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ПЕРЕДМОВА 
 

ФІБА й далі віддана своєму обов'язку сприяти та керувати вдосконаленням усіх 
членів спільноти ФІБА.  

 
Разом із суддями, судді за столом є важливою частиною спільноти суддів. Роль 

суддів за столом є вирішальною, щоб забезпечити належне проведення 
баскетбольних матчів в усьому світі.  

 
Сучасний баскетбол постійно розвивається в усіх аспектах, що стосується як самої 

гри, так і того, що відбувається навколо неї. Отже, всі, хто бере участь у грі, повинні 
постійно вдосконалювати свої навички та знання, щоб відповідати вимогам, які весь 

час змінюються. 

 
Метою видання цих Настанов суддям за столом є оновити практичний робочий 

інструмент для суддів за столом, який ґрунтується на нових Офіційних Правилах 
баскетболу ФІБА та Інтерпретаціях, що діють з 1 жовтня 2022 р.  

 
Більше того, зміст попереднього видання цих Настанов було відредаговано, беручи 

до уваги зворотній зв’язок з суддями за столом з усього світу. У цьому виданні 
додано: новий розділ, що стосується особливого способу і протоколу спілкування та 

взаємодії під час матчів, нові відео з новими прикладами, а також нові настанови 
користувачеві системи електронного протоколу (DSS).  

 
Як і раніше, ці Настанови призначені для обслуговування змагань на національному 

рівні. Сподіваємося, що вони будуть корисні у вашій повсякденній баскетбольній 
суддівській діяльності.  

 

Суддівський відділ ФІБА та ФБУ хотів би подякувати кожному за його внесок та 
заохотити суддів за столом забезпечити дійовий зворотній зв’язок у майбутньому. 

Настанови було оновлено не тільки відповідно до нових Правил, текст було 
доповнено та додано матеріали відео для кращого розуміння роботи суддів за 

столом.  
 

Дякуємо за ваші зусилля та внесок у прагненні до відмінного суддівства 
баскетбольних матчів. 
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РОЗДІЛ 1 
 

ВСТУП 
 

Баскетбол — це вид спорту, який постійно змінюється та розвивається. Пан Нейсміт 
задумав створити гру як різновид шкільної фізичної активності у приміщенні в 

зимовий час, а сьогодні в баскетбол грають більш ніж у 200 країнах, і у багатьох з 
них на професійному рівні.  

 
Підвищення технічного рівня команд або ліг має супроводжуватися підвищенням 

технічного рівня суддівських бригад (суддів і суддів за столом), щоб забезпечити 
належний перебіг кожної гри. 

 

Збільшення присутності електронних ЗМІ означає, що робота суддів за столом 
постійно перебуває в публічному полі зору, наприклад, щодо демонстрації поточного 

рахунку, ігрового часу, що залишився, або залишку часу кидка. 
 

Метою цих Настанов є стандартизація, уніфікація та підготовка суддів за столом 
високої кваліфікації. 

 
Настанови базуються на нових технологіях та методах, щоб допомогти новачкам і 

досвідченим суддям за столом. Використання відео забезпечить краще розуміння 
цих понять. Водночас, ці Настанови призначені бути інструментом, що сприяє 

уніфікації вимог (щодо методів роботи, спілкування, стандартних дій, сигналів тощо) 
до більш досвідчених суддів за столом. 

 
Глобалізація баскетболу потребувала створення цього документа, щоб 

стандартизувати спільну динаміку суддівської бригади (суддів і суддів за столом), а 

також підготувати суддів за столом високого рівня для сучасної гри та змагань. Ці 
Настанови будуть сприяти використанню єдиної методології для суддів за столом у 

всіх країнах, таким чином зменшуючи будь-які недоречності та збільшуючи 
узгодженість дій. 

 
Важливо, щоб були сприйняті ті самі принципи, які були використані в інших 

концепціях викладання ФІБА, наприклад, у Настановах суддям. Метою є те, що всі 
повинні «говорити» однією баскетбольною мовою та всі повинні діяти однаково, без 

огляду на країну. 
 

Викладення навичок та рекомендації в Настановах суддям за столом слід розуміти та 
сприймати як основні принципи, що забезпечують однакові та послідовні критерії 

для належних дій у різноманітних ситуаціях, також у тих, які не згадані в 
Настановах. Крім того, Настанови сприяють колективній роботі суддів за столом, що 

є ключем до успіху, і тому вимагають від усіх чотирьох суддів за столом працювати 

як єдина та ефективна команда. Тому в цю нову версію ми включили більше 
інформації про установлений протокол спілкування, який належить виконувати. 

Також виправлено дрібні помилки, знайдені в тексті.  
 

ОДНА ГРА — ОДНА МОВА — ОДИН ПОРЯДОК ДІЙ — ОДНА ФІБА 
 

 
 



РОЗДІЛ 2 
 

СУДДІ, СУДДІ ЗА СТОЛОМ, ДЕЛЕГАТ (ГОЛОВНИЙ СУДДЯ) / КОМІСАР  
 

2.1 Хто це?  
 

Суддями повинні бути старший суддя та 1 або 2 судді. Їм допомагають судді за 
столом і делегат (головний суддя) / комісар, якщо він присутній.  

 
Суддями за столом повинні бути секретар, помічник секретаря, секундометрист і 

оператор годинника кидка. Вони сідають посередині стола на одній стороні 
майданчика, між лавами команд. Їхніми обов’язками є фіксувати всі дії, що 

відбуваються під час гри, та керувати електронними пристроями, необхідними для 

належного проведення гри.  
 

Комісар, якщо він присутній, сідає між секундометристом і секретарем. Його 
обов’язками під час гри в першу чергу є спостерігати за роботою суддів за столом і 

надавати допомогу старшому судді й суддям у належному проведенні гри.  
 

• Під час проведення міжнародних змагань ФІБА з чотирма суддями і комісаром за 
столом вони сідають, як показано на фото. 

 

Основні обов’язки суддів за столом описані нижче: 

 
Секретар: Записує у протокол усі дії, що відбуваються під час гри. 

Секундометрист: Вимірює ігровий час, час тайм-аутів і перерв у грі. Демонструє 
кількість фолів, піднімаючи покажчик. Установлює покажчик командних фолів 

унаслідок четвертого фолу. Виконує тайм-аути і заміни. 
Оператор годинника кидка: Керує годинником кидка, застосовуючи належним 

чином правила керування годинником кидка. 
Помічник секретаря: Керує табло рахунку та допомагає секретареві. 

 

У сучасній баскетбольній грі відповідальність суддів за столом набуває у суддівській 
бригаді все більшої важливості. Проте, слід пам’ятати, що вони не мають виконавчих 

повноважень, і тільки старший суддя має право прийняти остаточне рішення, якщо 
це необхідно. Дія суддів за столом не може поставити жодну з команд у невигідне 

становище. Отже, вони повинні: 



 
• знати Офіційні Правила баскетболу ФІБА, Інтерпретації та регламент змагань. 

• мати загальні практичні знання суддівства (дії суддів на ігровому майданчику, 
переміщення, жести й т.д.). 

• знати досконало, як діяти у будь-якій ролі з наведених вище, та у будь-який 
момент гри. Вони повинні координувати й допомагати колегам (бути рішучим, не 

зволікати з допомогою), щоб команда суддів за столом могла діяти швидко й 
ефективно. 

• завжди бути хорошими представниками ФІБА, ФБУ. 
 

2.2 Особисті якості 
 

Є й інші якості, які повинні мати відмінні судді за столом для того, щоб не поставити 

жодну з команд у невигідне становище. Через ці якості судді за столом стверджують 
себе як частину загальної суддівської бригади у баскетбольній грі. 

 
• КОНЦЕНТРАЦІЯ: У реальному житті, щоб успішно виконати будь-яке завдання, 

ви повинні бути зосереджені та обізнані про те, що відбувається. Обов’язки суддів 
за столом вимагають високої концентрації, яка повинна зберігатись протягом усієї 

гри. 
 

• СПОКІЙ ТА САМОКОНТРОЛЬ: Це єдиний спосіб дати собі раду в будь-яких 
обставинах, що склалися, та вийти з них належним чином. Відмінний суддя за 

столом повинен намагатися уникати ефекту доміно, коли вся послідовність 
негативних та нераціональних думок призводить до зниження продуктивності, 

концентрації та, певна річ, задоволення від роботи. 
 

• КОМАНДНА РОБОТА: Баскетбол — командний вид спорту. Тільки працюючи в 

команді, бригада суддів виконує свої обов’язки на найкращому рівні. Ніхто не може 
бути досконалим у грі одноосібно; ми перемагаємо і зазнаємо невдач разом як 

команда. Під час гри ми допомагаємо та підтримуємо один одного. Якщо під час гри 
виникають якісь проблеми, ми працюємо разом як команда, щоб вирішити їх — а не 

один суддя сам по собі. Ми ніколи не скажемо: це ваша робота, а це моя, бо в будь-
який час нам може знадобитися допомога наших партнерів. Двох очей замало, щоб 

устежити за всім, що відбувається на майданчику. Ми повинні триматися здорового 
глузду, щоб приймати правильні рішення у належний час, працюючи як команда, на 

користь гри. 
 

• ВИЗНАННЯ: Якщо робота суддів на майданчику рідко коли отримує публічну 
вдячність, то судді за столом отримують її ще рідше. Задоволення від добре 

виконаної роботи; подяка, отримана від колег (інших суддів за столом та на 
майданчику); радість робити хорошу роботу, знаючи, що кожен сприяє успішному 

керуванню грою: цього має бути достатньо. Ще більше, участь у баскетбольній 

родині означає, що ми зустрічаємо нових партнерів-суддів, навчаємось один в 
одного та розвиваємо довготривалі приязні стосунки через кордони багатьох країн. 

Суддівство в баскетболі — це більше, ніж просто приходити на гру, виконувати 
роботу, а потім знову йти додому. 

 
• МОТИВАЦІЯ: Найкращі судді мотивовані до найкращої роботи, яку вони можуть 

виконати в кожній грі, на добро гравців і тих, хто дивиться гру. Вони також 



самовмотивовані до постійної ретельної праці над тим, щоб постійно бути в курсі 
змін, та до навчання у своїх партнерів-суддів. 

 
• ВВІЧЛИВА НАПОЛЕГЛИВІСТЬ: Цю рису ще називають асертивністю. Це 

майстерність спілкування, яка визначена як упевненість у власних правах, здатність 
відстоювати свою точку зору з повагою до прав інших, не даючи маніпулювати 

собою та не маніпулюючи іншими, при цьому завжди без агресивності. Ключ до 
дружнього, але високопрофесійного підходу часто полягає в тому, щоб просто добре 

слухати й посміхатися. 
 

• УМІННЯ ПОСТАВИТИ СЕБЕ НА МІСЦЕ ІНШОЇ ЛЮДИНИ: Цю рису ще 
називають емпатією. Коли ви говорите емоційно, слід уявити собі, як інша людина 

почувається у певний момент, і відповідно реагувати. Суддя за столом повинен уміти 

увійти в її становище та розуміти, що на деякі ситуації інші люди можуть реагувати 
так, як це обумовлено їхніми емоціями. Ми не повинні сприймати ситуацію тільки з 

особистої точки зору, і ми повинні виявляти професійний підхід у будь-який час. 
 

• СКРОМНІСТЬ І СТАВЛЕННЯ З ПОВАГОЮ: Судді за столом і на майданчику 
мають різні завдання. Без огляду на вік, досвід і кваліфікацію, ми всі беремо рівну 

участь у суддівській бригаді. Ми ніколи не повинні вважати себе вищими або 
нижчими стосовно своїх партнерів. У той же час, ми повинні мати однакову повагу 

до наших партнерів, як ми маємо її до всіх, хто бере участь у грі. 
 

2.3 Поведінка — стиль спілкування 
 

Будь-яка особа — член суддівської бригади — повинна вміти спілкуватися зі своїми 
партнерами. Є й інші групи людей, з якими судді за столом також повинні вміти 

спілкуватися. У контексті гри в баскетбол, починаючи з того часу, коли судді за 

столом прибудуть на спортивну арену, й до того, поки не залишать її після гри, вони 
будуть спілкуватися з різними людьми, наприклад: 

 
• З ГЛЯДАЧАМИ ТА ЧЛЕНАМИ КОМАНД: Ми повинні завжди бути професійними 

та нейтральними. Ми не повинні заходити у зайві розмови, особливо, якщо певна 
особа або команда висловлює претензію. Ми не повинні показувати ні в наших діях, 

ні в наших висловлюваннях ніякої упередженості щодо однієї чи іншої спільноти. Це 
стосується також нашого спілкування у соціальних мережах. 

 
• З ГРАВЦЯМИ ТА ТРЕНЕРАМИ: У цих ситуаціях ми маємо поставити себе на місце 

іншого. Тренери та гравці можуть бути неприязними або агресивними щодо нас, але 
ми повинні поводитися у таких ситуаціях професійно. У відповідь на це ми не 

повинні бути агресивними або реагувати загрозливо; ми повинні залишатися 
спокійними й зосередженими. У відповідних випадках і в належний час судді за 

столом повинні у стриманій манері повідомити старшого суддю про поведінку, яка 

має до них стосунок. 
 

• ЗІ СВОЇМИ ПАРТНЕРАМИ: Має бути взаємна повага, співпраця, почуття команди 
та сприйняття кожної призначеної партнерові ролі. Якщо нам потрібно звернути 

увагу суддів на те, що сталося на майданчику чи поза ним, ми повинні зробити це 
стримано, щоб не поставити суддів у складну ситуацію. 

 
 



РОЗДІЛ 3  
 

ЗАГАЛЬНІ ОБОВ’ЯЗКИ СУДДІВ ЗА СТОЛОМ 
 

3.1 Призначення на гру 
 

Приготування до гри починається, коли суддя за столом отримує призначення на 
гру. Ви починаєте обмірковувати варіанти проїзду на спортивну арену, те, хто буде 

вашими партнерами у команді суддів, важливість гри (вік, категорія, матч 
регулярного сезону чи плей-оф тощо), при цьому перевіряєте та переконуєтеся, що 

маєте всі необхідні матеріали та уніформу, які добре підготовлені ще напередодні 
від’їзду на гру. 

 

3.2 Прибуття на спортивну арену 
 

Важливо, щоб усі судді планували поїздку так, щоби вчасно дістатися місця 
призначення. Пунктуальність є важливою рисою членів бригади суддів. 

• На змаганнях ФІБА необхідно, щоб усі судді за столом прибували на спортивну 
арену принаймні за 90 хвилин до початку гри за розкладом. 

• На змаганнях ФБУ необхідно, щоб усі судді за столом прибували на спортивну 
арену принаймні за 45 хвилин до початку гри за розкладом. 

• Вам слід заздалегідь спланувати поїздку, передбачаючи такі ситуації, як затори в 
дорожньому русі, погані погодні умови тощо. Це особливо важливо, якщо раніше ви 

не бували на цій спортивній арені. 
• Важливо мати телефонні номери ваших партнерів, щоб повідомити їх про будь-які 

непередбачені затримки. 
• Після прибуття на місце проведення гри ви повинні повідомити організаторів і 

делегату / головному судді про те, що прибули. Потім ви маєте зустрітися з іншими 

членами бригади суддів.  
 
ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/doc/MU5BSis1ZmNLZHk1alI4dVc5ZG14dz09  

 
3.2 Прибуття на спортивну арену 

Прибуття суддів за столом на спортивну арену:  
1:30 ― 

• На змаганнях ФІБА необхідно, щоб усі судді за столом прибували на спортивну арену 
принаймні за 90 хвилин до початку гри за розкладом. 
• На змаганнях ФБУ необхідно, щоб усі судді за столом прибували на спортивну арену 

принаймні за 45 хвилин до початку гри за розкладом. 
• Без огляду на те, прийшли ви з дому вже належно одягнені чи ні, вам слід пройти 

одразу в роздягальню.  

 
3.3 Одяг — дрес-код 

 
Особистий зовнішній вигляд дуже важливий. Судді за столом повинні піклуватися 

про свій імідж, підтримуючи вигляд професіонала як свій особистий, так і стосовно 
своєї роботи; а через це усі ставляться до них з повагою. 

 
Пам'ятайте, що ви, як і судді на майданчику, представляєте на матчі свої ліги, 

федерації та місто.  
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Усі учасники будуть уважно спостерігати за тим, що ви скажете, за вашою манерою 
одягатися та поведінкою.  

 
Судді за столом повинні дбати про свій зовнішній вигляд, бути чистими та охайними,  

прибути на місце проведення гри у привабливому діловому одязі та бути готовими 
переодягтися в офіційну суддівську уніформу. Судді за столом повинні переодягтися 

після закінчення гри та залишити місце змагань у привабливому діловому одязі. 
 

Уніформа суддів за столом повинна бути в хорошому стані, чистою та належно 
випрасуваною. 

 
3.4 Нарада суддів за столом 

 

Важливо, щоб команда суддів за столом обговорила все необхідне та належно 
підготувалася до гри на нараді перед грою.  

 
Це утворить сильну команду. Нарада відбувається в окремому приміщенні 

спортивної арени без присутності інших осіб. 
 

На нараді перед грою слід обговорити принаймні такі моменти: 
 

• Підтверджений час початку гри. 
• Останні зміни у Правилах та Інтерпретаціях. 

• Контекст гри: рівень складності, зовнішні та внутрішні чинники гри, ситуація в лізі 
(регулярний сезон, фінал, плей-оф тощо). Це означає, що суддівство всіх ігор має 

бути однаково серйозним, без огляду на їх статус. 
• Узгодження процедур, за якими слід діяти в різних вирішальних ситуаціях: 

закинуті м’ячі, тайм-аути, заміни, кінець чверті / гри, зміни командного контролю, 

командні фоли, процедура володіння за чергою тощо. 
• Особливості цієї спортивної арени: розташування ігрових годинників та годинників 

кидка, що робити в особливих умовах або в разі відмови обладнання, лави команд, 
коли проводити повну перевірку всіх пристроїв. 

• Зоровий контакт. 
• Способи спілкування з суддями на майданчику та іншими суддями за столом, 

також і в непередбачених ситуаціях. 
• Як вирішити будь-які проблеми, які можуть виникнути. 

• Особливі умови цієї гри, такі, як медійні тайм-аути, хвилина мовчання, презентації, 
нагородження та ін. 

• Під час перерви судді за столом можуть залишити стіл і мають повернутися за 5 
хвилин до початку другої половини гри. Проте завжди один з них повинен 

залишатися за столом, щоб спостерігати за командами.  
 

3.5 Обов’язки перед грою 

 
• Познайомтеся з технічним делегатом, менеджером ліги, майданчика (якщо вони 

присутні). 
• Перевірте обладнання столу та електронні пристрої (ігрові годинники, годинники 

кидка, звукові сигнали та електронне табло) та повідомте партнерів, якщо вони 
працюють не так, як звичайно. 
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3.5 Обов’язки перед грою 

Вихід суддів за столом на майданчик: 
1:30 ― 

• Судді за столом мають прийти на майданчик завчасно, щоб привітатися з технічним 
делегатом і перевірити обладнання до того, як судді на майданчику проведуть свій 
власний контроль.  

 

• Проведіть дві наради з суддями на майданчику, якщо необхідно, то разом із 
технічним делегатом: перша з них обов’язкова, а можлива друга нарада буде 

проведена, якщо цього вимагав старший суддя під час першої наради (правила 
наради наведені нижче).   

• Нагадайте тренерам про технічні заявки (списки) членів команд: кожна команда 
повинна надати власну технічну заявку щонайменше за 40 хвилин до початку гри за 

розкладом.  
• Повідомте делегата або старшого суддю про будь-які можливі проблеми зі 

технічними заявками та складами команд або будь-якою іншою документацією, 
необхідною для участі у грі. 

• Підготуйте протокол відповідно до Правил. У разі, якщо використовують 
електронний протокол ФІБА (Digital Scoresheet — DSS), підготовлений протокол 

повинен бути роздрукований принаймні за 20 хвилин до запланованого часу 
початку гри. 

• Судді за столом повинні бути на своїх місцях ще до того, як судді вийдуть на 

майданчик. 
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3.5 Обов’язки перед грою  

Розташування суддів за столом:  
0:45 ― 

• Судді за столом повинні бути на своїх місцях, а все належне має бути підготовлене та 
перевірене до того, як судді вийдуть на майданчик або наблизяться до секретарського 
стола, щоб розпочати гру.  

 

• Надійно та безпечно зберігайте ігровий м'яч. 
• Відміряйте 20-хвилинну перерву перед початком гри (при цьому судді присутні на 

майданчику). У разі, якщо відбувається презентація команд, секундометрист 
інформує суддів про те, що 7, 8 або 9 хвилин (зазвичай це вирішують місцеві 

організатори) залишилося до початку гри, залежно від того, чи будуть виконані 

перед грою національні гімни. У будь-якому разі секундометрист зупиняє годинник, 
коли залишається 3 хвилини до початку гри, якщо презентація не закінчена.  

У разі, якщо відбувається хвилина мовчання, вона проходить 
безпосередньо перед початком гри, коли на майданчик вийшли стартові 

п’ятірки.  
• Допомагайте перевірити кількість осіб, які сидять у зонах лав команд.  

• Оператор годинника кидка вмикає зворотній відлік годинника кидка, коли судді 
присутні на майданчику, щоб судді могли почути сигнал пристрою, коли 

закінчується період часу кидка. 
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• Якщо використовується система управління часом за допомогою свистка, 
секундометрист повинен перевірити, чи працює вона належним чином, також і 

разом з суддями на майданчику, до початку гри.  
 

 

 

 

 

• Нагадайте головним тренерам обох команд про необхідність підтвердити прізвища 
та відповідні номери членів своїх команд, імена головного тренера та першого 

помічника тренера, позначити 5 гравців, які мають почати гру, та надайте протокол 
головним тренерам для підпису. Це слід зробити принаймні за 10 хвилин до початку 

гри (спочатку головний тренер команди A, потім команди B). Секретар надає цю 
інформацією статистикам і судді-інформатору, якщо вони присутні. У разі, якщо 

відбувається хвилина мовчання, з будь-якої причини, вона проходить 

безпосередньо перед початком гри, коли на майданчик вийшли стартові 
п’ятірки та судді. Секундометрист відраховує тривалість хвилини мовчання. Її 

проводять з достатнім завчасним оголошенням, щоб розпочати гру в належний час.  
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3.5 Обов’язки перед грою 

Підписання протоколу тренерами:  
0:19 ― підпис тренера команди А;  

0:35 ― підпис тренера команди В;  
1:09 ― підтверджені стартові п’ятірки надають судді-інформатору, телекоментатору;  
1:21 ― підтверджені стартові п’ятірки надають статистикам.  

1:55 ― 
• Принаймні за 10 хвилин до початку гри секретар надає протокол зі списком гравців 

тренерам для перевірки, підпису та щоб вони позначили номери 5 гравців, які мають 
розпочати гру.   
• Як тільки стартові склади визначені, про них повідомляють суддю-інформатора, 

телекоментатора та статистиків. 

 

• Секундометрист подає сигнал про те, що до початку гри залишилося 3 хвилини, а 
потім ще один сигнал, що до початку гри залишилося 1:30 хвилини. Старший суддя 

повідомляє про те, що залишилося 3 хвилини, показуючи три пальці у звичайний 
спосіб, а потім дає свисток, коли залишилося 1:30 хвилини, щоб указати командам, 

що вони мають іти до своїх зон лав команди.  

 
3.6 Обов’язки під час гри 

 
• Зберігайте високий рівень концентрації, особливо наприкінці чвертей гри та в 

останні дві хвилини гри.  
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• У разі нестандартної ситуації або можливої помилки затримайте початок гри. 
Жестами приверніть увагу суддів на майданчику, підніміть руку, (встаньте, якщо 

треба), щоб це було чітко видно.  
• Належно застосовуйте правила.  

• Співпрацюйте зі своїми партнерами за столом та суддями.  
• Діалог з членами обох команд, що грають, має бути професійним.  

• Судді за столом повинні уважно стежити за перебігом гри, передбачаючи можливі 
прохання про заміни й тайм-аути, приділяючи особливу увагу проханням про тайм-

аут після закинутих м’ячів.  
• Пам'ятайте, що судді за столом повинні бути обережними при використанні 

звукових сигналів. В особливих випадках у певних ситуаціях можна використати 
свисток, щоб привернути увагу суддів.  

• Ніколи не ставте суддів у програшну ситуацію. Ви повинні точно знати, що 

сталося, перш ніж викликати суддю до столу, щоб повідомити про будь-які дії осіб 
на лаві команди. 

• Суворо заборонено подавати будь-які сигнали, які можуть скомпрометувати 
рішення суддів. Для комунікації з суддями в полі при необхідності використовуйте 

жест про готовність продовження гри.  
• Давайте інформацію та підтримку будь-якому членові суддівської бригади, який 

про неї просить, але робіть це стримано. 
• Уточніть порядок дій, якщо судді просять про допомогу після невизначеної ситуації 

(закінчення чверті, закинутий м’яч тощо). Ніколи не жестикулюйте й не говоріть 
голосно. Надавайте інформацію лише тоді, коли суддя про неї просить, при цьому 

говорить лише один член команди суддів за столом. 
• Запишіть окремо хвилини та учасників будь-яких неспортивних вчинків.  

• Процедури під час бійки та/або коли особи, яким дозволено сидіти на лаві 
команди, залишають зону лави команди. Якщо на майданчику починається бійка 

та/або особи на лаві команди залишають зону лави команди, судді за столом мають 

залишатися зосередженими. Помічник секретаря має спостерігати за лавою команди 
гостей, оператор годинника кидка — за лавою команди господарів, а секретар і 

секундометрист спостерігають за майданчиком. Вони повинні зафіксувати події, що 
розгортаються на майданчику та в зонах лав команд, записати будь-які дії гравців, 

тренерів та осіб, що супроводжують команди, щоб допомогти суддям. 
• Повідомте суддів про будь-які несправності обладнання, коли така можливість 

передбачена правилами. 
 
ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/doc/TFVTOXcxYklvWEdMSU42SldpVUpSQT09  
 
3.5 Обов’язки під час гри  

У разі нестандартної ситуації:  
0:09 ― 

• Якщо сталася очевидна помилка, судді за столом мають знайти найпростіший спосіб, 
щоб привернути увагу суддів на майданчику.  

• Найбільш ефективно – подати сигнал рукою, встати, щоб привернути увагу суддів.  
• ФІБА вимагає від суддів за столом мати активну позицію, а не пасивну.  
• Ми ― свідки ситуації, що сталася; ми маємо діяти разом.  

• Як тільки судді підійшли до столу, судді за столом надають інформацію ясно і стисло.  
• Неприпустимо робити жести, які можуть бути зрозумілі неправильно.  

 

 
 

https://library.fibairef.basketball/doc/TFVTOXcxYklvWEdMSU42SldpVUpSQT09


3.7 Обов’язки після гри  
 

• Уникайте коментарів чи дискусій з будь-якими особами, що не є членами бригади 
суддів.  

• Секретар повинен завершити заповнення протоколу, як визначено Правилами та 
цими Настановами. 

• Спостерігайте й запишіть будь-який інцидент, що стався після закінчення гри. 
• Допоможіть суддям написати рапорт в організацію, що проводить змагання, якщо 

їм потрібна допомога. 
• Перевірте (надрукуйте у разі використання DSS) протокол і підпишіть його перед 

тим, як передати його на остаточне схвалення та підпис суддями. 
• Процедура у разі протесту. Якщо команда вирішує подати протест, вона повинна 

діяти відповідно до процедури, наведеної в Офіційних Правилах баскетболу ФІБА та 

Правилах проведення чемпіонату України. Команди, а також судді, технічний 
делегат і судді за столом повинні діяти відповідно до часових обмежень, що 

стосуються процедури протесту. Негайно після закінчення гри секретар повинен 
записати у графі ‘Гра закінчилася’ о (год:хв) точний час закінчення гри. Судді не 

повинні поспішати підписати протокол. Замість цього старший суддя разом з 
технічним делегатом повинен переконатися, що секретар записав час у графі ‘Гра 

закінчилася’. Судді тоді йдуть до суддівської роздягальні та чекають належні 15 
хвилин після закінчення гри.  

 
Судді за столом не повинні залишати секретарський стіл протягом 15 хвилин після 

закінчення гри. Як тільки капітан команди підписав протокол у графі ‘Підпис 
капітана у разі протесту’, секретар і технічний делегат ідуть до суддівської 

роздягальні та надають протокол старшому судді. Після перевірки протоколу 
старший суддя підписує протокол, записує час, коли капітан поставив підпис, і 

технічний делегат надає копії протоколу обом командам.  

 
Команда, яка подає протест, повинна крім цього надати письмово причини протесту 

не пізніше як через 1 (одну) годину після кінця гри. Технічний делегат, судді та 
судді за столом повинні залишатися у спортивній споруді принаймні протягом 1 

години та ні за яких обставин не можуть залишити спортивну споруду, поки 
документальне оформлення не буде закінчено та підтвердження завершеної 

процедури не буде отримано від ФІБА (ФБУ) або регіонального відділу ФІБА (ФБУ). 
Старший суддя повинен скласти письмовий рапорт з описанням інциденту, що 

призвів до протесту, і надати його технічному делегату ФІБА (ФБУ) та відповідному 
регіональному відділу ФІБА (ФБУ).  

• Передайте командам копії протоколу.  
• Попросіть у старшого судді або технічного делегата дозволу залишити спортивну 

арену.  
• Під час обміну думками після гри у зоні суддівських роздягалень скористайтеся 

можливістю поставити запитання про будь-які незрозумілі чи незвичайні ситуації, 

що виникли під час гри. 
 

ПРОЦЕДУРА ПРОТЕСТУ   
 

1. Команда може подати протест, якщо її інтереси були утиснені через:  
а. Помилку у веденні рахунку, відліку ігрового часу або часу кидка, яка не була 

виправлена суддями.  



b. Рішення про поразку позбавленням права, відміну гри, відкладення гри, 
непоновлення гри, або рішення не грати гру.  

c. Порушення у застосуванні діючих Правил проведення, у тому числі щодо допуску 
гравців.  

 
2. Для того, щоб протест міг бути прийнятим, він повинен відповідати такій 

процедурі:  
а. Капітан (КАП) цієї команди повинен не пізніше як через 15 хвилин після кінця гри 

інформувати старшого суддю про те, що його команда протестує проти результату 
гри та підписати протокол у графі ‘Підпис капітана у разі протесту’.  

b. Причини протесту повинні бути надані письмово не пізніше як через 1 годину 
після кінця гри.  

c. Сплатити відповідний внесок. 

 
3. Старший суддя та делегат повинні після того, як опис причин протесту 

прийнятий, подати письмовий рапорт з описанням інциденту, що призвів до 
протесту, представникові ФІБА та Директорату чемпіонату ФБУ.  

 
КОНТРОЛЬНА ТАБЛИЦЯ ДЛЯ ПРОЦЕДУРИ ПРОТЕСТУ 

 

В
І
Д

Л
І
К

 Ч
А

С
У

  →
 

 УЧАСНИКИ, ЯКИХ СТОСУЄТЬСЯ СИТУАЦІЯ 

 КОМАНДА,  
ЩО ПОДАЄ 
ПРОТЕСТ 

КОМАНДА 
СУПЕРНИКІВ СУДДІ 

 
ТЕХНІЧНИЙ  

ДЕЛЕГАТ  
 

СУДДІ ЗА 
СТОЛОМ 

ДИРЕКТОРАТ 
ЧЕМПІОНАТУ 

→ ЗАКІНЧЕННЯ ГРИ 

 Капітан підписує 
протокол не 
пізніше як через 
15 хвилин після 
кінця гри. 

 Негайно після 
закінчення гри 
старший суддя 
повинен 
переконатися, 
що секретар 
записав час у 
графі ‘Гра 
закінчилася’.  
 
Судді йдуть до 
суддівської 
роздягальні. 

Технічний делегат 
(ТД) повинен 
переконатися, що 
секретар записав 
час у графі ‘Гра 
закінчилася’.  
 
ТД залишається за 
секретарським  
столом. 

Секретар 
записує час у 
графі ‘Гра 
закінчилася’.  
 
Судді за 
столом 
залишаються 
за 
секретарськи
м столом, 
поки старший 
суддя не 
дасть їм 
дозволу піти. 

 

→ 15 ХВИЛИН ПІСЛЯ ЗАКІНЧЕННЯ ГРИ 

 Не пізніше як 
через 1 годину 
після кінця гри 
команда, яка 
подає протест,  
надає письмово 
причину (-и) 
протесту. 

Команда 
суперників 
отримує копію 
протоколу. 

Старший суддя  
перевіряє та 
підписує 
протокол. 

Після підпису 
старшого судді 
делегат надає копії 
протоколу обом 
командам. 

Секретар 
приносить 
протокол до 
суддівської 
роздягальні 
для перевірки 
та підпису. 
Судді за 
столом усе ще 
залишаються 
у спортивній 
споруді, поки 
старший 
суддя або ТД 
не дасть їм 
дозволу піти. 

 

→ 1 ГОДИНА ПІСЛЯ ЗАКІНЧЕННЯ ГРИ 

 Якщо причини 
протесту не 
надано письмово 
протягом 1 
години після 
закінчення гри, 

ТД інформує 
команду про те, 
чи команда 
суперників 
надала письмово 
причини 

Після отримання 
причин протесту 
старший суддя 
надсилає 
письмовий 
рапорт до ФБУ. 

Після отримання 
причин протесту 
делегат надсилає 
письмовий рапорт 
до ФБУ та записує 
на протоколі і у 

Зв’язок суддів 
за столом з 
грою 
закінчується. 

Може вимагати 
додаткову 
інформацію  від 
усіх учасників гри: 
команд, суддів, 
делегата, суддів за 



 
 

протест вважають 
відхиленим. 

протесту, чи 
протест 
відхилено. 

Також записує на 
рапорті час, коли 
протест було 
прийнято (Прав. 
2024) 

своєму рапорті, що 
протест був 
відхилений, а  
також записує у 
рапорті час, коли 
протест було 
прийнято (Прав. 
2024) 

столом. 

→ 24 ГОДИНИ ПІСЛЯ ЗАКІНЧЕННЯ ГРИ 

 Команду 
інформують 
стосовно рішення 
Директорату. 

Команду 
інформують 
стосовно рішення 
Директорату. 

   Виносить рішення 
протягом трьох 
робочих днів, але 
не пізніше, ніж за 
4 години до 
початку наступної 
гри. 

 
 

РОЗДІЛ 4  
 

СЕКРЕТАР 
 

4.1 Обов’язки секретаря 
 

Секретар веде записи: 
• Щодо команд: записує прізвища й номери гравців, які мають почати гру, та всіх 

запасних, які вступають у гру. Коли відбувається недодержання правил, пов’язане з 
5 гравцями, які починають гру, замінами або номерами гравців, він якнайшвидше 

повідомляє про це найближчого суддю. 

• Зміни поточного рахунку очок, записуючи влучення з гри й зі штрафних 
кидків. 

• Призначених фолів. Секретар негайно повідомляє суддю, коли хтось із гравців 
отримав п’ять фолів. Він записує технічні фоли, призначені кожному головному 

тренерові (2 ‘C’ або 2 ‘B’ + ‘C’) та негайно повідомляє суддю, коли головний тренер 
повинен бути дискваліфікованим. Так само, він негайно повідомляє суддю, коли 

гравець отримав 2 технічних або 2 неспортивних фоли або 1 технічний і 1 
неспортивний фол та що він повинен бути дискваліфікованим. 

• Тайм-аутів. Секретар повідомляє головного тренера через суддю про те, що у 
головного тренера більше не залишилося жодного тайм-ауту в половині гри або в 

овертаймі. 
• Визначає наступне володіння за чергою, керуючи стрілкою володіння м’ячем 

за чергою. Секретар змінює напрямок стрілки володіння м’ячем за чергою одразу 
після закінчення першої половини гри, тому що команди обміняються кошиками у 

другій половині.  

• Челенджу головного тренера, який підтверджений суддями. Секретар 
повідомляє суддів, коли головний тренер помилково просить челендж удруге.  

 

  

 



4.2 Спорядження секретаря та необхідне приладдя  
 

Для гри секретар повинен мати таке обладнання (обладнання, яке забезпечує 
місцевий Клуб або організація): 

• Протокол або комп’ютер, де встановлено DSS.  
• Стрілка володіння за чергою. 

Крім того, він повинен мати: 
• Ручки темного кольору (синього або чорного) та ручки червоного кольору.  

• Лінійку. 
• Свисток (для особливих випадків). 

• Запасні бланки протоколів (без огляду на обов’язок місцевих організаторів або 
команди господарів надавати бланки протоколів). 

• Папір для запису можливих інцидентів (може бути корисним, щоб скласти рапорт в 

організацію, що проводить змагання), запису змін положення стрілки володіння за 
чергою, виходу гравців на майданчик.  

• Затискачі, щоб прикріпити протокол до планшета, якщо необхідно.  
Обов’язково також мати з собою Правила, Інтерпретації, Настанови та Інструкцію 

суддям за столом ФБУ на папері чи в цифровому форматі. 
 

 
 
 

4.3 Офіційний протокол гри 

 
Протокол є офіційним записом гри. Інформація, що міститься у ньому, повинна 

відображати всі дії гри.  
 

У протоколі зберігаються відомості про команди, хронологічну зміну сумарної 
кількості очок, фоли, призначені кожному гравцеві і тренеру, і надані тайм-аути. 

 
Після гри команди отримують копію протоколу, отже, вони мають офіційний 

документ, який фіксує важливі дії гри. 
 

Секретар є основним суддею за столом, який відповідає за запис дій гри у протокол 
відповідно до правил. Секретар повинен писати акуратно й чітко, щоб забезпечити 

зручне читання цього офіційного документа.  



 

 

4.4 Записи у протоколі — перед грою 
 

4.4.1 Верхня частина протоколу гри 
 

Темною ручкою (чорною або синьою) секретар записує ВЕЛИКИМИ ДРУКОВАНИМИ 
літерами:  

• Назви команд і місто цієї команди (наприклад, ДЮСШ-1 м. Київ). Першою 
записують команду А (місцеву команду або, для турнірів чи матчів, що їх проводять 

на нейтральному майданчику, команду, яка зазначена першою в розкладі), другою 
команду B.  



• Назву змагань. 
• Номер гри. 

• Дату гри в належному форматі (2 цифри для дня, 2 цифри для місяця й 4 цифри 
для року, наприклад, 02.11.2025) 

• Офіційний час початку гри. Формат: 24 години, цифровий годинник, завжди 
записують місцевий час. 

• Місце проведення гри (спортивна арена, місто). 
• Прізвища старшого судді та судді (-ів). Формат: прізвище повністю, далі вказують 

ініціал імені. Для міжнародних змагань у дужках указують країну суддів — 
трилітерний код МОК, https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_IOC_country_codes   

наприклад, BARTOW, K. (SWE). 
 

 

4.4.2 Команди: гравці й тренери 
 

Потім секретар записує прізвища членів обох команд, використовуючи список 
гравців, що наданий головним тренером чи його представником принаймні за 40 

хвилин до початку гри за розкладом.  
 

У верхній частині протоколу гри секретар записує назву спортивної арени та 
місто, де відбувається гра.  

 
 

 
 
 

Команда А займає верхню половину протоколу, команда В — нижню. 
 

У першій колонці секретар записує номер (останні 3 цифри) ліцензії кожного гравця. 
Для турнірів номер ліцензії гравця вказують тільки в першій грі команди. 

 
У другій колонці секретар записує ВЕЛИКИМИ ДРУКОВАНИМИ літерами прізвища та 

ініціали гравців. Номери гравців на ігровій формі записують у третій колонці. 
Капітана команди позначають записом (CAP) одразу після його прізвища. 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_IOC_country_codes


 
 

 
 

У нижній частині розділу для кожної команди секретар записує (ВЕЛИКИМИ 

ДРУКОВАНИМИ літерами) прізвища головного тренера й першого помічника тренера 
та номери їхніх ліцензій. Для турнірів номер ліцензії тренерів вказують тільки в 

першій грі команди. 
 

Щоб спростити запис фолів, прізвища гравців указують у порядку зростання номерів 
на ігровій формі (00, 0, 1, 2…99). 

 
Якщо в команді на початок гри менше 12 гравців, секретар прокреслює лінію аж до 

останньої порожньої кліточки. Якщо в команді менше 11 гравців, горизонтальну 
лінію прокреслюють, поки вона не досягне графи Фоли, далі її продовжують по 

діагоналі до низу (див. приклад вище). Цих ліній не прокреслюють, поки головний 
тренер не поставить свого підпису.  

 
4.4.3 Стартовий склад команди та підписи головних тренерів 

 

Не пізніше, ніж за 10 хвилин до початку гри за розкладом обоє головних тренерів 
повинні підтвердити свою згоду з прізвищами та відповідними номерами членів своїх 

команд і підтвердити прізвища головного тренера й першого помічника тренера. 
 

Після цього головний тренер повинен позначити 5 гравців, які мають почати гру, 
поставивши маленьку позначку 'х' поруч із номером гравця в колонці 'У грі', та 

підписати протокол. Головний тренер команди А першим надає цю інформацію. 
 

На початку гри секретар обкреслює маленькі позначки 'х' для 5 гравців кожної 
команди, які розпочинають гру (ручкою червоного кольору). У разі невідповідності  

секретар негайно повідомляє про це старшого суддю. Протягом гри секретар ставить 
маленьку позначку 'х' поруч із номером гравця в колонці 'У грі', не обкреслюючи її, 

коли запасний уперше вступає у гру як гравець. 
 

 



 
Гравців, які були визначені головним тренером у стартовий склад команди, можна 

замінити у випадку травми. У такому разі команда суперників також має право 
замінити таку ж кількість гравців, якщо побажає. 

 
Якщо будь-яка особа (тренери, судді за столом, судді та ін.) перед грою зауважує 

помилку, наприклад, що номер гравця, записаний у протоколі, не відповідає номеру 
на ігровій формі, або прізвище гравця пропущене у протоколі, помилка повинна 

бути негайно виправлена. Зокрема, неправильний номер виправляють, або 
прізвище гравця додають у протокол без будь-яких санкцій. Якщо такі помилки 

помічають, коли гра вже розпочалася, судді за столом повідомляють про це суддів, і 
старший суддя зупиняє гру у прийнятний момент, так, щоб не поставити жодну з 

команд у невигідне становище. Проте, прізвище гравця, пропущене у протоколі, не 

може бути додане у протокол, якщо гра вже розпочалася.  
 

Якщо команда не має тренера, капітан команди перебирає на себе відповідальність і 
підписує протокол у графі, призначеній для головного тренера. У цьому разі 

секретар також записує прізвище капітана у графі головного тренера та додає запис 
(CAP) (як показано на рисунку). 

 

 
 

 

4.4.4 Процедура у разі, якщо команда програє гру позбавленням права 
 

Гра, програна позбавленням права 
 

Пам’ятайте, що команда програє гру позбавленням права, якщо:  
• Команда відсутня, або не може виставити 5 гравців, які готові грати, через 15 

хвилин після часу початку гри, який зазначений у розкладі.  
• Своїми діями вона заважає проведенню гри.  

• Вона відмовляється грати після того, як отримала вказівку від старшого судді 
почати грати. 

 
Якщо команда відсутня на спортивній арені, секретар заповнює протокол як 

звичайно, а у графі команди записує по діагоналі ВІДСУТНЯ, через графи для 
прізвищ гравців. Якщо відсутні обидві команди, процедуру виконують у графі кожної 

команди. У будь-якому разі належне пояснення записують на звороті протоколу. 

 
Процедура: 

• Секретар записує у протокол прізвища принаймні 5 гравців команди, яка прибула 
на гру. 

• Головний тренер команди, яка присутня, позначає 5 гравців, які мають почати гру, 
та підписує протокол. 

• Після того як сплив визначений час (15 хвилин після часу початку гри, який 
зазначений у розкладі), та після того як секретар отримав указівку від старшого 

судді, він робить недіючими графи для прізвищ гравців відсутньої команди написом 
ВІДСУТНЯ, як описано вище. 

•   Судді та судді за столом також підписують протокол. 



• Старший суддя записує короткий рапорт на звороті протоколу та фіксує 
остаточний рахунок гри 20-0 на користь команди, яка присутня.  

 
Команда А                                                      Команда В 

 

 

 
 

 
 

 
4.5 Запис поточного рахунку та фолів — під час гри 

 
4.5.1 Запис рахунку 

 
Секретар записує хронологічну зміну сумарної кількості очок для кожної команди, 

записуючи влучні кидки з гри та зі штрафних кидків. 
 

У протоколі передбачено чотири стовпці для запису зміни рахунку. Дві колонки 
ліворуч призначені для команди А, а дві колонки праворуч — для команди В. 

Центральні колонки призначені для поточного рахунку (160 очок) для кожної 
команди. 

 
Секретар повинен усі записи у протоколі робити, використовуючи ручку ЧЕРВОНОГО 

кольору для 1-ї та 3-ї чвертей, і ТЕМНОГО (синього або чорного) кольору для 2-ї та 

4-ї чвертей і для всіх овертаймів (оскільки овертайми розглядають як продовження 
4-ї чверті). 

 
Коли зараховано влучення з гри або зі штрафного кидка, секретар записує це як 

показано нижче: 
 

  



 

Одне очко: нанести суцільне коло 

(•), і поруч записати номер 

гравця, який закинув штрафний 

кидок. 
 

У цьому прикладі A8 і B14 кожен 
закинули штрафні кидки.  

 

                                           ВІДЕО  

 
 

 

ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/cdn/TOM100_EN  
 

РОЗДІЛ 4   СЕКРЕТАР 
4.5.1 Запис рахунку: Зараховано 1 очко  

0:16 ― м’яч зараховано, 1 очко.  
0:23 ― демонстрація жесту секретарському столу ― 1 очко.  
0:27 ― 

• М’яч закинуто, коли живий м’яч входить у кошик згори й залишається в ньому або 
повністю проходить крізь нього.  

• Якщо м’яч випущено зі штрафного кидка, зараховують 1 очко.  
• 1 очко записують, як показано на екрані.  

 

Два очка: нанести діагональну 
лінію (/), якщо секретар пише 

правою рукою, або (\), якщо 
лівою рукою, і поруч записати 

номер гравця, який закинув м’яч з 
гри. 

 
У цьому прикладі A10 закинув 

двоочковий м’яч з гри. 

                                           ВІДЕО  

                                           ВІДЕО  

 

 

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM100_EN


 

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM101_EN  
 

4.5.1 Запис рахунку: Зараховано 2 очка  
0:10 ― м’яч зараховано, 2 очка.  

0:15 ― демонстрація жесту секретарському столу ― 2 очка. 
0:20 ― 
• М’яч закинутий, коли живий м’яч входить у кошик згори й залишається в ньому або 

повністю проходить крізь нього.  
• Якщо м’яч випущено із зони двоочкових кидків з гри, зараховують 2 очка.  

• 2 очка записують, як показано на екрані.  
 

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM103_EN  
 

4.5.1 Запис рахунку: М’яч закинутий після сигналу ігрового годинника  
0:16 ― м’яч зараховано, 2 очка.  

0:24 ― демонстрація жестів секретарському столу:  
1. Зупинити ігровий годинник.  

2. Зараховано 2 очка.  
0:27 ― 
• Коли кидок виконано безпосередньо перед сигналом ігрового годинника про кінець 

ігрового часу:  
• Сигнал не змушує м’яч стати мертвим.  

• Кидок зараховано, оскільки м’яч залишився живим.  
• У цьому випадку зараховують 2 очка.  
• 2 очка записують, як показано на екрані.  

 

Три очка: спочатку нанести 

діагональну лінію (/ або \), потім 
записати номер гравця, який 

закинув м’яч, далі позначити 
триочковий кидок кружком (О) 

навколо номера гравця  
У цьому прикладі A8 закинув 

триочковий м’яч з гри.  

 

ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/cdn/TOM104_EN  
 
4.5.1 Запис рахунку: Зараховано 3 очка  

0:17 ― м’яч зараховано, 3 очка.  
0:30 ― демонстрація жестів секретарському столу: Зараховано 3 очка.  

0:34 ― 
• М’яч закинутий, коли живий м’яч входить у кошик згори й залишається в ньому або 
повністю проходить крізь нього.  

• Якщо м’яч випущено із зони триочкових кидків з гри, зараховують 3 очка.  
• 3 очка записують, як показано на екрані.  

 
• М’яч, випадково закинутий гравцем з гри у свій власний кошик, записують 

капітанові команди суперників на майданчику. 

 

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM101_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM103_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM104_EN


ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/doc/cndHR0NFSDg2d283cFVDNXNJN0hHZz09  

 
4.5.1 Запис рахунку:  

М’яч, закинутий гравцем з гри у свій власний кошик  
0:27 ―  

• М’яч, випадково закинутий гравцем з гри у свій власний кошик, записують капітанові 
команди суперників на майданчику.  

 

• Очки, що зараховані в випадку, коли м’яч не увійшов у кошик (Ст. 31 — 
Перешкода влученню та перешкода м’ячу), записують гравцеві, який здійснив 

спробу кидка. 
• З початку кожної чверті секретар і далі відмічає набрані очки в хронологічному 

порядку з тієї цифри, на якій він зупинився (зі зміною кольору ручки). У всіх 
овертаймах записи ведуть ТЕМНОЮ (синьою або чорною) ручкою. 

 

Підбиття підсумків: закінчення чверті  

Після закінчення кожної чверті, та, якщо необхідно, 
закінчення перегляду IRS, секретар обкреслює тією ж 

ручкою, якою користувався у чверті, грубим колом (О) цифри 

кінцевого числа очок кожної команди, а також проводить 
грубу горизонтальну лінію під цифрами очок і під номерами 

гравців, яким записані ці останні очки. Якщо судді провадять 
перегляд IRS, необхідно чекати остаточного рішення суддів.  

 
Крім того, секретар записує рахунок цієї чверті у відповідній 

графі нижньої частини протоколу (використовуючи колір 
ручки для цієї чверті).  

 

 
 
Секретар має звіряти поточний рахунок, запис фолів і тайм-

аутів з показаннями на табло. Якщо виявлено розбіжність, і 
рахунок у протоколі правильний, показання табло негайно  

виправляють. Якщо виникають сумніви, чи одна з команд 

виявляє незгоду з виправленням, секретар повинен 
поінформувати старшого суддю так швидко, як це можливо, 

але повинен зачекати першої можливости, коли м’яч стане 
мертвим та ігровий годинник зупинять, перед тим як подати 

сигнал.  

 

https://library.fibairef.basketball/doc/cndHR0NFSDg2d283cFVDNXNJN0hHZz09


Овертайм 
Якщо проводяться овертайми, секретар обкреслює ТЕМНОЮ 

ручкою грубим колом (О) цифри кінцевого числа очок кожної 
команди, а також проводить грубу горизонтальну лінію під 

цими очками й під номерами гравців, яким записані ці останні 
очки. 

 
Крім того, секретар записує рахунок цієї чверті у відповідній 

графі нижньої частини протоколу. 
 

 

 

 

Закінчення гри або овертайму 

Якщо після закінчення овертайму рахунок усе ще рівний, 
секретар обкреслює цифри кінцевого числа очок кожної команди, 

а також проводить одну грубу горизонтальну лінію під цими 
очками й під номерами гравців, яким записані ці останні очки. 

 
Проміжний рахунок не записують у нижню частину протоколу. 

Так само діють для кожного зіграного овертайму, поки не буде 
виявлено переможця. 

 
Після закінчення гри секретар обкреслює цифри кінцевого числа 

очок кожної команди та проводить дві грубі горизонтальні лінії під 

підсумковою кількістю очок кожної команди й номерами гравців, 
яким записані ці останні очки. Він також прокреслює діагональну 

лінію до кінця колонки, щоб перекреслити цифри, що залишилися 
(поточний рахунок), для кожної команди. Це виконують ручкою 

ТЕМНОГО кольору. Після цього секретар записує ЗАГАЛЬНИЙ 
рахунок очок овертаймів у нижній частині протоколу.  

 
Після закінчення гри секретар записує остаточний рахунок 

і назву команди-переможця. 
 

 

 

 
4.5.2 Можливі помилки та способи їх виправлення  

 

Помилки можуть бути виправлені в будь-який час до того, як старший суддя 
підпише протокол після закінчення гри, навіть якщо це виправлення вплине на 



остаточний результат гри. Старший суддя підтверджує підписом ці виправлення та 
повідомляє про помилку організаторів гри записом на зворотній стороні протоколу. 

 
Виправлення у протоколі повинні бути зроблені чітко, щоб зберегти належне 

читання протоколу, та з використанням здорового глузду відповідно до справжньої 
послідовності подій. 

 
Якщо секретар виявляє помилку: 

• Під час гри, секретар повинен зачекати першого моменту, коли м’яч стане мертвим 
та ігровий годинник буде зупинений, перш ніж подати свій сигнал і доповісти 

суддям про помилку. Важливо зауважити, що слід порадитися зі старшим суддею, 
перш ніж робити виправлення. Коли виправлення завершене, старший суддя 

підтверджує це своїм невеликим підписом ручкою ТЕМНОГО кольору, як показано у 

прикладах нижче.  
 

• Після гри, старший суддя подає письмовий рапорт записом на зворотній стороні 
протоколу, у якому всі помилки мають бути пояснені та підтверджені.  

 
Секретар може допуститися таких помилок: 

 

Випадок 1: Записано меншу кількість очок 

 
Триочковий кидок (закинутий А8) записано як 

двоочковий. 

 
Секретар прокреслює горизонтальну лінію, щоб 

скасувати помилковий запис, і тоді записує правильний 
рахунок як звичайно. 

 
 

Випадок 2: Записано більшу кількість очок 

 
Двоочковий кидок (закинутий А8) записано як 

триочковий. 

 
Секретар негайно записує правильний рахунок, але не 

прокреслює горизонтальної лінії, щоб скасувати 
помилковий запис. Збоку від неправильного рахунку він 

ставить маленьку крапку (•), щоб запам’ятати його. 
 

Якщо слідом за помилкою буде закинуто м’яч зі 
штрафного кидка, це може бути чітко позначено, як 

показано на рисунку. 

 



Випадок 3: Очки записані не тій команді 
 

У третьому випадку використовуємо таку ж процедуру, 
як і тоді, коли неправильно зараховані чи записані очки. 

 
Секретар негайно записує правильний рахунок, але не 

проводить горизонтальної лінії, щоб скасувати 
неправильний запис. Збоку від неправильного рахунку 

він ставить маленьку крапку (•), щоб запам’ятати його. 

 
Секретар продовжує запис набраних очок та 

використовує вільні кліточки, якщо після виправлення 
А8 закидає м’яч з гри, за яким виконує штрафний кидок.  

 
Тільки коли неправильний рахунок пройдено (2 та 2 або 

2 та 3 очка), секретар проводить горизонтальну лінію 
через кліточки з неправильним записом.  

 
У цьому прикладі після виправлення А9 закидає 

двоочковий кидок з гри.  
 

 
 

 

 
 

 

 
Випадок 4: Записано неправильний номер гравця, 
який закинув м’яч  

 
Якщо після закинутого м’яча секретар записує 

неправильний номер гравця, правильний номер 
записують зверху неправильного. Збоку від 

виправленого номера секретар ставить маленьку крапку 
(•), щоб запам’ятати виправлення.   

 

Випадок 5: Записано 
неправильний рахунок чверті 

 
Виконують просте виправлення, як 

показано на рисунку.  
 

 

Випадок 6: Записано неправильний тип фолу  

Якщо секретар записує неправильний тип фолу, 
правильний тип фолу записують зверху 

неправильного. Збоку від виправленого типу фолу 
секретар ставить маленьку крапку (•), щоб 

запам’ятати виправлення.  

 

 



Випадок 7: Фол записано неналежному 
гравцеві  

Якщо секретар записує фол неналежному гравцеві, 
фол записують належному гравцеві. Збоку від 

неправильно записаного фолу секретар ставить 
маленьку крапку (•), щоб запам’ятати помилку. 

Можуть статися три різні ситуації:  
― якщо пізніше цьому гравцеві призначають фол 

такого самого типу, запис залишається без змін з 

крапкою.  
― якщо призначають фол іншого типу, секретар 

записує його зверху неправильного.  
― якщо ніякого іншого фолу не призначають, 

секретар перекреслює запис лінією.  

 

 
Якщо секретар виявляє помилку: 

 
• Після кінця ігрового часу, але до того, як старший суддя підписав протокол, 

помилка повинна бути виправленою, навіть якщо це виправлення вплине на 
остаточний результат гри. Старший суддя підтверджує підписом ці виправлення та 

повідомляє про помилку організаторів гри записом на зворотній стороні протоколу. 
 

• Після підписання протоколу старшим суддею, помилка більше не може бути 

виправленою. Старший суддя та делегат повинен надіслати детальний рапорт в 
організацію, що проводить змагання. 

 
4.5.3 Класифікація фолів  

 
Фол гравця може бути персональним, технічним, неспортивним або з 

дискваліфікацією, та його записують гравцеві. 
 

Фоли, вчинені першим помічником тренера, запасними, вилученими гравцями та 
особами, які супроводжують команди, можуть бути технічними або з 

дискваліфікацією, та їх записують головному тренерові. Секретар записує фоли 
ручкою того ж кольору, що його використовує у чверті.  

 
Щоразу, коли у протокол записано новий фол, секретар повинен голосно 

повідомити про кількість фолів, які тепер має гравець, і про кількість командних 

фолів (команда, яка вчинила фол – і кількість командних фолів команд A та B), 
отже, команда суддів за столом буде знати про новий запис у протоколі 

(наприклад: 14B, 4-й персональний — 3-й командний — 2 — 3 командних), 
та за допомогою колег (помічник секретаря та/або секундометрист) може перевірити 

кількість фолів, записаних на табло.  
 

 
 

 
 

 
 

 



Усі фоли повинні бути записані у кліточках для гравців і тренерів, як показано тут: 

 

 

4.5.4 Як записувати різні фоли  

 
Класифікація фолів  

 

P ПЕРСОНАЛЬНИЙ ФОЛ  

T ТЕХНІЧНИЙ ФОЛ  

U НЕСПОРТИВНИЙ ФОЛ  

D ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ГРАВЦЯ, ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА, ПЕРШОГО 
ПОМІЧНИКА ТРЕНЕРА, ЗАПАСНОГО, ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ ТА ОСІБ, ЯКІ 

СУПРОВОДЖУЮТЬ КОМАНДУ  

F ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ЗА БІЙКУ, Ст. 39  

C ТЕХНІЧНИЙ ФОЛ ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА ЗА ОСОБИСТУ ПОВЕДІНКУ, 

B ТЕХНІЧНИЙ ФОЛ ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА ЗА ПОВЕДІНКУ ПЕРШОГО 
ПОМІЧНИКА ТРЕНЕРА ТА ОСІБ НА ЛАВІ КОМАНДИ 

GD ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ ГРАВЦЯ, ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА, ПЕРШОГО ПОМІЧНИКА 
ТРЕНЕРА ТА ОСІБ, ЯКІ СУПРОВОДЖУЮТЬ КОМАНДУ ЗА КОМБІНАЦІЮ 

ТЕХНІЧНИХ ФОЛІВ АБО НЕСПОРТИВНИХ ФОЛІВ  

 
 

Зауважте: якщо судді провадять перегляд IRS, секретар повинен чекати 
остаточного рішення суддів перед тим, як записувати відповідні фоли.  

 
 

 



4.5.4.1 Запис та позначення фолів гравців  
 

ПЕРСОНАЛЬНИЙ ФОЛ, БЕЗ ШТРАФНИХ КИДКІВ 

 

 
 

 

 
 
Персональний фол позначають записом 'Р'.  

ВІДЕО  
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4.5.3 Класифікація фолів: Персональний фол без штрафних 
кидків:  

0:12 ― призначено персональний фол 
0:18 ― Демонстрація жестів:  

1. Номер гравця. 2. Тип фолу. 3. Покарання.  
0:23 ―  
• Персональний фол, наслідком якого є вкидання, записують, як 

показано на екрані.  

 

ПЕРСОНАЛЬНИЙ ФОЛ, ВИКОНУЮТЬ 1, 2 АБО 3 ШТРАФНІ 

КИДКИ  

 

 

 
 
Фол, який карають штрафним (-и) кидком (-ами), позначають 

додаванням цифри, що відповідає кількості штрафних кидків (1, 
2 або 3) поруч із 'Р'.  
ВІДЕО  
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4.5.3 Класифікація фолів: Персональний фол, який карають 

штрафним (-и) кидком (-ами):  
0:17 ― призначено персональний фол.  

0:24 ― Демонстрація жестів:  
1. Номер гравця. 2. Тип фолу. 3. Покарання.  

0:24 ―  
• Персональний фол, наслідком якого є штрафні кидки, у цьому 
прикладі 3, записують, як показано на екрані. 
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ФОЛИ, КОЛИ ПОКАРАННЯ СКАСОВАНО  
ВІДПОВІДНО ДО Ст. 42 

 

Команда А 

 
 

Команда В 

 
 
Усі фоли проти обох команд, що тягнуть за собою однакові 

покарання, скасовані відповідно до Ст. 42 (Особливі ситуації), 
позначають маленькою позначкою 'с' поруч із 'Р', 'Т', 'С', 'В', 'U' 

або 'D'. 

 

ОБОПІЛЬНИЙ ФОЛ 

 

 

Команда А 

 
Команда В 

 
Обопільний фол — це ситуація, в якій 2 гравців, які є 

суперниками, чинять один проти одного персональний, 
неспортивний або фол з дискваліфікацією приблизно одночасно.  

 

ТЕХНІЧНІ ФОЛИ ТА КОМБІНАЦІЯ ФОЛІВ 

 

 

 
 
Технічний фол гравця позначають записом 'Т' та додають цифру, 

що відповідає кількості штрафних кидків (1), поруч із 'Т'.  
 

Другий технічний фол також позначають записом 'Т', за яким 

далі записують 'GD', чим позначають дискваліфікацію до кінця 
гри. 

 
Технічний фол гравця, який раніше уже був покараний 

неспортивним фолом, або неспортивний фол гравця, який раніше 
уже був покараний технічним фолом, також позначають 'Т' або 

'U' з подальшим записом 'GD' у найближчому вільному просторі. 
 

ВІДЕО  
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4.5.3 Класифікація фолів: Технічний фол гравця  
0:20 ― призначено технічний фол  

0:29 ― Демонстрація жестів:  
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1. Номер гравця. 2. Тип фолу. 3. Покарання.  
0:34 ―  

• Технічний фол гравця записують, як показано на екрані.  

 

НЕСПОРТИВНИЙ ФОЛ І КОМБІНАЦІЯ ФОЛІВ 

 

 

 
 

Неспортивний фол гравця позначають 'U'. Якщо фол карають 
штрафними кидками, його позначають додаванням цифри, що 

відповідає кількості штрафних кидків (1, 2 або 3), поруч із 'U', 
або додають малу позначку с, якщо кидки скасовано – 

Правила, В.8.3.10. 
 

Другий неспортивний фол також позначають записом 'U', з 
подальшим записом 'GD' у найближчому вільному просторі. 

 
Неспортивний фол гравця, який раніше уже був покараний 

технічним фолом, або технічний фол гравця, який раніше уже 
був покараний неспортивним фолом, також позначають 'U' або 

'Т' з подальшим записом 'GD' у найближчому вільному 

просторі. 

 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ  

 

 

 
 

Фол з дискваліфікацією записують як 'D'. Якщо фол карають 
штрафним кидком (-ами), його позначають додаванням цифри, 

що відповідає кількості штрафних кидків (1, 2 або 3), поруч із 

'D'.  

ВІДЕО  
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4.5.3 Класифікація фолів: Фол гравця з дискваліфікацією 

0:20 ― призначено фол з дискваліфікацією.  
0:24 ― Демонстрація жестів:  

1. Номер гравця. 2. Тип фолу. 3. Покарання.  
0:30 ―  
• Технічний фол гравця записують, як показано на екрані. 
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4.5.4.2 Запис та позначення фолів запасних і видалених гравців  
 

ТЕХНІЧНИЙ ФОЛ ЗАПАСНОГО АБО ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ  

 

 

 
 
Технічний фол запасного або вилученого гравця за 

неспортивну поведінку позначають 'B' у кліточці головного 

тренера та додають позначку 1 відповідно до кількості 
штрафних кидків.  

 
Після того як головний тренер отримав комбінацію з трьох 

технічних фолів першого помічника тренера, запасного, 
вилученого гравця або особи, яка супроводжує команду, 

головному тренерові додають позначку 'GD'. 

 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ЗАПАСНОГО  

 

 

 
 

Фол з дискваліфікацією запасного записують як 'D'. Крім того, 
записують технічний фол головного тренера. Цей фол не 

вважають одним з командних фолів.  

 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ  

 

 
 

Фол з дискваліфікацією вилученого гравця записують як 'D'. 

Крім того, записують технічний фол головного тренера. Цей фол 
не вважають одним з командних фолів. 

 

 

4.5.4.3 Запис та позначення фолів головного тренера, першого помічника 

тренера та осіб, які супроводжують команду  
 

Усі фоли, призначені головному тренерові, не вважають командними фолами. Нижче 
наведено приклади фолів з дискваліфікацією за бійку (ст. 39), з різноманітними 

покараннями, коли особи виходять на майданчик або беруть активну участь у бійці і 
т.п. 



 

ТЕХНІЧНІ ФОЛИ 

 

 

 

 
 
Технічний фол головного тренера за його особисту неспортивну 

поведінку позначають записом 'С'. Другий такий технічний фол 
також позначають записом 'С' з подальшим записом 'GD'. 

 
Технічні фоли, що вчинені під час перерви у грі, вважають такими, 

що вчинені в наступній чверті; їх записують ручкою того кольору, 
що відповідає наступній чверті. Їх записують так: 

• 'В', якщо фол учинено першим помічником тренера, запасним, 

вилученим гравцем або особою, яка супроводжує команду. 
• 'С', якщо фол учинено головним тренером.  

ВІДЕО  
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4.5.3 Класифікація фолів: Технічний фол головного тренера:  

0:15 ― призначено технічний фол  
0:23 ― Демонстрація жестів:  

1. Тип фолу (усно додають колір команди + технічний С), указують на 
головного тренера. 2. Покарання.  
0:29 ―  

• Технічний фол головного тренера за особисту неспортивну поведінку 
записують, як показано на екрані.  

 

ТЕХНІЧНИЙ ФОЛ ПЕРШОГО ПОМІЧНИКА ТРЕНЕРА, 

ЗАПАСНОГО, ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ ТА ОСОБИ, ЯКА 

СУПРОВОДЖУЄ КОМАНДУ  

 

 

 

 

 
Технічний фол першого помічника тренера, запасного, 

вилученого гравця та особи, яка супроводжує команду, за 
неспортивну поведінку позначають у графі головного тренера 

записом 'В' та додають цифру 1 відповідно до кількості штрафних 
кидків.  

 
Після комбінації з 3 технічних фолів, що їх отримали перший 

помічник тренера або особи, що супроводжують команду, після 
графи головного тренера записують 'GD'. 
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ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА  

 

 

 
Фол з дискваліфікацією головного тренера за його особисту 

неспортивну поведінку позначають записом 'D' та додають цифру 
2 відповідно до кількості штрафних кидків. 

 

 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ПЕРШОГО ПОМІЧНИКА 

ТРЕНЕРА, ЗАПАСНОГО, ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ АБО ОСОБИ, 
ЯКА СУПРОВОДЖУЄ КОМАНДУ  

 

 

 
Фол з дискваліфікацією першого помічника тренера за особисту 
неспортивну поведінку позначають записом 'D'. Крім того, у 

графу головного тренера записують технічний фол 'В' та додають 
цифру 2 відповідно до кількості штрафних кидків.  

 

 
Фол з дискваліфікацією особи, яка супроводжує команду, за 
особисту неспортивну поведінку позначають записом 'В'. Крім 

того, у графу головного тренера записують 'В' та додають цифру 
2 відповідно до кількості штрафних кидків.  

 

 
4.5.4.4 Запис та позначення фолів гравця — головного тренера  

Усі фоли, призначені як тренерові, не вважають командними фолами.  
 

ТЕХНІЧНІ ФОЛИ — НЕСПОРТИВНІ ФОЛИ ТА КОМБІНАЦІЯ 

 

 

 
 

Гравець ― головний тренер А1 покараний технічним фолом у 
1-й чверті за імітацію фолу як гравець. Технічний фол Т1 

записано йому як гравцеві. У 4-й чверті його покарано 
технічним фолом за особисту неспортивну поведінку як 

головного тренера, що записують як 'С1', після чого у 
наступній кліточці записують 'GD'.  

 

 
 
 



Гравець ― головний тренер А1 покараний неспортивним 
фолом проти В1 у 2-й чверті як гравець. Цей неспортивний 

фол записують як 'U2'. У 3-й чверті його покарано технічним 
фолом як головного тренера за неспортивну поведінку 

масажиста, що записано як 'B1'. У 4-й чверті його також 
покарано технічним фолом за неспортивну поведінку 

запасного А6, що записують 'B1' як головному тренерові, після 
чого у наступній кліточці записують 'GD'.  

 

 
 

Гравець ― головний тренер А1 покараний технічним фолом у 
2-й чверті за особисту неспортивну поведінку як головного 

тренера, що записано як 'С1'. У 4-й чверті він учинив 
неспортивний фол проти В1 як гравець. Неспортивний фол 

записують як 'U2', після чого у наступній кліточці записують 
'GD'. 

 

 
 

4.5.4.5 Запис та позначення фолів з дискваліфікацією за бійку ― Ст. 39 
 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ЗА БІЙКУ, Ст. 39, 

ЗАПАСНОГО АБО ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ 

  

 

 

  
[Помилка в оригіналі – має бути вказано DF, а не DF – Прим. 

перекладача] 
 

Якщо запасний має менше 4 фолів, тоді 'F' записують у всіх 
кліточках, що залишилися. Оскільки вилучений гравець уже 

отримав п’ять фолів, 'F' записують у колонку після останнього 
фолу (як показано вище). 

 

Крім того, без огляду на кількість осіб на лаві команди, 
дискваліфікованих за те, що вони залишили зону лави 

команди, єдиний технічний фол ('В2') записують головному 
тренерові. Технічні або фоли з дискваліфікацією відповідно до 

Ст. 39 не вважають командними фолами.  

 
 

 
 

 



 
 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ЗА БІЙКУ, Cт. 39, 
ЗАПАСНОГО АБО ВИЛУЧЕНОГО ГРАВЦЯ ЗА АКТИВНУ 

УЧАСТЬ У БІЙЦІ  

 
 

 

 

 
 
Фол з дискваліфікацією запасного або вилученого гравця 

записують як 'D' та додають цифру 2, що відповідає кількості 
штрафних кидків. Якщо запасний має менше 4 фолів, тоді 'F' 

записують у всіх кліточках, що залишилися.  
 

Якщо вилучений гравець брав активну участь у бійці, 
записують 'D' та додають цифру 2, що відповідає кількості 

штрафних кидків. Також записують 'F', нижче та після кліточки 
п’ятого персонального фолу (як показано вище). 

 
Додатково записують технічний фол головному тренерові, що 

позначають як 'В2'.       

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ЗА БІЙКУ, Ст. 39, 
ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА, ПЕРШОГО ПОМІЧНИКА ТРЕНЕРА 

ТА ОСІБ, ЯКІ СУПРОВОДЖУЮТЬ КОМАНДУ  

 

 
Якщо дискваліфіковано тільки головного тренера: 

 
 
Якщо дискваліфіковано тільки першого помічника тренера: 

 
 
Якщо дискваліфіковано як головного тренера, так і помічника 

тренера: 

 
 
Якщо дискваліфіковано особу, яка супроводжує команду: 

 
 

Якщо дискваліфіковано двох осіб, які супроводжують команду: 

 
Фол з дискваліфікацією головних тренерів, перших помічників 
тренера, запасних, вилучених гравців та осіб, які 

супроводжують команди, за те, що вони залишили зону лави 
команди (Ст. 39) записують, як показано вище. У всіх 

кліточках, що залишилися для запису фолів особи, яка 
дискваліфікована, записують літеру 'F'.  

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 



 
 

ФОЛ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ ГОЛОВНОГО ТРЕНЕРА, 
ПЕРШОГО ПОМІЧНИКА ТРЕНЕРА АБО ОСОБИ, ЯКА 

СУПРОВОДЖУЄ КОМАНДУ, ЗА АКТИВНУ УЧАСТЬ У БІЙЦІ 
(DF), Ст. 39  

 

 

Якщо дискваліфіковано тільки головного тренера: 

 
 
Якщо дискваліфіковано тільки першого помічника тренера: 

 
 
Фол з дискваліфікацією першого помічника тренера за 

особисту неспортивну поведінку позначають записом 'D' та 
додають цифру 2 відповідно до кількості штрафних кидків. У 

всіх кліточках, що залишилися, записують літеру 'F'. 
 

Крім того, у графу головного тренера записують технічний фол 
'В' та додають цифру 2 відповідно до кількості штрафних 

кидків. 

 
Якщо дискваліфіковано як головного тренера, так і першого 

помічника тренера: 

 
 

Якщо дискваліфіковано особу, яка супроводжує команду: 

 
 

Якщо дискваліфіковано двох осіб, які супроводжують команду: 

 
 

Фол з дискваліфікацією першого помічника тренера записують 
як 'D' та додають цифру 2 відповідно до кількості штрафних 

кидків. Так само діють для кожної дискваліфікованої особи. У 
всіх кліточках, що залишилися для запису фолів особи, яка 

дискваліфікована, записують літеру 'F'.  
 

Кожну дискваліфікацію особи, яка супроводжує команду, 

записують головному тренерові як , але не враховують до 

числа трьох технічних фолів, які тягнуть за собою 
дискваліфікацію до кінця гри. 

 
 

 



Важливо зауважити, що: 
• Протягом перерви у грі всіх членів команди, які мають право грати, вважають 

гравцями (Ст. 4.1.4). 
• Усі командні фоли, що вчинені під час перерви у грі, вважають такими, що вчинені 

в наступній чверті чи в наступному овертаймі (Ст. 41.1.2). 
• Усі командні фоли, що вчинені в будь-якому овертаймі, вважають такими, що 

вчинені в четвертій чверті (Ст. 41.1.3).  
 

4.5.5 Командні фоли 
 

Для запису командних фолів у протоколі передбачено по 4 кліточки для кожної 
чверті (нижче назви команди й вище прізвищ гравців). 

 

Щоразу, коли гравець чинить персональний, технічний, неспортивний або фол з 
дискваліфікацією, секретар записує фол команді цього гравця, закреслюючи 

великою позначкою 'Х' чергову відповідну кліточку. 
 

Після закінчення кожної чверті всередині невикористаних кліточок проводять 2 
паралельні горизонтальні лінії, як показано нижче. 

 

Коли команда досягає свого четвертого командного фолу, покажчик 

командних фолів поміщають на секретарський стіл. 
 

Де — на край секретарського стола, найближчий до лави команди, що підлягає 
покаранню за командні фоли.  

Коли — м’яч стає живим після четвертого командного фолу у чверті.  
Хто — покажчик командних фолів може помістити (підняти) суддя за столом, 

найближчий до лави команди, що підлягає покаранню за командні фоли (тобто 
помічник секретаря, секундометрист, оператор годинника кидка).  

Чому — якщо секретар буде піднімати покажчик командних фолів і передавати його 
колегам, це може відволікти їх від гри, яка має зараз розпочатися знову. Це може 

означати, що менша кількість суддів за столом буде спостерігати за майданчиком, і 
може призвести до того, що, наприклад, ігровий годинник буде помилково 

ввімкнений пізніше, ніж це належить.  

 
4.5.6 Коли запасний уперше вступає у гру як гравець 

 

Протягом гри секретар ставить маленьку позначку 'х' 

(не обкреслюючи її) поруч із номером гравця в 
колонці 'У грі', коли запасний уперше вступає у гру як 

гравець.  
 

Секретар використовує ручку того кольору, який 
належить до поточної чверті.  

 
 



 

 

4.5.7 Тайм-аути 

Кожній команді може бути надано: 
• 2 тайм-аути протягом першої половини гри, 

• 3 тайм-аути протягом другої половини гри, але не 
більше ніж 2 тайм-аутів протягом останніх 2 хвилин 

другої половини гри, 
• 1 тайм-аут у кожному овертаймі. 

 
Надані тайм-аути позначають у протоколі записом 

хвилини ігрового часу кожної чверті чи овертайму у 
відповідних кліточках, що розташовані нижче назви 

команди. Наприклад, якщо залишається 3:44 хвилини 

до кінця першої чверті, секретар записує 7, тому що 
10–3=7. 

 

 

 

Невикористані тайм-аути не можуть бути перенесені на наступну половину або 
овертайм. Після закінчення кожної половини гри (1-ша та 2-га чверть, 3-тя та 4-та 

чверть), всередині невикористаних кліточок проводять 2 паралельні горизонтальні 

лінії, як показано на рисунку вище. 
 

Якщо перед останніми 2 хвилинами другої половини гри команді не було надано її 
перший тайм-аут, секретар у протоколі проводить 2 паралельні горизонтальні лінії 

всередині першої невикористаної кліточки команди для другої половини гри.  
 

4.5.8  Челендж головного тренера  
 

В іграх, де застосовують перегляд IRS, кожній команді може бути надано 1 челендж 
головного тренера (НСС). HCC можна просити у будь-який момент гри.  

 
Головний тренер, який просить челендж, має встановити зоровий контакт з 

найближчим суддею та виразно попросити про HCC. Він має голосно промовити 
«челендж» та одночасно показати встановлений сигнал (№ 59, накреслити руками 

уявний прямокутник, як екран TV). Прохання є остаточним та його не можна 
відкликати.  

 

Якщо НСС надано, надання НСС записують у протоколі нижче назви команди у 
відповідних кліточках, одразу за написом НСС. У першій кліточці секретар записує 

чверть або овертайм (Q1, Q2, Q3, Q4 або ОТ), а у другій ― хвилину ігрового часу 
чверті або овертайму.  

 



4.5.9 Закінчення чверті або перерва у грі 
 

• Фіксують проміжний рахунок, фоли та невикористані 
тайм-аути.  

• Прокреслюють двома горизонтальними паралельними 
лініями (як показано на рисунках вище): 

• Після кінця кожної чверті невикористані кліточки 
для командних фолів (стор. 43).  

• Після кінця кожної половини невикористані 

кліточки для тайм-аутів (як показано вище). 
 

Після закінчення 2-ї чверті (першої половини), 
секретар відокремлює грубою лінією використані 

кліточки від тих, що залишилися невикористаними, у 
графах для фолів гравців і фолів тренерів. Ці лінії 

прокреслюють грубою лінією ручкою ТЕМНОГО 
(синього або чорного) кольору. 

 
Протокол повинен бути наданий технічному делегату 

та старшому судді, як тільки вони захочуть 
переглянути його. 

 

 

 

 

 
4.5.10 Процедура, коли гра програна через нестачу гравців  

 
Гра, програна через нестачу гравців  

 
Команда програє гру через нестачу гравців, якщо під час гри у неї залишається на 

майданчику менше 2 гравців, готових грати. 
• Якщо команда, якій присуджують перемогу, веде в рахунку, рахунок залишають 

таким, яким він був на момент, коли гру було припинено. Якщо команда, якій 

присуджують перемогу, не веде в рахунку, у протокол вносять результат 2:0 на її 
користь. 

• Судді та судді за столом також підписують протокол. Старший суддя також робить 
запис на звороті протоколу для організаторів змагань. 

• Старший суддя на звороті протоколу подає рапорт для організаторів змагань, а 
також записує або поточний рахунок, або 2:0, залежно від того, яка команда 

програла гру через нестачу гравців. 
 

 
 

 
 



4.6 Закінчення гри 
 

4.6.1 Запис остаточного рахунку 
 

Після закінчення гри (4-ї чверті або останнього овертайму) 
секретар проводить 2 грубі горизонтальні лінії під підсумковою 

кількістю очок кожної команди й номерами гравців, яким 
записані ці останні очки, як показано на рисунку. 

 

Він також прокреслює діагональну лінію до кінця колонки, щоб 
перекреслити цифри, що залишилися (поточний рахунок), для 

кожної команди, як показано на рисунку. 
 

Він записує окремо рахунок цієї чверті, остаточний рахунок і 
назву команди-переможця (включно з назвою спонсора).  

 
Він записує офіціальний час закінчення гри. Формат: цифровий 

годинник, 24 години, завжди використовують місцевий час.  
 

  
 
 

  
  

 

4.6.2 Заповнення нижньої частини протоколу та підписи суддівської 
бригади 

 

Після закінчення гри секретар перевіряє протокол і прокреслює лінію через кожну 
невикористану кліточку, як показано на рисунку. Нема різниці між гравцями, які не 

з’явилися на гру, й тими, які перебували на лаві команди, але не виходили на 
майданчик.  

 
Потім секретар записує у протокол своє прізвище великими друкованими літерами 

та ставить свій підпис. Після цього помічник секретаря, секундометрист і оператор 
годинника кидка записують свої прізвища та ставлять підпис, як показано на 

рисунку. Секретар прокреслює горизонтальну лінію через усю графу 'Підпис 
капітана в разі протесту'.  

 



 

 
Після підписання протоколу суддею (-ями) старший суддя останнім затверджує й 

підписує його. 
 

Підпис старшого судді означає кінець ігрової юрисдикції суддів та їхнього зв’язку з 
грою, за винятком випадку, якщо один з капітанів команд (КАП) підписує протокол у 

зв’язку з протестом (у графі 'Підпис капітана в разі протесту'). У такому разі судді за 
столом і суддя (-і) повинні залишатися в розпорядженні старшого судді та делегата 

доти, поки старший суддя не дасть їм дозволу піти. 
 

 
 
 

4.7 Колір ручок, якими заповнюють протокол 
 

Для заповнення протоколу використовують ручки двох кольорів: ТЕМНОГО — 
синього / чорного та червоного. 

 
Синій або чорний колір 

 
Верхня частина протоколу гри: 

• Повна назва команд. 

• Назва змагань. 
• Дата (день. місяць. рік: наприклад, 24.11.2025) 

• Час початку гри. 
• Номер гри. 

• Місце (арена) та місто проведення гри. 



• Прізвища та ініціали суддів. 
 

Команди: 
• Назви та місто команд. 

• Прізвища та ініціали гравців і тренерів. 
• Номери на ігровій формі гравців. 

• Номери (останні 3 цифри) ліцензії гравців і тренерів. 
• Позначки 'Х' поруч із номером гравців кожної команди, щоб позначити 5 гравців, 

які мають почати гру. 
• Підписи головних тренерів, які підтверджують свою згоду з прізвищами та 

відповідними номерами членів своїх команд та прізвищами тренерів. 
• Лінія, прокреслена через кліточки для номера ліцензії, прізвища, номера й т.д., 

коли команда представлена менше ніж дванадцятьма гравцями (лінію 

прокреслюють, коли гра почалася). 
• Фоли, вчинені гравцями у 2-й та 4-й чверті (та овертаймах). 

• Тайм-аути й челенджі головного тренера у 2-й та 4-й чверті (та овертаймах). 
• Командні фоли у 2-й та 4-й чверті (та овертаймах). 

• Позначки поруч із номером гравців, які вперше входять у гру у 2-й та 4-й чверті 
(та овертаймах). 

• Після закінчення 2-ї чверті: грубі лінії, які проводять, щоб відділити використані 
кліточки для фолів від невикористаних. 

• Після закінчення ігрового часу: грубі діагональні лінії до кінця колонки рахунку, 
щоб перекреслити цифри, що залишилися, для кожної команди,. 

 
Нижня частина протоколу гри:  

• Рахунок 2-ї та 4-ї чверті. 
• Остаточний рахунок гри. 

• Назва команди-переможця. 

• Підпис капітана у разі протесту або прокреслена груба лінія, якщо графа не 
використана. 

• Прізвища та ініціали суддів за столом і номери їхніх ліцензій. 
• Підписи членів бригади суддів (суддів і суддів за столом). 

 
Поточний рахунок:  

• Поточний рахунок у 2-й та 4-й чверті. 
• Поточний рахунок в овертаймі (-ах). 

 
Червоний колір 

 
Команди:  

• Тайм-аути й челенджі головного тренера в 1-й і 3-й чверті. 
• Фоли, вчинені гравцями в 1-й і 3-й чверті. 

• Командні фоли у 1-й і 3-й чверті. 

• Позначки поруч із номером гравців, які вперше входять у гру у 1-й і 3-й чверті. 
• Кружки навколо позначок поруч із номером 5 гравців, які мають розпочати гру. 

 
Поточний рахунок:  

• Поточний рахунок у 1-й і 3-й чверті. 
 

Нижня частина протоколу гри:  
• Рахунок 1-ї та 3-ї чверті. 



 
4.8 Приклади заповнення протоколу  

 
 

4.8.1 Перед грою  
 

 
 

 
 



 
 

4.8.2 Кінець 1-ї чверті  
 

 

 
 

 



 
4.8.3 Кінець 2-ї чверті  

 

 

 
 

 



 
4.8.4 Кінець 3-ї чверті  

 

 

 

 
 



 
 

 
4.8.5 Кінець 4-ї чверті  

 

 

 



 
 

4.8.6 Кінець гри.  
 

 

 
 



 
4.8.7 Кінець овертайму  

 

 

 
 

 



4.9 Стрілка володіння за чергою 
 

Володіння за чергою — це спосіб зробити м’яч живим вкиданням його у гру замість 
розіграшу спірного кидка. У всіх ситуаціях спірного кидка (за винятком спірного 

кидка на початку гри) команди поперемінно отримують право на володіння м’ячем 
для вкидання його з місця, найближчого до того, де відбувається ситуація спірного 

кидка. 
 

4.9.1 Напрямок стрілки володіння за чергою 
 

Команда, яка не встановила контролю над 

живим м’ячем на майданчику після 
розіграшу спірного кидка на початку 

першої чверті, має право першою володіти 
м’ячем за чергою. Наприклад, якщо 

команда A здобуває контроль над м’ячем 
після спірного кидка на початку першої 

чверті, стрілка володіння за чергою буде 
вказувати в напрямку кошика, який буде 

атакувати команда B. 
 

Команда, яка має право на наступне 
володіння м’ячем за чергою після 

закінчення чверті, починає наступну 

чверть вкиданням його з продовження 
центральної лінії навпроти секретарського 

стола, за винятком ситуації, коли 
виконують покарання у вигляді штрафних 

кидків та володіння м’ячем. 

 

 

 
 

 
ВІДЕО  
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4.9.1  
Ситуація спірного кидка   
0:12 ― ситуація спірного кидка, стрілка вказує на користь команди у помаранчевій формі.  

0:17 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  
Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Спірний м’яч. 3. Змінити напрямок стрілки володіння за 
чергою.  
0:22 ―  

• Наслідком спірного м'яча є ситуація спірного кидка.  
• Вкидання виконують відповідно до процедури володіння за чергою, у цьому разі 

команда у помаранчевій формі має право на м’яч.  
• Після вкидання, як тільки м’яча на майданчику без недодержання правил торкнеться 
гравець у помаранчевій формі, напрямок стрілки володіння за чергою змінюють на 

користь команди у синій формі.  
• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  

0:36 ― м’яча на майданчику без недодержання правил торкається гравець у помаранчевій 
формі.  
0:40 ― наступною за чергою буде володіти м’ячем команда у синій формі.  
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Якщо контроль над живим м’ячем ще не встановлений, суддя за столом не може 
використовувати стрілку володіння за чергою, щоб позначити право на вкидання. 

 
Це означає, що якщо під час розіграшу спірного кидка на початку першої чверті м’яч 

було без недодержання правил відбито А1, який брав участь у спірному кидку, та 
зафіксовано спірний м’яч або обопільний фол між А2 і В2, старший суддя провадить 

ще один спірний кидок у центральному колі, у якому беруть участь А2 і В2. Час, 
який пройшов на ігровому годиннику після того, як м’яч було відбито без 

недодержання правил, і до того, як було зафіксовано спірний м’яч/обопільний фол, 
залишають без змін.  

 
Команду, яка має право на володіння за чергою, позначають стрілкою володіння за 

чергою, що спрямована в бік кошика суперників.  

 
Це означає, що після розіграшу спірного кидка, якщо гравець/команда здобуває 

контроль над м’ячем на майданчику, стрілка володіння за чергою має вказувати на 
кошик, протилежний напрямку гри. Наприклад, якщо команда А здобуває контроль, 

і вона грає в напрямку лівого кошика, то стрілка володіння за чергою має вказувати 
у напрямку правого кошика.     

 
ВІДЕО   
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4.9.2  
М’яч виходить за межі майданчика ― судді не мають єдиної думки, хто з 

суперників останнім торкнувся м’яча  
0:28 ― ситуація спірного кидка, стрілка вказує на користь команди у білій формі.  

0:34 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  
Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Нарада суддів. 3. Спірний м’яч. 4. Змінити напрямок 

стрілки володіння за чергою.  
0:34 ―  

• Після виходу м’яча за межі майданчика судді не мають єдиної думки, хто з суперників 
останнім торкнувся м’яча, і призначено спірний м’яч.  
• У цьому прикладі стрілка володіння за чергою вказує на користь команди у білій формі.  

• Після вкидання, як тільки м’яча на майданчику без недодержання правил торкнеться 
гравець у білій формі, напрямок стрілки володіння за чергою змінюють на користь 

команди у червоній формі. 
• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  
0:53 ― м’яча на майданчику без недодержання правил торкається гравець у білій формі.  

0:58 ― наступною за чергою буде володіти м’ячем команда у червоній формі.  

 
Якщо суддя підкидає м’яч, щоб розпочати гру спірним кидком, та одразу після цього 

гравець, що брав участь у спірному кидку, відбиває м’яч без недодержання правил, 
і м’яч виходить безпосередньо за межі майданчика, або його захоплює один із 

гравців, що брали участи у спірному кидку, перед тим, як він торкнувся одного з 
гравців, які не брали участі у спірному кидку, або підлоги — це порушення. 

 

В обох випадках суперники мають право на вкидання внаслідок порушення. 
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Команда, яка не отримала права на вкидання, першою матиме право на вкидання 
внаслідок володіння за чергою з місця, найближчого до того, де відбудеться 

наступна ситуація спірного кидка. 
 

4.9.2 Управління стрілкою володіння за чергою 
 

Напрямок стрілки володіння за чергою змінюють одразу після того, як закінчується 
вкидання внаслідок володіння за чергою. 

 
Володіння за чергою:  

• Починається, коли м’яч опиняється у розпорядженні гравця, який виконує 
вкидання. 

• Закінчується, коли:  

• М’яч торкається гравця на майданчику, або м’яча торкається гравець на 
майданчику й не чинить недодержання правил. 

• Команда, що виконує вкидання, чинить порушення. 
• Живий м’яч застрягає між кільцем і щитом під час вкидання. 

 
ВІДЕО  
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4.9.2  
М’яч застрягає між кільцем і щитом  

0:12 ― ситуація спірного кидка, стрілка вказує на користь команди у білій формі.  
0:19 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  

Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Спірний м’яч. 3. Зміна напрямку стрілки володіння за 
чергою.  

0:24 ―  
• Коли м’яч застрягає між кільцем і щитом, це ситуація спірного кидка.  

• М’яч надають команді відповідно до правила володіння за чергою; у цьому разі це 
команда у білій формі.  
• Після вкидання, як тільки м’яча на майданчику без недодержання правил торкнеться 

гравець у білій формі, напрямок стрілки володіння за чергою змінюють на користь 
команди у червоній формі.  

• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  
0:33 ― м’яча на майданчику без недодержання правил торкається гравець у білій формі.  
0:38 ― наступною за чергою буде володіти м’ячем команда у червоній формі.  

 

Порушення, що його чинить команда, коли виконує своє вкидання внаслідок 
володіння за чергою, позбавляє цю команду права на вкидання внаслідок володіння 

за чергою. 
 

Напрямок стрілки володіння за чергою негайно змінюють, вказуючи на те, що 

суперники команди, яка вчинила порушення, будуть мати право на вкидання 
внаслідок володіння за чергою при наступній ситуації спірного кидка. Після цього 

гру відновлюють наданням м’яча суперникам команди, яка вчинила порушення, для 
вкидання з місця первинного вкидання. 

Фол, який учинила одна з команд:  
• до початку будь-якої чверті, крім першої, або овертайму, або  

• під час вкидання внаслідок володіння за чергою, -  
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не позбавляє команду, яка виконує вкидання, права на це вкидання внаслідок 
володіння за чергою. 
 

Якщо такий фол відбувається під час вкидання на початку чверті або овертайму 
після того, як м’яч опинився в розпорядженні гравця, який виконує вкидання, але 

до того, як м’яч торкнувся гравця на майданчику, процедура володіння за чергою не 
закінчена, отже, напрямок стрілки володіння за чергою не змінюється. 
 

Якщо суддя зафіксував ситуацію спірного м’яча, та суддя або секретар 
допускаються помилки й неправильно надають команді м’яч для вкидання, як тільки 

м’яч торкнувся або його без недодержання правил торкнувся гравець на 
майданчику, помилка не може бути виправленою. Проте, через помилку команда, 

яка була поставлена в невигідне становище, не втрачає можливости вкидання 
внаслідок володіння за чергою та матиме право на наступне вкидання внаслідок 

володіння за чергою.  

 
Найбільш розповсюдженою ситуацією управління стрілкою володіння за 

чергою є розіграш спірного кидка на початку першої чверті.  
 

 
Спірний кидок на початку 

першої чверті. 

Команда у синій формі здобуває контроль над 

м’ячем. Стрілка вказує на користь команди у 
білій формі.  
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4.9.2  

Положення стрілки володіння за чергою після розіграшу спірного кидка  
0:13 ― перший контроль м’яча команди у чорній формі.  

0:18 ― при першій наступній ситуації спірного кидка м’яч буде надано команді у білій 
формі за стрілкою володіння за чергою.  
0:19 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  

Демонстрація жестів:  
1. Увімкнути ігровий годинник. 2. Судді за столом установлюють положення стрілки.  

0:30 ―  
• Після розіграшу спірного кидка команда у чорній формі здобуває контроль над м’ячем.  
• Положення стрілки володіння за чергою встановлюють на користь команди у білій 

формі.  
• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  
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ВІДЕО 
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4.9.2  

Положення стрілки володіння за чергою після розіграшу спірного кидка  
0:11 ― секретар установлює перше положення стрілки володіння за чергою  

0:18 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  
Демонстрація жестів:  
1. Увімкнути ігровий годинник. 2. Судді за столом установлюють положення стрілки. 3. 

Секретар.  
0:22 ― 

• Після розіграшу спірного кидка, коли одна з команд здобуває контроль над м’ячем, 
напрямок стрілки володіння за чергою встановлюють на користь протилежної команди.  
• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  

 
 

Коли секретар має змінити напрямок стрілки володіння за чергою? 
 

Секретар має змінити напрямок одразу, як тільки м’яч торкнувся або коли гравець 
на майданчику торкнувся м’яча без недодержання правил після вкидання внаслідок 

ситуації спірного кидка.  
 
ВІДЕО  
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4.9.2  
Початок будь-якої чверті, крім першої, або овертайму  

0:09 ― команда у білій формі торкається м’яча.  
0:13 ― при першій наступній ситуації спірного кидка м’яч буде надано команді у білій 
формі за стрілкою володіння за чергою.  

0:21 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  
0:22 ―  

Демонстрація жестів: 1. Не вмикати ігровий годинник. 2 Увімкнути ігровий годинник. 3 
Судді за столом змінюють положення стрілки.  
0:25 ―  

• На початку чверті, крім першої, або овертайму команда, яка виконує вкидання, 
контролює м’яч ― у цьому разі це команда у білій формі.  

• Коли м’яча торкається гравець на майданчику і не відбувається недодержання правил, 
напрямок стрілки володіння за чергою змінюють на користь команди суперників (у цьому 
разі команди у червоній формі).  

• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою. 
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Ситуація 

спірного кидка 

 Гравець на майданчику 

торкається м’яча без 
недодержання правил 

Зміна напрямку 

стрілки  

 

Секретар також змінює напрямок стрілки володіння за чергою, коли після ситуації 
спірного кидка команда, яка виконує вкидання, чинить порушення під час 

вкидання.  
 

   
 

 

Ситуація спірного 

кидка 

Порушення під час 

вкидання 

 Зміна напрямку 

 

Секретар змінює напрямок стрілки володіння м’ячем за чергою негайно на початку 
перерви між половинами гри. Важливо, щоб секретар продемонстрував зміну 

напрямку стрілки володіння за чергою суддям. Це необхідно, щоб переконатися, що 
всі присутні знають про зміну.  

 
ВІДЕО 
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4.9.2  
Початок перерви між половинами гри.  

0:33 ― секретар демонструє на початку перерви між половинами гри, що змінює 
напрямок стрілки володіння за чергою.  

0:41 ― напрямок стрілки володіння за чергою.  
Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Секретар змінює напрямок стрілки.  

0:45 ―  
• Секретар змінює напрямок стрілки володіння м’ячем за чергою негайно на початку 

перерви між половинами гри, та суддів слід повідомити про це.  
• Напрямок стрілки володіння за чергою встановлюють на користь команди, яка має право 
на м’яч на початку другої половини гри.  
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• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  

 

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM407_EN 

 
4.9.2  

Початок перерви між половинами гри.  
0:20 ― секретар демонструє на початку перерви між половинами гри, що змінює 
напрямок стрілки володіння за чергою.  

0:27 ― напрямок стрілки володіння за чергою. 
Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Судді за столом змінюють напрямок стрілки. 3. Секретар. 
0:31 ―  
• Секретар негайно змінює напрямок стрілки володіння м’ячем за чергою на початку 

перерви між половинами гри, та суддів (і комісара, якщо присутній) слід повідомити про 
це.  

• Напрямок стрілки володіння за чергою встановлюють у напрямку гри команди, яка має 
право на м’яч на початку другої половини гри.  
• Можна бачити, як судді за столом керують стрілкою володіння за чергою.  

 

 
Коли секретар не змінює напрямок стрілки володіння за чергою 

 
Фол, який учинила одна з команд:  

• до початку будь-якої чверті, крім першої, або 
• під час вкидання внаслідок володіння за чергою, 

не позбавляє команду, яка виконує вкидання, права на це вкидання внаслідок 

володіння за чергою.  
 

У цьому разі, без огляду на покарання за фол, напрямок стрілки володіння за 
чергою не змінюють.  

 

   

Ситуація спірного 

кидка 
 

Учинено фол до того, як гравець на 

майданчику торкнувся м’яча без 
недодержання правил  

Не змінювати напрямку 

 

 

Якщо покажчик володіння за чергою виконаний в електронному вигляді, він 
повинен: 

• Мати стрілки довжиною не менше 100 мм і висотою не менше 100 мм. 
• Коли його вмикають, демонструвати на лицьовій стороні стрілку, яка світиться 

яскраво-червоним кольором, указуючи напрямок володіння за чергою. 
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• Мати на зворотній стороні світлові елементи, які вказують на 
ліву/праву/нейтральну позицію, щоб можна було переконатися у правильному 

напрямку стрілки. 
• Бути розташованим у центрі секретарського стола та бути чітко видним кожному, 

хто пов’язаний з грою, включно з глядачами. 
 

 
 
 

4.10 Навички дій та належне виконання обов’язків секретаря  
 

Щоб виконувати свої відповідальні обов’язки, секретар повинен:  

• Заповнювати протокол відповідно до Правил і Настанов суддям за столом. 
• Знати жести, сигнали та дії суддів, щоб ефективно з ними спілкуватися. 

• Записувати у протокол номер гравця, який закинув м’яч з гри.  
• У разі бійки занотовувати номери гравців, які можуть узяти участь у ситуації бійки. 

Під час усіх ситуацій бійки секретар має уважно спостерігати, що відбувається на 
майданчику, разом із секундометристом і делегатом. 

• Звертайте увагу на сигнали суддів під час спроби триочкового кидка. Саме суддя 
приймає рішення, коли спроба кидка виконана з безпосередньої близькості від 

триочкової лінії. 
• Щоразу, коли закинуто м’яч, голосно промовляйте всю інформацію, що стосується 

цього (наприклад, 11 A, 2 очка), та називайте новий поточний рахунок (66–56, 
завжди в порядку A — B); щоб допомогти перевірити, що рахунок на табло 

правильний. Якщо розбіжності між протоколом і табло нема, помічник секретаря 
підтверджує це усно. 

• Якщо розбіжність є, та рахунок у протоколі правильний, секретар негайно вживає 

заходів, щоб виправити показання на табло. Якщо виникають сумніви, чи одна з 
команд виявляє незгоду з виправленням, секретар інформує старшого суддю, як 

тільки м’яч стане мертвим та ігровий годинник буде зупинений.  
• Щоразу, коли призначено фол, секретар голосно промовляє всю інформацію, що 

стосується цього (наприклад, 26 A, 2 штрафних кидки), як повідомив суддя. Після 
цього інформацію запишіть у протокол і голосно промовте кількість фолів гравця та 

кількість командних фолів (наприклад, 26 A, 2-й персональний фол, 4-й командний 
фол, командні фоли 4–1). Помічник секретаря підтверджує це усно та оновлює 

інформацію на табло. 
• Негайно інформуйте решту суддів за столом, особливо секундометриста, коли 

гравець отримав п’ятий фол, або повинен бути дискваліфікованим унаслідок суми 
двох технічних та/або неспортивних фолів. 

• Є хорошою практикою голосно повторювати кількість фолів гравця та командних 
фолів у ситуаціях, коли слід чекати можливої заміни (3-й або 4-й фол), коли 

призначено 5-й фол гравця, коли команда підлягає покаранню за командні фоли, 

для того, щоб команда суддів за столом була в будь-який момент готова до замін, 
тайм-аутів або до необхідності помістити покажчик командних фолів на край 

секретарського стола. 



• Уважно слухайте підказки колег стосовно прохань про тайм-аут або заміну. 
• Як тільки команда використала всі можливі тайм-аути у половині гри (або в 

овертаймах), чітко інформуйте про це найближчого суддю, щоб відповідний 
головний тренер міг бути про це повідомлений. 

• Знайте правило володіння м’ячем за чергою та, коли необхідно, своєчасно 
змінюйте напрямок стрілки. 

• Підтримуйте зоровий контакт із суддями.  
 

 
 

РОЗДІЛ 5  
 

ПОМІЧНИК СЕКРЕТАРЯ 

 
5.1 Обов’язки помічника секретаря 

 

Помічник секретаря керує табло рахунку 

й постійно допомагає секретареві та 
секундометристу. У разі будь-якої 

розбіжности між показниками на табло й 
записами у протоколі, та при 

неможливості встановити причину цієї 
розбіжности, за істину приймають записи, 

що зазначені у протоколі, відповідно до 

яких повинні бути виправлені показання 
на табло.  

 

 
5.2 Перед грою  

 
Табло  

 

Табло рахунку має бути чітко видне кожному, 
хто пов’язаний з грою, включно з глядачами. У 

разі, якщо використовують дисплеї відео, 
повна необхідна для гри інформація має бути 

видною у будь-який час протягом гри. Читати 
інформацію на дисплеях має бути так само 

легко, як і на цифровому табло рахунку.  

 

 
Табло рахунку повинно мати в собі та/або демонструвати:  

• Ігровий годинник зі зворотним цифровим відліком часу. Час, що залишився, 
годинник відображає у хвилинах і секундах, а також у секундах і десятих частинах 

(1/10) секунди тільки протягом останньої хвилини чверті або овертайму.  
• Очки, набрані кожною командою.  

• Назви команд.  
• Кількість командних фолів від 1 до 5, та демонструвати червоний прямокутник 

одразу після того, як м’яч знову став живим після 4-го командного фолу  
• Номер чверті від 1 до 4 та 0 для овертайму.  

• Кількість використаних тайм-аутів в половині від 0 до 3.  



• Для Рівня 1 прізвище та номер кожного гравця (має бути щонайменше 12 місць 
для літер, щоб відтворити прізвище кожного гравця) кількість очок, набраних 

кожним гравцем, кількість фолів, які вчинив кожний гравець команди.  
• Годинник-дисплей, щоб відраховувати час тайм-ауту (необов’язково). Для цього 

не можна використовувати ігровий годинник.   
 

Помічник секретаря повинен перевірити обладнання, щоб переконатися, що воно 
належним чином працює. Зокрема, необхідно перевірити, чи всі світлові сигнали та 

знаки на табло працюють належним чином. Якщо наявна несправність, про це слід 
поставити до відома старшого суддю та/або делегата.  

 
Помічник секретаря повинен перевірити таке:  

 

• Чи пов’язана робота ігрового годинника в електронному сенсі з годинником кидка, 
чи ні.  

• Чи всі світлові сигнали та знаки на табло працюють належним чином ― якщо 
можливо, провести повну перевірку – увімкнути 888 (якщо можливо).  

• Чи покажчик командних фолів зупиняється на 5 або демонструє червоний сигнал.  
• Чи можна номери чвертей змінювати у ручний спосіб.  

• Чи можна кількість тайм-аутів змінювати у ручний спосіб. 
• Як змінювати кількість командних фолів і тайм-аутів під час перерв у грі (якщо 

така зміна не відбувається автоматично).  
• Як виправляти кількість ігрових очок та очок гравців у разі помилки (тобто 

додавати чи віднімати очки).  
• Як виправляти кількість фолів у разі помилки.  

• Як виправляти показання ігрового годинника (додавати або віднімати секунди 
та/або десяті частини секунди в останню хвилину).  

• Чи наявна в обладнанні кнопка подачі звукового сигналу.  

 

 
 
Ігровий годинник показує час, що залишився, у хвилинах та секундах; у десятих 

частинах секунди протягом останньої хвилини чверті або овертайму. 
Номери гравців – до 99.  

 

 



5.3 Під час гри  
 

Як оновлювати інформацію на табло:  
 

• Інформація на табло повинна бути такою ж, як у протоколі. Кількість командних 
фолів зупиняють, коли вона досягає п’яти.  

 
Як діяти спільно з секретарем:  

 
• Помічник секретаря доповідає про свої дії у такому порядку: номер гравця, 

команда, кількість набраних очок (наприклад, 14В, 2 очка).  
• Секретар підтверджує поточний рахунок у такому порядку: команда, яка щойно 

закинула м’яч, далі рахунок гри у порядку А – В (наприклад, команда В, 40, А 57 – 

В 40).  
• Помічник секретаря повторює рахунок, щоб підтвердити, що поточний рахунок на 

табло правильний.  
• Важливо, щоб доповіді робилися достатньо голосно, щоб їх чули інші судді за 

столом і також брали участь у контролі.  
 

Важливо зауважити, що помічник 
секретаря повинен зачекати, поки 

секретар підтвердить новий рахунок, 
перед тим як оновити інформацію на 

табло, оскільки протокол має перевагу 

над табло, а не навпаки.  
 

 

 

 

Запис фолів:  
 

• Помічник секретаря доповідає номер гравця, команду, тип фолу та покарання 
(наприклад, 14 В, персональній, два штрафних кидки).  

• Як тільки секретар записав фол у протокол, він доповідає, що персональний фол 
підтверджено, а також доповідає, що підтверджено і загальну кількість командних 

фолів команди, гравець якої щойно отримав фол. Також секретар доповідає про 
кількість командних фолів обох команд у порядку А – В (перший персональний, 

третій командний, команда А ― два командних, команда В ― три командних).  
• Помічник секретаря відповідає «правильно», якщо показання на табло правильні.  

 
Таким чином судді за столом упевнені в кількості фолів як обох команд, так і 

окремих гравців. Це допомагає суддям за столом передбачати ситуації, коли 

можлива плутанина (наприклад, 3-й фол гравця у першій половині або 4-й фол 
гравця раніше у грі).  

 
Інші обов’язки:  

 
• Помічник секретаря повинен також перевіряти, чи гравець, який просить заміну, 

має право грати. Для цього суттєве належне спілкування з секундометристом та 
оператором годинника кидка.  



• Помічник секретаря може оголошувати про тайм-аут або заміну, якщо секретар 
або секундометрист у цей час зайняті іншим.  

• Помічник секретаря несе відповідальність за зону лави команди праворуч від 
стола під час бійки або коли особи залишають зону лави команди у ситуації бійки.  

• Помічник секретаря допомагає секундометристу помістити покажчик командних 
фолів на належне місце на своїй стороні стола.  

 
5.4 У перервах у грі 

 
Разом з секретарем перевірте всю інформацію стосовно рахунку, фолів і тайм-аутів.  

Спостерігайте за гравцями та особами на лаві команди і повідомляйте суддів про 
можливі інциденти.  

 

5.5 Закінчення гри та після гри  
 

Допоможіть колегам по бригаді:  
 

• Перевірте, що інформація на табло правильна.  
• Якщо необхідно, допоможіть секретареві заповнити протокол.  

• Підпишіть протокол.  
• У разі будь-якого інциденту спостерігайте за гравцями та особами на лаві команди 

у кінці гри.  
• Передайте командам копії протоколу.  

 
 

РОЗДІЛ 6  
 

СЕКУНДОМЕТРИСТ 

 
6.1 Обов’язки секундометриста  

 
Секундометрист повинен:  

 
• Вести відлік ігрового часу, тайм-аутів і перерв у грі. 

• Переконатися, що сигнал ігрового годинника про кінець ігрового часу чверті лунає 
дуже гучно й автоматично. 

• Дати свисток одночасно з сигналом ігрового годинника, або вжити всіх інших 
можливих заходів для того, щоб негайно поінформувати суддів, якщо сигнал не 

пролунав або не був почутий.  
• Повідомляти команди й суддів, що залишилося 3 хвилини до початку третьої 

чверті.  
• Повідомляти команди й суддів, що наближається закінчення тайм-ауту або 

перерви у грі.  

• Якщо закинуто м’яч з гри в кошик команди, що попросила тайм-аут, 
секундометрист негайно зупиняє ігровий годинник та подає сигнал.  

• Негайно повідомляти суддів, що гравець отримав п’ятий фол.  
 

Секундометрист також повинен: 
 



• Демонструвати кількість фолів, що отримані кожним гравцем, піднімаючи 
покажчик з цифрою, що відповідає кількості фолів цього гравця, таким чином, щоб 

обоє головних тренерів чітко це бачили.  
• Помістити покажчик командних фолів на край секретарського стола, найближчий 

до лави команди, що підлягає покаранню за командні фоли, у момент, коли м’яч 
стає живим після четвертого командного фолу у чверті.  

• Виконувати заміни.  
• Надавати тайм-аути. Секундометрист повідомляє суддів про можливість тайм-ауту, 

коли команда попросила тайм-аут.  
• Подавати свій сигнал тільки тоді, коли м’яч мертвий, і до того, як м’яч знову стає 

живим. Звук сигналу не зупиняє ігровий годинник чи гру, а також не змушує м’яч 
стати мертвим.  

 

6.2 Необхідне обладнання та матеріали  
 

Для проведення гри секундометрист повинен мати такі матеріали та обладнання 
(забезпечує команда-господар або місцева організація):  

 
• Ігровий годинник.  

• Секундомір.  
• Покажчики фолів гравця.  

• Покажчики командних фолів.  
 

Крім того, необхідно мати таке:  
 

• Ручки (чорна або синя та червона).  
• Папір для запису можливих інцидентів (може бути корисним, щоб скласти рапорт в 

організацію, що проводить змагання), запису змін положення стрілки володіння за 

чергою, виходу гравців на майданчик.  
• Свисток або інший звуковий пристрій, звук якого відрізняється від звуку ігрового 

годинника та годинника кидка.  
 

6.3 Перед грою  
 

6.3.1 Перевірка обладнання, звукових сигналів і дисплеїв  
 

Щоб виконати це особливе завдання, секундометрист у присутності суддів повинен:  
 

• Перевірити належну роботу ігрового годинника (увімкнути / вимкнути, звуковий 
сигнал, світлові сигнали та знаки, світлові смуги по периметру щита і т.д.), та чи 

годинник добре видно суддям за столом, з лав команд і глядачам. Секундометрист 
також перевіряє, чи відсутні показання на табло на пульті управління на столі, або 

чи ці показання співпадають з показаннями на ігровому годиннику.  

• Ознайомитися зі способом управління ігровим годинником, зокрема з тим, як 
змінити показання годинника, коли він зупинений, якщо це необхідно (у разі 

помилки).  
• Перевірити, чи працює секундомір належним чином.  

• Знати, як установити показання ігрового годинника.  
• Перевірити, чи ігровий годинник добре видно у всякий час протягом гри.  

• Перевірити, чи обладнання системи управління часом за допомогою свистка 
працює належним чином (якщо наявне).  



6.3.2 Ігровий годинник  
 

 
Кожний додатковий ігровий годинник (якщо наявні) повинен показувати рахунок та 

ігровий час, який залишився, протягом усієї гри або перерв у грі. 
 

Для відліку часу тайм-аутів використовують окремий пристрій (але не ігровий 
годинник). Окремий годинник використовують для того, щоб під час тайм-ауту 

ігровий годинник був видний усім учасникам гри та глядачам. Секундометрист для 
відліку часу тайм-аутів, якщо окремий видний годинник відсутній, може 

використовувати секундомір.  
 

6.3.3 Звукові сигнали  

 
Повинно бути щонайменше два автономних, дуже гучних звукових сигнали, що чітко 

відрізняються:  
 

• Перший сигнал повинен лунати автоматично, синхронно з світловими смугами по 
периметру щита, вказуючи на кінець ігрового часу чверті або овертайму.  

• Другий сигнал, не пов’язаний з указаним вище, та звук якого відрізняється, може 
бути увімкнений у ручний спосіб, коли необхідно привернути увагу суддів 

(наприклад, наприкінці перерви у грі або тайм-ауту).  
• Обидва сигнали мають бути достатньо потужними, щоб їх можна було легко почути 

у найбільш несприятливих шумових умовах. Сила звуку повинна мати можливість 
регулювання відповідно до розмірів ігрового залу і галасу, що створюють глядачі. 

Настійно рекомендовано, щоб сигнали були пов’язані з інформаційною системою 
оголошень ігрового залу.  

• Якщо надійшло прохання про тайм-аут, секундометрист подає сигнал тільки тоді, 

коли м’яч став мертвим (ігровий годинник зупинений), та після того, як суддя 
закінчив демонстрацію жестів секретарському столу (якщо жести демонструвалися), 

та до того, як м’яч знову став живим.  
 

6.3.4. Часовий розклад перед грою  
 

Секундометрист вмикає годинник за 
60 хвилин до початку гри за 

розкладом.  
 

За час, указаний організаторами, 

старший суддя дає свисток і 
переконується, що всі гравці 

припинили розминку та негайно 
повернулися у зони лав команд, та у 

цей момент починається 
представлення команд. Після чого 

Час до 

початку 

гри  

Що відбувається 
Музичний 

супровід 

– 30:00 Офіційний вихід команд і 

розминка 

Гімн ФІБА 

(100’’) 

– 11:00 Фотосесія команд   

– 09:00 Команди на своїх лавах / 

Підготовка до 

представлення команд  

Гімн ФІБА 

(60’’) 

– 08:00 Представлення команди В 

(гостей) 

 

– 07:00 Представлення команди А 

(господарів)  

 

Для відліку ігрового часу та перерв у грі 
використовують електронний годинник, який 

розташовують так, що його чітко видно кожному, хто 
пов’язаний з грою, включно з глядачами. 

 



діють у порядку, визначеному 
місцевими організаторами.  

 
Наприклад, порядок, указаний у 

таблиці справа, визначає відлік часу 
перед грою, який використовують для 

деяких змагань ФІБА. Цей відлік часу 
та порядок може змінюватися залежно 

від змагань, і щодо нього слід 

проконсультуватися з технічним 
делегатом. Відлік часу перед грою 

може змінюватися навіть усередині 
одного турніру.  

 
Якщо представлення досить довге, 

секундометрист зупиняє годинник, 
коли він показує 3:00. Як тільки 

гравці, тренери та судді представлені 
глядачам, секундометрист повідомляє 

суддів перед початком першої, а 
також третьої чверті, що до початку 

гри залишилося 3 хвилини, та суддя 
дає сигнал, що залишилося 3 хвилини 

до початку гри, використовуючи 

прийнятий жест.  

– 06:00 Національний гімн 

команди В (гостей) 

 

– 04:45 Національний гімн 

команди А (господарів) 

Гімн 

команди 

господарів 

завжди 

виконують 

останнім 

 

Гімн України  

на 

змаганнях 

ФБУ 

– 03:30 Обмін сувенірами   

– 03:00 Кінцева розминка   

– 01:30 Гравці повертаються на 

лави  

Гімн ФІБА 

(6’’) 

00:00 Початок гри   

 

 

 
Секундометрист повідомляє суддів, що до початку гри залишилося 1:30 хвилини, і 

суддя переконується, що команди повернулися у зони лав команд. 
 

6.4 Під час гри 

 
6.4.1 Ігровий час 

 
Гра складається з чотирьох чвертей по 10 хвилин. Тривалість перерви до початку 

гри, час якого зазначений у розкладі, складає 20 хвилин. Тривалість перерв між 
першою та другою (перша половина), третьою та четвертою чвертями (друга 

половина) та перед кожним овертаймом складає 2 хвилини. Тривалість перерви між 
половинами гри — 15 хвилин. 

 

Перерва 

1-ша половина 
Перерва між 

половинами 

2-га половина 

Перерва 

Овертайми  

1-ша 

чв. 
Перерва 

2-га 

чв. 

3-тя 

чв. 
Перерва 

4-та 

чв. 
E  … 

20’ 
10’ 2’ 10’ 

15’ 
10’ 2’ 10’ 

2’ 
5’ 

2’ … 
2 тайм-аути 3 тайм-аути 1 т-а 

 
 



Перерва у грі починається:  
• За 20 хвилин до початку гри, час якого 

зазначений у розкладі.  
• Коли лунає сигнал ігрового годинника про 

кінець чверті або овертайму, за винятком 
ситуацій, коли суддя призначив фол одночасно 

з кінцем чверті. У цьому разі перерва 
починається, коли відбулися всі дії, пов’язані з 

фолом, включно зі штрафними кидками.  
 

 
6.4.2 Демонстрація кількості фолів, вчинених кожним гравцем  

 
Секундометрист, під час того як секретар записує фол, демонструє покажчик фолів, 

повідомляючи про кількість фолів, які вчинив гравець.  
Секундометрист демонструє також покажчик GD – фол з дискваліфікацією 

(відповідно до Правил 2024, ст. 49.1 т.5). 
 

Секундометрист виконує цей процес у три етапи, щоб забезпечити, що покажчик 
видний: 

1. на обох лавах команд. 
2. глядачам, гравцям і суддям. 

3. знову видний на обох лавах команд. 
 

Причина двічі демонструвати покажчик фолів гравця лавам команд дуже проста: 
гарантувати, що головний тренер повністю усвідомлює ситуацію та може зробити 

заміну, якщо це необхідно. 

 

 

 

 

 

 
1.  2.  3. 

 

Коли гравець отримує п’ятий фол, секундометрист подає сигнал та одночасно 
демонструє покажчик п’ятого фолу. У цьому разі він виконує цей процес у два 

етапи:  

 

 

 
1.  2.  



Слід розглянути дві особливі ситуації: 
 

a. Той самий гравець учинив більше як один фол (послідовність фолів, у той самий 
період мертвого м’яча);  

b. Два гравці вчинили кожен по фолу (тобто обопільний фол).  
 

Важливо зауважити, що на рисунках нижче судді за столом демонструють, що 
гравець команди В вчинив четвертий фол, а гравець команди А вчинив другий фол.  

 
Випадок b1  
 

У цьому випадку секундометрист бере у кожну руку покажчик відповідно до 
кількості фолів, учинених кожним гравцем.  

 

 
Випадок b2  
 

У цьому випадку секундометрист бере у кожну руку покажчик відповідно до 

кількості фолів, учинених кожним гравцем.  

 

Щоб не допуститися помилки, секундометрист має завжди тримати руку на пульті 

ігрового годинника, тобто на кнопках пуск / стоп.  
 

Секундометрист повинен вести відлік ігрового часу таким чином:  
 

Вмикати ігровий годинник, коли:  
 

• Під час спірного кидка м’яч відбиває один з гравців, який стрибав.  

• Після невдалого останнього або єдиного штрафного кидка м’яч залишається 
живим і торкається гравця на майданчику, або його торкається гравець на 

майданчику.  



• Під час вкидання м’яч торкається гравця на майданчику, або його торкається 
гравець на майданчику, і при цьому не відбувається недодержання правил. Під час 

вкидання може статися, що секундометрист не бачить моменту торкання м’яча. У 
такому випадку секундометрист орієнтується на сигнал рукою судді, який виконує 

вкидання, і вмикає годинник, коли суддя подає прийнятий сигнал увімкнути 
годинник.  

 
ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/cdn/TOM500_EN  

 
6.4.1 Ігровий час.  
0:11 ― м’яч відбито без недодержання правил. Увімкнути ігровий годинник.  

0:20 ― Демонстрація жестів:  
1. Увімкнути ігровий годинник. 2. Ігровий годинник увімкнено. 

0:25 ―  
• На початку гри, після того як старший суддя підкинув м’яч, ігровий годинник вмикають, 

коли м’яч відбито без недодержання правил одним з гравців, який стрибав.  

 

ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/cdn/TOM501_EN 
 

6.4.1 Ігровий час.  
0:09 ― м’яч підкинуто не вертикально. Ігровий годинник включений неправильно.  
0:22 ― ігровий годинник скидають на 10:00.  

0:32 ― Демонстрація жестів:  
1. Неправильне підкидання. 2. Скинути ігровий годинник. 3. Ігровий годинник увімкнено 

неправильно.  
0:37 ―  

• На початку гри, після того як суддя підкинув м’яч,  
• ігровий годинник скидають на 10:00, якщо м’яч не було відбито без недодержання 
правил.  

• Спірний кидок повторюють.    
0:49 ― м’яч відбито без недодержання правил. Ігровий годинник включений  

неправильно.  

 

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM502_EN 
 
6.4.1 Ігровий час.  

0:10 ― гравець торкається м’яча без недодержання правил. Ігровий годинник вмикають.  
0:19 ― Демонстрація жестів:  

1. Увімкнути ігровий годинник. 2. Ігровий годинник вмикають.  
0:24 ― 
• Після вкидання ігровий годинник вмикають,  

• коли гравець на майданчику торкнувся м’яча без недодержання правил.  

 

 
Зупиняти ігровий годинник, коли:  

 
• Сплив ігровий час чверті або овертайму, якщо ігровий годинник не зупинився 

автоматично.  

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM500_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM501_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM502_EN


• Суддя дає свисток тоді, коли м’яч живий. В іграх, коли глядачі створюють галас, і 
свисток судді важко почути, секундометрист також має постійно спостерігати, як 

суддя продемонструє прийнятий жест, щоб зупинити годинник.  
• Закинуто м’яч з гри у кошик команди, яка попросила тайм-аут.  

• Закинуто м’яч з гри, коли ігровий годинник показує 2:00 хвилини чи менше у 
четвертій чверті та кожному овертаймі.  

• Лунає сигнал годинника кидка у той момент, коли команда контролює м’яч 
(порушення правила часу кидка), якщо суддя дав сигнал.  

• Тайм-аут надають команді, головний тренер якої першим висловив прохання про 
його надання, якщо тільки тайм-ауту не надають після закинутого командою 

суперників м’яча з гри, та при цьому не було зафіксовано недодержання правил.  
 
ВІДЕО  

library.fibairef.basketball/cdn/TOM408_EN  
 

6.4.1 Ігровий час.  
0:08 ― ігровий годинник зупиняється.  

0:15 ― на ігровому годиннику установлюють час 15:00. Розпочинається перерва між 
першою та другою половинами гри.  
0:22 ― ігровий годинник зупиняється та розпочинається перерва між першою та другою 

половинами гри. 
Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Ігровий годинник показує 0:0. 3. Ігровий годинник 
починає відлік часу перерви у грі.  
0:26 ―  

• При кінці чверті ігровий годинник зупиняється автоматично.  
• У цьому разі відлік часу перерви 15 хвилин починається автоматично.  

 

 

6.4.3 Тайм-аут і заміна  
 

Тайм-аут і заміна — це переривання гри на прохання відповідно головного тренера 
(першого помічника тренера) або запасного. Після прохання, як тільки з’являється 

можливість надання тайм-ауту або заміни, секундометрист повідомляє про це суддів. 
Щоб краще усвідомлювати, коли з’являється можливість надання тайм-ауту або 

заміни, необхідно розуміти значення двох термінів: живий м’яч і мертвий м’яч. 
 

М’яч стає живим, коли: 
• Під час спірного кидка м’яч залишає руку (-и) старшого судді, коли він його 

підкидає. 
• Перед штрафним кидком м’яч опиняється у розпорядженні гравця, який виконує 

штрафний кидок. 
• Під час вкидання м’яч опиняється у розпорядженні гравця, який виконує 

вкидання. 

 
М’яч стає мертвим, коли: 

• Будь-який м’яч закинуто з гри або зі штрафного кидка.  
• Суддя дає свисток тоді, коли м’яч живий.  

• Очевидно, що м’яч не увійде в кошик при штрафному кидку, за яким слідують: 
• Інший (-ші) штрафний (-ні) кидок (-ки). 

• Подальше покарання (штрафний (-ні) кидок (-ки) та/або володіння м’ячем). 
• Лунає сигнал ігрового годинника про кінець чверті. 
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• Лунає сигнал годинника кидка, коли команда контролює м’яч. 
• М’яча, що вже перебуває в польоті під час кидка з гри, торкається гравець будь-

якої команди, після того, як: 
• Суддя дав свисток. 

• Пролунав сигнал ігрового годинника про кінець чверті. 
• Пролунав сигнал годинника кидка. 

 
М’яч не стає мертвим, і кидок з гри, якщо він влучний, зараховують, коли: 

• М’яч перебуває в польоті під час кидка з гри, та:  
• Суддя дає свисток. 

• Лунає сигнал ігрового годинника про кінець чверті. 
• Лунає сигнал годинника кидка. 

• М’яч перебуває в польоті під час штрафного кидка й суддя дає свисток при будь-

якому недодержанні правил, крім порушення правил гравцем, який виконує 
штрафний кидок. 

• Гравець чинить фол на будь-якому суперникові в момент, коли суперник 
контролює м’яч і перебуває в процесі кидка з гри та завершує свій кидок 

безперервним рухом, що почався до того, як стався фол. Цього правила не 
застосовують і влучення не зараховують, якщо: 

• після того, як суддя дав свисток, зроблено зовсім новий рух для кидка. 
• протягом безперервного руху гравця у процесі кидка лунає сигнал ігрового 

годинника про кінець чверті або лунає сигнал годинника кидка.  
 

6.4.3.1 Прохання про надання тайм-ауту 
Як уже сказано вище, тайм-аут — це переривання гри на прохання головного 

тренера або першого помічника тренера. Кожний тайм-аут триває 1 хвилину. 
 

Можливість надання тайм-ауту з’являється, коли:  

 

• Для обох команд: м’яч стає мертвим, ігровий 

годинник зупинений, і суддя закінчив показ жесту 
(у разі порушення) та/або процедуру демонстрації 

жестів секретарському столу (у разі фолу). 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим після 

влучного останнього або єдиного штрафного кидка. 
• Для команди, у кошик якої закинуто м’яч з гри: 

коли закинуто м’яч.  

 
 
• У будь-якій ситуації, коли використовують відеоперегляд IRS, для обох 

команд: коли перегляд за допомогою IRS буде завершено. 
 

Можливість надання тайм-ауту закінчується, коли м’яч опиняється у 
розпорядженні гравця для вкидання або для виконання першого або єдиного 

штрафного кидка (живий м’яч). 
• Тайм-аут не може бути наданий до того, як розпочався ігровий час чверті, чи після 

того, як ігровий час чверті закінчився. 
 



 

 

 

М’яч у розпорядженні гравця для 
виконання першого або єдиного 

штрафного кидка.  

 М’яч у розпорядженні гравця для 
вкидання.  

 
• Якщо прохання про надання тайм-ауту надійшло від будь-якої команди після того, 

як м’яч опинився у розпорядженні гравця для виконання першого або єдиного 
штрафного кидка, тайм-аут надають, якщо:  

 
1. Останній або єдиний штрафний кидок влучний.  

 
ВІДЕО   
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4.6.1 Прохання про надання тайм-ауту  

0:14 ― можливість для надання тайм-ауту починається.  
0:19 ― тайм-аут надано.  
0:27 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник (фол, порушення, м’яч за межами майданчика, останні 2 хв. 
гри, закинуто м’яч). 2. Тайм-аут надано. 3. Указано, якій команді надано тайм-аут.  

0:27 ―  
• Тренер просить тайм-аут перед останнім штрафним кидком.  
• Тайм-аут надано після останнього влучного штрафного кидка, оскільки м’яч мертвий, а 

ігровий годинник зупинений.  

 

2. Після останнього або єдиного штрафного кидка виконують вкидання з лінії 

вкидання у передовій зоні.  
3. Фол зафіксовано між штрафними кидками. У цьому разі виконання штрафного 

кидка (-ів) завершують, і тайм-аут надають до виконання покарання за новий фол, 
якщо іншого не вказано в Офіційних Правилах баскетболу.  

4. Фол зафіксовано до того, як м’яч став живим після виконання останнього 
штрафного кидка. У цьому разі тайм-аут надають до виконання покарання за новий 

фол. 
5. Порушення зафіксовано до того, як м’яч став живим після виконання останнього 

штрафного кидка. У цьому разі тайм-аут надають до виконання вкидання.  
• У разі послідовних серій штрафних кидків та/або володіння м’ячем, спричинених 

більше ніж 1 покаранням за фол, кожну серію розглядають окремо. 
• Тайм-ауту не надають команді, яка закинула м’яч з гри, коли ігровий годинник 

показує 2:00 хвилини чи менше в четвертій чверті та кожному овертаймі, за 
винятком ситуації, коли суддя зупинив гру. 

• Коли ігровий годинник показує 2:00 хвилини чи менше в четвертій чверті та в 

кожному овертаймі, після тайм-ауту, наданого команді, що мала право на володіння 
м’ячем у своїй тиловій зоні, головний тренер цієї команди має право вирішувати, чи 
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буде наступне за цим вкидання виконане з лінії вкидання у передовій зоні команди, 
або у тиловій зоні з місця, найближчого до того, де гру було зупинено.  

 
ВІДЕО   

library.fibairef.basketball/cdn/TOM304_EN  
 

4.6.1 Прохання про надання тайм-ауту  
0:14 ― можливість для надання тайм-ауту починається.  

0:22 ― тайм-аут надано.  
0:33 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник (фол, порушення, м’яч за межами майданчика, останні 2 хв. 
гри, закинуто м’яч). 2. Тайм-аут надано. 3. Указано, якій команді надано тайм-аут.  
0:37 ― 

• В останні 2 хвилини 4-ї чверті або овертайму  
• головний тренер команди, якій було надано тайм-аут, має право вирішувати, чи буде 

гру поновлено вкиданням з лінії вкидання у передовій зоні команди, або у тиловій зоні з 
місця, найближчого до того, де гру було зупинено.  
0:48 ― Вкидання у передовій зоні з лінії вкидання.  

 
Якщо можливість надання тайм-ауту щойно закінчилася, а тренер підбігає до 

секретарського стола й голосно просить тайм-аут, то секундометрист може 
помилково зреагувати на це прохання й подати свій сигнал. Суддя дає свисток і 

зупиняє гру. Прохання було висловлено надто пізно, тайм-ауту не надають. Гру 
негайно поновлюють.  

 
ВІДЕО   
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4.6.1 Команда, яка закинула м'яч, просить тайм-аут  

0:12 ― почалася можливість тайм-ауту для команди, у кошик якої закинутий м’яч.  
0:17 ― команда, яка закинула м’яч, просить тайм-аут.  
0:52 ―  

• Тренер команди, яка закинула м’яч, просить тайм-аут в останні 2 хвилини 4-ї чверті.  
• Секундометрист помилково зреагував на це прохання, й подав сигнал.  

• Команді, яка закинула м’яч, коли ігровий годинник показує 2 хвилини чи менше у 4-й 
чверті, тайм-ауту не надають.  
• Найближчий суддя підходить до секретарського стола та після консультації з 

секундометристом вирішує скасувати тайм-аут.  

 

ВІДЕО   
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4.6.1 Прохання про тайм-аут в останні 2 хвилини 4-ї чверті  
0:14 ― почалася можливість тайм-ауту.  

0:22 ― тайм-аут надано.  
0:30 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Тайм-аут надано. 3. Указано, якій команді надано тайм-

аут.  
0:35 ―  

• Тренер просить тайм-аут в останні 2 хвилини 4-ї чверті.  
• Секундометрист зреагував на це прохання із запізненням і подав сигнал.  
• Тренер просив тайм-аут вчасно, й він повинен бути наданий. 
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Тайм-аут записують команді, тренер якої першим висловив прохання про його 
надання, якщо тільки тайм-ауту не надають після закинутого командою суперників 

м’яча з гри, та при цьому не було зафіксовано недодержання правил. У такому разі 
необхідно повідомити про це тренера, якому надано тайм-аут, і запитати тренера, 

чиє прохання про тайм-аут відкладене, чи воно ще дійсне. Це важливо в останні 2 
хвилини гри.  

 
Процедура: 

Після того як надійшло прохання про тайм-аут, під час можливості надання тайм-
ауту секундометрист повідомляє про це суддів, подаючи сигнал і демонструючи 

жести про тайм-аут, як показано нижче. Процес демонстрації жестів складається з 
двох етапів: спочатку секундометрист демонструє жест про надання тайм-ауту, 

потім указує на лаву команди, яка попросила тайм-аут, відкритою долонею, щоб це 

краще було видно. 
 

Коли суддя підтверджує надання тайм-ауту, секретар записує тайм-аут у протокол, 
як описано вище.  

 

 

Тренер просить тайм-аут 

 
 
ВІДЕО  
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4.6.1 Прохання про надання тайм-ауту  
0:10 ― надійшло прохання про надання тайм-ауту.  
0:24 ― почалася можливість тайм-ауту.  

0:33 ― тайм-аут надано.  
0:39 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Тайм-аут надано. 3. Указано, якій команді надано тайм-
аут.  
0:43 ― тренер, коли просить тайм-аут, встановлює надійний візуальний контакт з суддями 

за столом і тоді демонструє встановлений жест про тайм-аут.  

 

Секундометрист, коли є можливість, подає 

сигнал і демонструє жести про тайм-аут. 

 
Суддя дає свисток і демонструє жест про 
надання тайм-ауту. Тайм-аут починається. 
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Гравці залишаються в зоні лави команди. 

 
Секундометрист подає сигнал, коли 
спливли 1 хвилина та 50 секунд тайм-

ауту. 

 
 

• Тільки головний тренер або перший помічник тренера має право звертатися з 
проханням про надання тайм-ауту. Він має встановити візуальний контакт із 

секретарем або підійти до секретарського стола та чітко попросити про тайм-аут 
належним чином, тобто показати руками встановлений жест. Для того, щоб тренера 

було видно, він може підійти близько до столу. Секундометрист повинен подати 

сигнал про тайм-аут за першої можливості.  
 

• Умовне прохання про тайм-аут не дозволене. 
Наприклад, тренер не може сказати: “Тайм-аут, 

якщо вони заб’ють”.  
• Прохання про надання тайм-ауту може бути 

скасованим тільки до того моменту, поки не 
пролунав сигнал секундометриста про надання 

тайм-ауту. 
 

 
 

• Період тайм-ауту починається, коли суддя дає свисток і демонструє жест про 
надання тайм-ауту. Він закінчується, коли суддя дає свисток і жестом запрошує 

команди повернутися на майданчик. Якщо слідом за проханням про тайм-аут будь-
якою з команд учинено фол, тайм-ауту не розпочинають, поки суддя не закінчив 

процедуру спілкування з секретарським столом стосовно цього фолу. У разі 5-го 

фолу гравця це спілкування також має у собі необхідну процедуру заміни. Коли 
воно завершене, період тайм-ауту розпочинається, коли суддя дає свисток і 

демонструє жест про надання тайм-ауту. Командам дозволено піти на свої лави, 
якщо вони знають, що надійшло прохання про тайм-аут, навіть якщо період тайм-

ауту формально ще не розпочався. 
• Як тільки з’являється можливість надання тайм-ауту, секундометрист дає сигнал 

щоб повідомити суддів про те, що надійшло прохання про надання тайм-ауту. Якщо 
у кошик команди, що попросила про тайм-аут, закинуто м’яч з гри, секундометрист 

негайно зупиняє ігровий годинник і подає свій сигнал. 
 

 
 

 
 

 



ЩО 
ВІДБУВАЄТЬСЯ 

ІГРОВИЙ 
ГОДИННИК 

СТАТУС М’ЯЧА 
ТАЙМ-АУТ 

ДОЗВОЛЕНИЙ 

ГРА ТРИВАЄ Увімкнений Живий НІ 

СУДДЯ ДАЄ 
СВИСТОК 

Зупинений 

Мертвий ОБОМ КОМАНДАМ 

МЕРТВИЙ М’ЯЧ 

М’ЯЧ У 

РОЗПОРЯДЖЕННІ 
ГРАВЦЯ  

Живий НІ 

 

   

Тренер просить тайм-

аут.  

Коли з’являється можливість, 

секундометрист дає сигнал і 
демонструє жест.  

Суддя дає свисток і 

демонструє жест. Тайм-аут 
починається,  і 

секундометрист вмикає 
секундомір.  

 

  

Гравці залишаються у зоні лави 

команди.  

Секундометрист дає сигнал, коли спливли 50 

секунд і 1 хвилина тайм-ауту.  

 
Секундометрист вимірює тривалість тайм-ауту таким чином:  

 
• Вмикає секундомір, як тільки суддя дає свисток і демонструє жест про надання 

тайм-ауту.  
• Дає сигнал, коли спливли 50 секунд, і демонструє відповідний жест, що 

залишилося 10 секунд до кінця тайм-ауту.  
• Дає сигнал, коли тайм-аут закінчився.  



 
Якщо під час тайм-ауту просять заміну, секундометрист демонструє відповідний 

жест, коли дає сигнал, що залишилося 10 секунд до кінця тайм-ауту. Після цього 
секундометрист указує на команду (або команди), яка попросила заміну.  

 
• Якщо обладнання не працює належним чином, секундометрист повинен (якщо не 

ввімкнувся ігровий годинник):  
• Увімкнути секундомір (який зазвичай використовується для відліку часу тайм-

аутів).  
• Якщо ні, секундометрист підводиться, щоб його було видно (таким чином 

судді помічають, що виникла проблема).  
• Коли м’яч стає мертвим, зупинити секундомір та інформувати суддю, що 

ігровий годинник не працював, наприклад, 5 секунд.  

 
Якщо помічник секретаря відсутній, секундометрист керує табло рахунку. Під час 

гри правильно вмикати та зупиняти ігровий годинник важливіше, ніж оновлювати 
показання табло. З цієї причини секундометрист має бути уважним, якщо надійшло 

прохання про тайм-аут і закинуто м’яч з гри. Також, в останні 2 хвилини гри, 
секундометрист зупиняє ігровий годинник, коли закинуто м’яч, і тільки тоді, коли 

ігровий годинник відповідно до правил увімкнено знову, секундометрист оновлює 
показання табло.  

 
Одночасно з кінцем чверті секундометрист дає свисток, якщо його сигнал не 

пролунав або не був почутий, для того, щоб негайно поінформувати суддів про 
кінець чверті.  

 
 

Взаємодія з партнерами під час гри  

 

• Періодично та голосно повторюйте час, 

який залишився, щоб уся бригада суддів 
за столом знала, скільки часу 

залишилося зіграти, особливо тоді, коли 
ігровий годинник не працює. Про це слід 

домовитися на нараді перед грою.  
• Голосно відраховуйте останні 5 секунд 

кожного 24-секундного володіння ― 
зауважте, коли оператор годинника 

кидка промовив «десять секунд», це 

означає, що залишилося 10 секунд часу 
кидка.   

 
• Коли використовують систему управління часом за допомогою свистка, 

трапляється, що канал зв’язку з пристроями, які судді носять на поясі, не працює 
належним чином (через перешкоди у системі WiFi). Секундометрист має повсякчас 

перевіряти, чи належно працює система управління часом за допомогою свистка, та 
якщо ні, повідомляти про це суддів.  

• Голосно повідомляйте секретаря, коли з лави команди ліворуч/праворуч від стола 

надходить прохання про тайм-аут або заміну, також повідомляйте секретаря про 
нові показання табло.  



• Спостерігайте за майданчиком і занотовуйте подробиці інцидентів у разі бійки, або 
коли особи на лаві команди залишають зону лави команди у ситуації бійки.  
 

6.4.3.2 Прохання про заміну  
Заміна — це переривання гри на прохання запасного, висловлене для того, щоб 

стати гравцем. Команда може замінити більше ніж одного гравця, коли є можливість 
заміни. 

Заміна не може бути дозволена до того, як розпочався ігровий час першої чверті (за 
винятком випадку травми під час розминки гравця, який визначений головним 

тренером у стартовий склад команди). 
 
ВІДЕО   
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6.4.3   
Прохання про заміну  
 

0:08 ― надійшло прохання про заміну. 
0:28 ― надійшло прохання про заміну.  

0:33 ― з’являється можливість для заміни.  
0:40 ― виконуються заміни.  
0:56 ― Демонстрація жестів: 

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Заміна. 3. Запрошення вийти на майданчик.  
1:00 ―  

• У цьому прикладі запасні обох команд готові вийти на майданчик.  
• Вони можуть вийти на майданчик, оскільки м’яч мертвий, ігровий годинник зупинений, а 

суддя закінчив процедуру показу жестів секретарському столу.  

 

Можливість заміни з’являється, коли: 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим, ігровий годинник 

зупинений, і суддя закінчив процедуру показу жестів 

секретарському столу. 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим після влучного 

останнього або єдиного штрафного кидка. 
• Для команди, у кошик якої закинуто м’яч з гри: м’яч 

закинуто, коли ігровий годинник показує 2:00 хвилини чи 
менше в четвертій чверті та в овертаймі.  

 
Можливість заміни закінчується, коли: 

 

 

 

 
М’яч опиняється у розпорядженні 

гравця для виконання першого 
або єдиного штрафного кидка. 

 М’яч опиняється у 

розпорядженні гравця для 
вкидання. 
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Гравець, який визначений головним тренером у стартовий склад команди, може 

бути замінений у випадку травми. У цьому разі суперники також можуть замінити 
таку ж кількість гравців, якщо побажають. 

 
Аналогічно, під час виконання штрафних кидків, якщо суддя помічає після першого 

штрафного, що гравець, який його виконує, має кровотечу, він повинен бути 
замінений. Суперники також можуть замінити одного гравця, якщо побажають. 

 
Якщо можливість для заміни щойно закінчилася, а гравець підбігає до 

секретарського стола й голосно просить заміну, то секундометрист може помилково 
зреагувати на це прохання й подати свій сигнал. Суддя дає свисток і зупиняє гру. 

Прохання було висловлено надто пізно, заміни не надають. Гру негайно 

поновлюють. 
 

Гравець, який став запасним, та запасний, який став гравцем, не можуть відповідно 
повернутися у гру й залишити гру, поки м’яч знову не стане мертвим після фази 

відліку часу гри, за винятком ситуацій, коли: 
 

• У команді залишилося менше 5 гравців на 
майданчику. 

• Гравець, який має виконувати штрафні кидки 
внаслідок виправлення помилки, перебуває на 

лаві команди після того, як він був замінений і 

має право грати. 
 

 
 
Процедура: 

• Тільки запасний гравець має право просити заміну. Запасний (а не головний 
тренер або перший помічник тренера) підходить до секретарського стола й чітко 

просить заміну, показуючи руками встановлений жест, або сідає на стілець для 
заміни. Він має бути готовим увійти у гру негайно. 

 

• Прохання про заміну може бути скасоване тільки до того моменту, поки не 
пролунав сигнал секундометриста про надання заміни. 

 
ВІДЕО  
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6.4.3   
Прохання про заміну  

0:10 ― прохання про заміну. 
0:21 ― прохання про заміну скасовано.  
0:34 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Спілкування з секретарським столом. 3. Увімкнути 
ігровий годинник.  

0:38 ―  
• Прохання про заміну може бути скасоване, поки не пролунав сигнал секундометриста.  
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• Як тільки починається можливість для заміни, секундометрист подає свій сигнал, 
щоб повідомити суддів, що надійшло прохання про заміну, й демонструє такі жести: 

1. Прийнятий жест для заміни. 
2. Указує рукою в напрямку лави команди, гравець якої просить заміну.  

 

 

 

 

 

Якщо гравці обох команд просять заміну, секундометрист  

має продемонструвати жест, як показано нижче.  

 

 

 
 

• Запасний має залишатися за 

обмежувальною лінією доти, поки 
суддя не дасть свистком сигналу 

про заміну й жестом не запросить 
його вийти на майданчик. 

 
 

Гравцеві, який був замінений, дозволено одразу піти до лави команди, не 
сповіщаючи про заміну суддів. 

 
• Заміни повинні бути проведені якнайшвидше. Гравець, який учинив 5 фолів, або 

якого було дискваліфіковано, має бути заміненим негайно (приблизно протягом 30 
секунд, які відраховує секундометрист ручним секундоміром, якщо необхідно). 

 

• Якщо заміну просять під час тайм-ауту або перерви у грі, секундометрист 
повідомляє про це суддю, демонструючи жест, як показано нижче, коли 

секундометрист демонструє, що тільки 10 секунд залишилося до кінця тайм-ауту, 
або 30 секунд залишилося до кінця перерви у грі. Як показано вище, 

секундометрист має також указати команду, яка попросила заміну. 
 



 

 
• Якщо прохання про заміну надійшло від будь-якої команди після того, як м’яч 

опинився у розпорядженні гравця для виконання першого або єдиного штрафного 
кидка, заміну надають, якщо: 

• Останній або єдиний штрафний кидок влучний. 
• Після останнього або єдиного невдалого штрафного кидка виконують 

вкидання з лінії вкидання у передовій зоні команди. 

• Фол зафіксовано між штрафними кидками. У цьому разі виконання штрафного 
кидка (-ів) завершують, і заміну дозволяють до виконання покарання за новий 

фол. 
• Фол зафіксовано до того, як м’яч став живим після виконання останнього 

штрафного кидка. У цьому разі заміну дозволяють до виконання покарання за 
новий фол. 

• Порушення зафіксовано до того, як м’яч став живим після виконання 
останнього штрафного кидка. У цьому разі заміну дозволяють до виконання 

вкидання. 
 

У разі послідовних серій штрафних кидків та/або володіння м’ячем, спричинених 
більше ніж 1 покаранням за фол, кожну серію розглядають окремо. 

 

• Якщо гравець, який виконує штрафні 
кидки, повинен бути замінений через 

те, що він: 
• травмований. 

• учинив 5 фолів. 
• дискваліфікований, - 

тоді штрафні кидки має виконувати 
гравець, який його замінив, та який не 

може бути замінений знову, доки не 
зіграє у наступній фазі відліку часу гри. 

 
 

• Запасний стає гравцем, а гравець стає запасним, коли: 
• Суддя жестом запрошує запасного вийти на майданчик.  

• Протягом тайм-ауту або перерви у грі запасний звертається до 
секундометриста з проханням про заміну.  

• Прохання про заміну може бути скасоване тільки до того моменту, поки не 
пролунав сигнал секундометриста про надання заміни.  

• Коли гравець чинить четвертий фол, судді за столом мають передбачати можливу 
заміну й бути готовими до прохання про неї, яке надійде в останній момент.  

 
Прохання про заміну може бути задоволене для обох команд за наявності 3-х умов: 



• Мертвий м’яч.  
• Ігровий годинник зупинений.  

• Суддя закінчив процедуру демонстрації жестів. 
 

Коли ігровий годинник показує 2:00 хвилини чи менше в четвертій чверті та в 
овертаймі, судді за столом можуть дозволити заміну команді, у кошик якої закинутий 

м’яч з гри (сигнал подає секундометрист) за наявності 2 умов: 
• Мертвий м’яч, 

• Ігровий годинник зупинений. 
 

У разі, якщо надходять прохання як про заміну, так і про тайм-аут, дуже важливо 
брати до уваги порядок, у якому надійшли прохання: 

 

• Спочатку заміна, а потім тайм-аут, або  
• Спочатку тайм-аут, а потім заміна.  

 

ЩО ВІДБУВАЄТЬСЯ 
ІГРОВИЙ 

ГОДИННИК 
СТАТУС М’ЯЧА 

МОЖЛИВІСТЬ 

ЗАМІНИ 

ПІД ЧАС ГРИ (ЗА ВИНЯТКОМ 2:00 ЧИ МЕНШЕ У 4-й ЧВЕРТІ ТА ОВЕРТАЙМІ) 

ГРА ТРИВАЄ 

Увімкнений 

Живий НЕМА 

ЗАКИНУТО М’ЯЧ 

Мертвий 

НЕМА 

МЕРТВИЙ М’ЯЧ НЕМА 

М’ЯЧ У 
РОЗПОРЯДЖЕННІ 

ГРАВЦЯ ДЛЯ 
ВКИДАННЯ 

Живий НЕМА 

 

 

ЩО ВІДБУВАЄТЬСЯ 
ІГРОВИЙ 

ГОДИННИК 
СТАТУС М’ЯЧА 

МОЖЛИВІСТЬ 
ЗАМІНИ 

ІГРОВИЙ ГОДИННИК ПОКАЗУЄ 2:00 ЧИ МЕНШЕ У 4-й ЧВЕРТІ ТА ОВЕРТАЙМІ 

ГРА ТРИВАЄ, 

ЗАЛИШИЛОСЯ 2:00 
ЧИ МЕНШЕ У 4-й 

ЧВЕРТІ ТА 

ОВЕРТАЙМІ 

Увімкнений Живий НЕМА 



ЗАКИНУТО М’ЯЧ 

Зупинений 

Мертвий 

ДЛЯ КОМАНДИ, У 

КОШИК ЯКОЇ 
ЗАКИНУТО М’ЯЧ 

МЕРТВИЙ М’ЯЧ 

М’ЯЧ У 
РОЗПОРЯДЖЕННІ 

ГРАВЦЯ ДЛЯ 

ВКИДАННЯ 

Живий НЕМА 

 
 

ЩО ВІДБУВАЄТЬСЯ 
ІГРОВИЙ 

ГОДИННИК 
СТАТУС М’ЯЧА 

МОЖЛИВІСТЬ 
ЗАМІНИ 

ПІД ЧАС ВИКОНАННЯ ШТРАФНИХ КИДКІВ 

ГРАВЕЦЬ ВИКОНУЄ 

ШТРАФНИЙ КИДОК 

Зупинений 

Живий НЕМА 

ОСТАННІЙ 
ШТРАФНИЙ КИДОК 

ВЛУЧНИЙ Мертвий 
ДЛЯ ОБОХ 

КОМАНД 
М’ЯЧ ЗАЛИШАЄТЬСЯ 

МЕРТВИМ 

М’ЯЧ У 

РОЗПОРЯДЖЕННІ 
ГРАВЦЯ ДЛЯ 

ВКИДАННЯ 

Живий НЕМА 

 

Якщо судді виявляють, що більше 5 гравців однієї команди одночасно перебувають 
на майданчику, помилку необхідно виправити якнайскоріше, при цьому суперники 

не мають бути поставлені у невигідне становище.  
 

За умови, що судді й судді за столом виконують свої обов’язки належним чином, 1 
(один) гравець вийшов на майданчик чи залишився на ньому незаконно. Отже, 

судді повинні зажадати від цього 1 гравця, щоб він негайно залишив майданчик, і 
покарати головного тренера цієї команди технічним фолом, що записують як 'В1'. 

Головний тренер несе відповідальність за те, щоб заміни проводилися правильно, та 
щоб замінений гравець залишив майданчик одразу після заміни.  

 
6.4.4 Перерви у грі  

 
Під час перерв у грі секундометрист діє у такому порядку:  

 



• Переконайтеся, що за 20 хвилин до початку гри почався зворотній відлік часу, що 
залишився  

• Переконайтеся, що судді вчасно вийшли на майданчик, щоб розпочати 1-шу та 3-
тю чверть. Якщо необхідно, делегату слід піти до суддівської роздягальні, щоб 

поквапити їх.  
• У перервах між 1-ю та 2-ю чвертю і між 3-ю та 4-ю чвертю ведіть відлік 2 хвилин.  

• Спостерігайте за гравцями та особами, яким дозволено сидіти на лаві команди, та  
повідомте суддів про будь-який інцидент під час перерви у грі.  

• Секундометрист перед 1-ю та 3-ю чвертями повідомляє суддів, що залишилося 3 
хвилини та 1 хвилина 30 секунд до початку чверті.  

• Секундометрист перед 2-ю та 4-ю чвертю та кожним овертаймом повідомляє 
суддів, що залишилося 30 секунд до початку чверті.  

• Почніть зворотній відлік перерви у грі, коли судді указали, що чверть гри 

закінчилася.  
• Наприкінці перерви у грі скиньте видимий ігровий годинник на 10 хвилин, щоб 

розпочати нову чверть (5 хвилин для овертайму).  
• Дайте сигнал та одночасно скиньте ігровий годинник, як тільки перерва у грі 

закінчилася.  
 

6.5 Після гри  
 

• Допоможіть секретареві завершити заповнення протоколу, якщо необхідно.  
• Підпишіть протокол.  

 
 

 
РОЗДІЛ 7  

 

ОПЕРАТОР ГОДИННИКА КИДКА  
 

7.1. Обов’язки оператора годинника кидка  
 

Кожного разу, коли команда отримує контроль над живим м'ячем на майданчику, ця 
команда повинна виконати кидок з гри протягом 24 секунд. Основним обов'язком 

оператора годинника кидка є вимірювання цього часу.  
 

7.2 Необхідне обладнання та потрібне приладдя  
 

Для гри оператор годинника кидка повинен мати таке обладнання: 
 

Від місцевого Клубу або організаторів:  
• Годинник кидка.  

 

Крім того, він повинен мати  
• Ручки.  

• Папір для заміток, щоб зробити запис про будь-які інциденти (які потім можна 
використовувати, щоб скласти можливий рапорт організаторам змагань), зміни 

напрямку стрілки володіння за чергою, гравці на майданчику тощо.  
• Секундомір.  

• Свисток.  
 



7.3 Перед грою  
 

7.3.1 Годинник кидка  
 

Для змагань рівня 1 і 2 дисплей годинника кидка разом із додатковим ігровим 
годинником повинен:  

• Бути закріпленим до кожної опори, що підтримує щит, або звисати зі стелі.  
• Мати різний колір цифр годинника кидка та додаткового ігрового годинника.  

• Демонструвати час, що залишився, в секундах, а протягом останніх 5 секунд 
періоду часу кидка і в десятих частинах секунди.  

Для змагань Рівня 1 застосовують дисплеї, що складаються з 3 або 4 граней для 
кожної конструкції (рекомендовано для змагань Рівня 2 та 3) які мають бути чітко 

видним кожному, хто пов’язаний з грою, включно з глядачами.  

 

Існує кілька моделей годинника кидка, і кожна з 

них має різні способи управління.  
Загалом, пристрій повинен:  

 
• Мати кнопку або рукоятку пуск/стоп.  

• Мати дві окремі кнопки/рукоятки, щоб вмикати 
пристрій на 24 і 14 секунд.  

• Демонструвати зворотній відлік у секундах.  
• Не демонструвати ніяких показань, коли жодна з 

команд не контролює м’яч, або залишилося зіграти 

менше 24/14 секунд у кожній чверті або овертаймі 
(має бути можливість вмикати пристрій зі стану з 

відсутністю показань на 24 і 14 секунд).  
• Пристрій можна скинути на 24 і 14 секунд, коли 

це необхідно.  
• Звуковий сигнал повинен вимикатися, коли 

розпочався новий період відліку 24/14 секунд.  
  

 

7.3.2 Перевірка пристрою, звукового сигналу та дисплеїв  
 

Як оператор годинника кидка, так і секундометрист відповідають за роботу з 
електронними пристроями. Належна робота цих пристроїв надзвичайно важлива для 

того, щоб кожен з цих суддів за столом виконував свої обов’язки на найвищому 
рівні.  

 
Загалом пристрій повинен:  

 
• Мати окремий керівний пульт, який надано в розпорядження оператора годинника 

кидка, з дуже гучним автоматичним сигналом, що вказує на кінець часу кидка, коли 
дисплей демонструє нуль (0).  

• Мати дисплей зі зворотним цифровим відліком часу, який демонструє час у 
секундах.  

• Починати відлік з 24/14 секунд.  

• Коли пристрій зупиняють, дисплей показує час, що залишився.  
• Продовжувати відлік з часу, на якому був зупинений.  

• Не демонструвати ніяких показань у разі необхідності.  



Для змагань Рівня 1 і 2 дисплей годинника кидка разом із 
додатковим ігровим годинником повинен:  

• Мати сигнал, що вказує на кінець часу кидка, коли 
дисплей демонструє нуль (0,0).  

• Демонструвати час, що залишився, в секундах і в 
десятих (1/10) частинах секунди тільки протягом останніх 

5 секунд періоду часу кидка.  
• Бути закріпленим до кожної опори, що підтримує щит, 

або звисати зі стелі.  

• Мати цифри годинника кидка червоного кольору та 
цифри додаткового ігрового годинника жовтого кольору.  

• Мати цифри на дисплеї годинника кидка висотою не 
менше 230 мм, розмір яких повинен бути більшим розміру 

цифр на додатковому ігровому годиннику.  
• Мати електромагнітну сумісність відповідно до вимог 

законодавства відповідної країни.  
 

 

 
 

Той факт, що існують різні типи пристроїв, означає, що дуже важливо 

приділити час перед початком гри (під час перевірки пристроїв і під час перерви 
перед грою) для того, щоб ознайомитися з роботою пристрою. Це забезпечить, що 

оператор годинника кидка зможе виконувати будь-яку дію швидко та ефективно. 
Під час перевірки перед грою оператор годинника кидка має перевірити таке: 

 
• Переконайтеся, чи пов’язаний відлік годинника кидка з ігровим 

годинником. Це означає, що оператор годинника кидка повинен знати, чи буде 
годинник кидка працювати окремо від ігрового годинника. Повинна бути можливість 

вмикати годинник кидка окремо від ігрового годинника.  
• Годинник кидка своєчасно вмикається та зупиняється.  

• Наявність або відсутність показань та звуковий сигнал. Відповідно до 
правил, сигнал годинника кидка повинен відрізнятися від сигналу ігрового 

годинника. Щоб перевірити гучність звукового сигналу, оператор годинника кидка 
має провести відлік годинника кидка до нуля, коли судді присутні на майданчику під 

час 20-хвилинної перерви до початку гри. Це також дозволить суддям і суддям за 

столом переконатися, що звуковий сигнал лунає, коли дисплей досягає нуля (або 
відсутности показань), або він лунає після того, як минула ще одна повна секунда.  

• Чи можливо вимкнути дисплей так, щоб на ньому не було жодних 
показань?  

• Послідовність дій перевірки: жодних показань – скинути на 24/14 секунд 
― почати відлік – нова процедура перевірки (тобто м’яч торкається кільця).  

• Перевірте, чи сигнал годинника кидка перестає лунати, коли годинник 
кидка скидають та вмикають знову (24/14), та чи є можливість увімкнути 

годинник кидка негайно після того, як почав лунати сигнал.  
• Перевірте, чи можна годинник кидка скинути на 14 секунд, коли менше 24 

секунд, але більше 14 секунд залишилося в команди, що атакує.  
• Перевірте, чи можна вимкнути дисплей, коли менше 24 секунд або 14 секунд 

залишилося у чверті.  



• Перевірте, чи можна виправити показання годинника кидка у разі 
помилки, та якщо так, яку процедуру застосовують.  

 
7.4 Правило часу кидка  

 
7.4.1 Годинник кидка  

 
Застосування правила 24 секунд є винятково складним завданням, що вимагає 

глибокого знання Правил та Інтерпретацій, високого рівня концентрації та здатности 
оцінювати кожну ситуацію протягом десятих частин секунди, сотні разів протягом 

гри.  
 

Щоб виконувати це завдання належним чином, суттєвим є досконале знання, коли 

командний контроль починається та коли закінчується.  
 

7.4.2 Контроль м’яча  
 

Командний контроль починається, коли гравець цієї команди контролює живий м’яч, 
тобто він тримає або веде його, або живий м’яч опиняється у розпорядженні 

команди.  
 

Командний контроль триває, коли:  
• Гравець цієї команди контролює живий м’яч.  

• Гравці однієї команди передають м’яч один одному.  
 

Командний контроль закінчується, коли:  
 

• Суперник встановлює контроль над м’ячем.  

• М’яч стає мертвим.  
• М’яч залишив руку (-и) гравця, який виконує кидок з гри або штрафний кидок.  

 
7.4.3 Відлік годинника кидка  

 
7.4.3.1 Годинник кидка вмикають, або скидають і вмикають знову, коли:  

 
• Гравець на майданчику встановлює контроль над живим м’ячем. Просте торкання 

м’яча суперником не розпочинає нового періоду відліку годинника кидка, якщо та ж 
сама команда й далі контролює м’яч.  

 
ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM700_EN 

  
7.4.3.1 Годинник кидка вмикають, або скидають і вмикають знову  

0:12 ― команда у темній формі контролює м’яч, годинник кидка вмикають.  
0:21 ― Демонстрація жестів:  
1. Увімкнути ігровий годинник. 2. Командний контроль м’яча. 3. Годинник кидка.  

0:25 ―  
• На початку гри після спірного кидка годинник кидка вмикають, коли один з гравців 

установлює контроль над м’ячем.  
• Зазвичай існує різниця в 1 секунду між показаннями ігрового годинника та годинника 
кидка.  

 

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM700_EN


ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM701_EN  

 
7.4.3.1 Годинник кидка вмикають, або скидають і вмикають знову  

0:12 ― команда у червоній формі контролює м’яч, годинник кидка вмикають. 
0:47 ― після розіграшу спірного кидка годинник кидка увімкнено з запізненням.  

Демонстрація жестів: 1. Зупинити ігровий годинник. 2. Судді обговорюють ситуацію. 3. 
Виправлений відлік годинника кидка.  
0:52 ―  

• У цьому прикладі суддя справедливо зауважив, що годинник кидка увімкнений з 
запізненням.  

• Суддя виправляє показання; встановлюють різницю в 1 секунду між показаннями 
ігрового годинника та годинника кидка.  

 

• Під час вкидання м’яч торкається гравця на майданчику, або його торкається 
будь-який гравець на майданчику, і при цьому не відбувається недодержання 

правил  

 
 

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM710_EN   
 
7.4.3.1 Годинник кидка вмикають, або скидають і вмикають знову  

0:09 ― м’яча торкнулися без недодержання правил, годинник кидка вмикають.  
0:26 ― призначено персональний фол; на годиннику кидка неправильні показання – 11 

секунд.  
0:40 ― 
Демонстрація жестів:  

1. Увімкнути ігровий годинник. 2. Командний контроль м’яча. 3. Годинник кидка. 
0:40 ― 

• На початку чверті після вкидання  
• годинник кидка та ігровий годинник вмикають, коли м’яча торкаються або м’яч 
торкається будь-якого гравця на майданчику, та не відбувається недодержання правил.  

• У цьому епізоді годинник кидка ввімкнено на 1 секунду раніше, ніж м’яча торкнувся 
гравець команди у білій формі на майданчику.  

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM701_EN
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Команда має виконати спробу кидка з гри протягом 24 секунд.  
 

Для того, щоб вважати кидок з гри виконаним протягом 24 секунд:  
• М’яч має залишити руку (-и) гравця, перш ніж пролунає сигнал годинника кидка, 

та  
• після того, як м’яч залишив руку (-и) гравця при кидку, він має торкнутися кільця 

або увійти в кошик.  
 

Коли кидок з гри виконують безпосередньо перед кінцем періоду 24 секунд і сигнал 
годинника кидка лунає, коли м’яч перебуває в повітрі:  

 

 

 

 
 
ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM901_EN 
 

7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  
0:16 ― лунає сигнал годинника кидка.  

0:21 ― порушення правила часу кидка.  
0:27 ― Демонстрація жестів:  

1. Лунає сигнал годинника кидка. 2. Зупинити ігровий годинник. 3. 24 секунди.  
0:31 ―  
• Команда у темній формі намагається виконати кидок наприкінці періоду часу кидка. М’яч 

залишається в руках гравця, який виконує кидок.  
• Лунає сигнал годинника кидка.  

• Гравець команди у темній формі не зміг випустити м’яч з рук до того, як пролунав 
сигнал годинника кидка.  
• Це порушення правила часу кидка, та м’яч надають команді у білій формі.  

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM702_EN  
 

7.4.3.1 Годинник кидка вмикають, або скидають і вмикають знову  

0:15 ― лунає сигнал годинника кидка.  
0:19 ― команда у білій формі встановлює негайний та очевидний контроль над м’ячем. 

Годинник кидка вмикають.  
0:27 ― Демонстрація жестів:  
1. Лунає сигнал годинника кидка. 2. Нема необхідності зупиняти гру. 

0:31 ―  
• Команда у червоній формі виконує кидок наприкінці періоду часу кидка та м’яч не 

торкається кільця.  
• Лунає сигнал годинника кидка.  
• Команда у білій формі встановлює негайний та очевидний контроль над м’ячем.  

• Гра триває далі. 

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM901_EN
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А) Якщо м’яч не торкається кільця, відбувається порушення. Проте, якщо команда 
суперників встановлює негайний та очевидний контроль над м’ячем (В), сигнал не 

беруть до уваги, і гра триває далі. 
 

 

 

 
С) Якщо м’яч входить у кошик, 

ніякого порушення не 
відбувається, сигнал не беруть до 

уваги, і влучення зараховують 

 D) Якщо м’яч торкається кільця, 

але не входить у кошик, ніякого 
порушення не відбувається, 

сигнал не беруть до уваги, і гра 
триває далі. 

 
Якщо щит по його верхньому краю обладнаний світловим пристроєм жовтого 

кольору, світловий сигнал має перевагу над звуковим сигналом ігрового годинника. 
 

 

7.4.3.2 Годинник кидка зупиняють, але не скидають:  
 

з наявністю показань на дисплеї часу, що залишився, коли та ж сама команда, що 
перед тим контролювала м’яч, має право на вкидання внаслідок:  

 
• Виходу м’яча за межі майданчика.  

• Травми гравця тієї ж команди.  
• Технічного фолу, вчиненого гравцем тієї ж команди.  

• Ситуації спірного кидка  
• Обопільного фолу.  

• Скасовання однакових покарань проти команд.  
 

Зупиняють, але також не скидають, з наявністю показань на дисплеї часу, що 
залишився, коли та ж сама команда, що перед тим контролювала м’яч, має право на 

вкидання у передовій зоні та 14 чи більше секунд залишається на годиннику кидка 

внаслідок фолу або порушення. 
 

     



Гра зупинена  
внаслідок дії,  

пов’язаної з 
командою, яка 

контролює 
м’яч.  

Гра зупинена  
внаслідок дії, 

не пов’язаної з 
жодною з 

команд. Якщо 
тільки супер-

ники не будуть 
поставлені в 

невигідне 

становище. 

Команда, що 
перед тим 

контролювала 
м’яч, має право 

на вкидання 
внаслідок 

виходу м’яча за 
межі 

майданчика. 

L2M – 2:00 чи 
менше. Тайм-

аут. Вибір 
головного 

тренера: 
вкидання у 

передовій зоні, 
та залишилося 

13 секунд 

володіння чи 
менше.  

Технічний фол 
вчинено 

гравцем 
команди, яка 

володіла 
м’ячем. 

 
7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди:  

з відсутністю показань на дисплеї, коли:  
 

• Закинуто м’яч з гри та не сталося недодержання правил.  
• М’яч торкається кільця кошика суперників і м’яч перебуває під контролем 

команди, яка не контролювала його до того, як м’яч торкнувся кільця.  
 
ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM703_EN 
 

7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  
0:17 ― лунає сигнал годинника кидка. 
0:23 ― порушення правила часу кидка.  

0:30 ― Демонстрація жестів:  
1. Лунає сигнал годинника кидка. 2. Зупинити ігровий годинник. 3. 24 секунди.  

0:34 ―  
• Команда у помаранчевій формі виконує кидок наприкінці періоду часу кидка та м’яч не 
торкається кільця.  

• Лунає сигнал годинника кидка.  
• Команда у синій формі торкається, проте, не встановлює контролю над м’ячем, який 

виходить за межі майданчика.  
• Це порушення правила часу кидка. Годинник кидка вимикають під час останнього 
володіння у чверті.  

 

• Команда має право на вкидання у своїй тиловій зоні:  
• Унаслідок фолу або порушення (але не через вихід м’яча за межі 

майданчика).  
• Унаслідок ситуації спірного кидка, для команди, що перед тим не мала 

контролю над м’ячем. 
• Гру зупиняють унаслідок дії, не пов’язаної з командою, яка контролює м’яч.  

• Гру зупиняють унаслідок дії, не пов’язаної з жодною з команд, якщо тільки 
суперники не будуть поставлені в невигідне становище.  

• Команда має право на штрафний (-ні) кидок (-ки). 
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Нова команда 

встановлює 
контроль над 

живим м’ячем на 

майданчику.  

Вкидання після 

закинутого 
м’яча. 

Команда має 

право на 
вкидання у  

тиловій зоні 

внаслідок фолу 
або порушення 

команди 
суперників.  

 
 
ВІДЕО  
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7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  
0:11 ― починається новий командний контроль м’яча командою у синій формі.  
0:19 ― новий відлік годинника кидка.  

0:23 ―  
• Команда у білій формі контролює м’яч у тиловій зоні та виконує довгу передачу в 

напрямку передової зони.  
• Команда у синій формі перехоплює м’яч, і в цей момент починається новий період 24 
секунд.  

 

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM709_EN  
 
7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  

0:15 ― спірний м’яч.  
0:23 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Спірний м’яч. 3. Напрямок гри. 4. Новий відлік 
годинника кидка. 
0:27 ―  

• Команда у темній формі виконує кидок, коли годинник кидка показує 10 секунд, але 
м’яч заблоковано гравцем команди у жовтій формі.  

• Далі відбувається боротьба за м’яч, який не перебуває під контролем жодного гравця, 
проте команда у темній формі й далі зберігає командний контроль над м’ячем, і ситуація 
завершується спірним м’ячем.  

• Стрілка володіння за чергою вказує на користь команди у жовтій формі.  
• Команда у жовтій формі має право на вкидання у своїй тиловій зоні, та 24 секунди 

показує годинник кидка.  
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7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  

0:11 ― призначено персональний фол.  
0:17 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Фол команди, яка контролювала м’яч 3. Новий відлік 
годинника кидка.  
0:23 ―  

• Команда у червоній формі має право на нове володіння  
• Команда у білій формі чинить фол у нападі у своїй передовій зоні.  

• Команда у червоній формі має право на вкидання у своїй тиловій зоні, та 24 секунди 
показує годинник кидка.  

 

7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд:  
з наявністю показань на дисплеї 14 секунд, коли:  

 

• Та ж сама команда, що перед тим контролювала м’яч, має право на вкидання в 
передовій зоні, та 13 секунд чи менше показує годинник кидка:  

• Унаслідок фолу або порушення (але не через те, що м’яч вийшов за межі 
майданчика).  

• Гру зупиняють унаслідок дії, не пов’язаної з командою, яка контролює м’яч.  
• Гру зупиняють унаслідок дії, не пов’язаної з жодною з команд, якщо тільки 

суперники не будуть поставлені в невигідне становище.  
• Команда, яка перед тим не контролювала м’яч, має право на вкидання в передовій 

зоні внаслідок:  
• Персонального фолу або порушення (включно з виходом м’яча за межі 

майданчика),  
• Ситуації спірного кидка.  

 
ВІДЕО 
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  

0:11 ― порушення під час спірного кидка. Ігровий годинник не вмикають.  
0:18 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Напрямок гри. 3. Новий відлік годинника кидка.  

0:23 ―  
• Команда у фіолетовій формі чинить порушення під час спірного кидка.  

• Команда у білій формі має право на вкидання у своїй передовій зоні, та 14 секунд 
показує годинник кидка.  

 

ВІДЕО 
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  

0:17 ― порушення під час вкидання. Ігровий годинник не вмикають.  
0:23 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Напрямок гри. 3. Новий відлік годинника кидка.  

0:28 ―  
• Нове володіння м’ячем командою в жовтій формі внаслідок неправильного вкидання з-за 

лицьової лінії командою в червоній формі.  
• Команда в жовтій формі має 14 секунд на годиннику кидка.  
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  
0:11 ― призначено персональний фол.  

0:18 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Фол команди, яка контролювала м’яч. 3. Новий відлік 
годинника кидка.  

0:23 ―  
• Нове володіння м’ячем командою в червоній формі внаслідок фолу у нападі команди в 

білій формі в її тиловій зоні.  
• Команда в червоній формі має 14 секунд на годиннику кидка.  

 
• Команда має право на вкидання з лінії вкидання в передовій зоні внаслідок 

неспортивного або фолу з дискваліфікацією.  
• Після того як м’яч торкнувся кільця під час невдалого кидка з гри, останнього 

штрафного кидка чи під час передачі, якщо команда, яка відновлює контроль над 
м’ячем — це та ж сама команда, яка контролювала м’яч перед тим, як він торкнувся 

кільця.  
• Ігровий годинник показує 2:00 хвилини чи менше в четвертій чверті та в кожному 

овертаймі, після тайм-ауту, наданого команді, що мала право на володіння м’ячем у 
своїй тиловій зоні, головний тренер цієї команди вирішує, що гру буде поновлено 

вкиданням з лінії вкидання у передовій зоні, а годинник кидка демонструє 14 секунд 

чи більше, коли ігровий годинник зупинено. 
 

     

Та ж сама 

команда 
відновлює 

контроль над 
м’ячем після 

невдалого 
кидка з гри 

(м’яч 
торкнувся 

кільця), підбір 
у нападі. 

Коли команда 

нападу виконує 
вкидання в 

передовій зоні 
внаслідок фолу 

або порушення 
(крім виходу 

м’яча за межі 
майданчика), 

вчиненого 
суперником, та 

13 секунд чи 
менше показує 

годинник 
кидка. 

Команда має 

право на 
вкидання в 

передовій зоні 
(перед тим не 

контролювала 
м’яч) внаслідок 

фолу або 
порушення 

команди, яка 
володіла 

м’ячем.  

Команда має 

право на 
вкидання з лінії 

вкидання в 
передовій зоні 

внаслідок 
неспортивного 

або фолу з 
дискваліфікацією. 

Команда має 

право на 
вкидання з 

лінії вкидання 
в передовій 

зоні внаслідок 
рішення 

тренера 
упродовж 

останніх 2 
хвилин 4-ї 

чверті або 
овертайму, 

якщо ігровий 
годинник 

показує 14 чи 

більше секунд.  
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  

0:08 ― лунає сигнал годинника кидка.  
0:15 ― команда у синій формі здобуває контроль над м’ячем. Новий відлік годинника 

кидка.  
0:23 ― Демонстрація жестів:  
1. Новий відлік годинника кидка. 2. Спілкування з суддями за столом.  

0:27 ―  
• М’яч торкається кільця.  

• Команда у синій формі здобуває підбір у нападі у своїй передовій зоні.  
• Команда у синій формі має 14 секунд на годиннику кидка. 

 

ВІДЕО 
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  
0:15 ― призначено персональний фол.  
0:21 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Напрямок гри. 3 Новий відлік годинника кидка.  
0:26 ―  

• Команда у синій формі чинить фол у своїй тиловій зоні, та 9 секунд залишається на 
годиннику кидка.  
• Команда у білій формі має право на вкидання у своїй передовій зоні, та 14 секунд 

показує годинник кидка.  

 

ВІДЕО  
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  

0:12 ― призначено персональний фол.  
0:20 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Напрямок гри. 3 Новий відлік годинника кидка.  
0:25 ―  
• Команда у білій формі чинить фол у своїй тиловій зоні, та 7 секунд залишається на 

годиннику кидка.  
• Команда у зеленій формі має право на вкидання у своїй передовій зоні, та 14 секунд 

показує годинник кидка. 

 

ВІДЕО  
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  
0:12 ― визначено порушення.  

0:19 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Зайві кроки з м’ячем. 3. Напрямок гри. 4. Новий відлік 

годинника кидка.  
0:23 ―  
• Команда у синій формі чинить порушення після перехоплення м’яча у своїй тиловій зоні.  

• Команда у білій формі виконує вкидання у своїй передовій зоні, та 14 секунд показує 
годинник кидка.  

 

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM803_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM708_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM711_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM902_EN


7.4.3.5 Годинник кидка зупиняють і вимикають:  
 

 

Завжди, коли команда встановлює контроль, або відновлює 
контроль над живим м’ячем будь-де на майданчику, та менше 24 

секунд показує ігровий годинник, годинник кидка вимикають з 
відсутністю показань на дисплеї.  

Після того як м’яч торкнувся кільця кошика суперників і 
команда, яка перебуває у нападі, відновлює контроль над живим 

м’ячем будь-де на майданчику, та менше 24 секунд, і більше 14 

секунд показує ігровий годинник, команда має 14 секунд на 
годиннику кидка. Якщо ігровий годинник показує 14 секунд чи 

менше, годинник кидка вимикають з відсутністю показань на 
дисплеї.  

Підстава: Інтерпретації, 29/50-52 Визначення. 

 
 

7.4.4 Пояснення ситуацій для оператора годинника кидка.  
 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ТОГО ЯК 

М’ЯЧ ЗАСТРЯГАЄ МІЖ КІЛЬЦЕМ І 
ЩИТОМ  

• 24 СЕКУНДИ, якщо м’яч передають 
команді, яка перед тим не 

контролювала м’яч.  
• 14 СЕКУНД, якщо м’яч передають 

команді, яка перед тим контролювала 
м’яч. 

 

 
ВІДЕО  
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7.4.3.4 Годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд  

0:12 ― спірний м’яч.  

0:21 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник. 2. Спірний м’яч. 3. Напрямок гри. 4. Новий відлік 
годинника кидка.  

0:25 ― годинник кидка зупиняють і скидають на 14 секунд. 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ НЕСПОРТИВНОГО 

АБО ФОЛУ З ДИСКВАЛІФІКАЦІЄЮ  
Усі вкидання як частину покарання за 

неспортивний фол або фол з дискваліфікацією 
виконують у передовій зоні з лінії вкидання 

навпроти секретарського стола. У всіх випадках 
команда має 14 СЕКУНД на годиннику кидка.  
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ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ФОЛУ У НАПАДІ АБО 
ПОРУШЕННЯ АБО ЗАКИНУТОГО М’ЯЧА У 

ПЕРЕДОВІЙ ЗОНІ КОМАНДОЮ, ЩО НАПАДАЛА 
М’яч передають команді В в її тиловій зоні. 

Годинник кидка СКИНУТИ на 24 СЕКУНДИ. 

 
 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ФОЛУ У НАПАДІ АБО 

ПОРУШЕННЯ АБО ВИХОДУ М’ЯЧА ЗА МЕЖІ 
МАЙДАНЧИКА, ВЧИНЕНОГО КОМАНДОЮ, ЩО 

НАПАДАЛА, В ЇЇ ТИЛОВІЙ ЗОНІ 
М’яч передають команді В у її передовій зоні. 

Годинник кидка показує 14 СЕКУНД. 

 
 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ 

ФОЛУ У ЗАХИСТІ АБО 
ПОРУШЕННЯ  

У ПЕРЕДОВІЙ ЗОНІ  
Якщо 14 секунд чи більше показує 

годинник кидка у той час, коли 
гра зупинена, годинник кидка не 

скидають, він буде провадити 
відлік далі з часу, на якому був 

зупинений. 
 

 

 
ВІДЕО 
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7.4.3.2 Годинник кидка зупиняють, але не скидають:   

0:12 ― призначено персональний фол.  

0:18 ― Демонстрація жестів:  

1. Зупинити ігровий годинник ― фол. 2. Напрямок гри. 3. Годинник кидка не скидають.  
0:23 ―  

• Команда у білій формі чинить фол у своїй тиловій зоні, та 22 секунди показує годинник 
кидка.  
• Команда у синій формі має право на вкидання у своїй передовій зоні, та 22 секунди 

залишається на годиннику кидка. 

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM806_EN


ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ 
ФОЛУ У ЗАХИСТІ АБО 

ПОРУШЕННЯ КОМАНДИ,  
ЩО ЗАХИЩАЄТЬСЯ (крім 

виходу м’яча за межі 
майданчика), У ПЕРЕДОВІЙ 

ЗОНІ  
Якщо 13 секунд чи менше 

показує годинник кидка у той 

час, коли гра зупинена, годинник 
кидка скидають на 14 секунд. 

 

 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ 

ТОГО, ЯК ГРУ ЗУПИНИВ СУДДЯ  

з будь-якої поважної причини, не 
пов’язаної з жодною з команд, і, 

на думку судді, скидання 
годинника кидка поставить 

суперників у невигідне 
становище, годинник кидка буде 

провадити відлік далі з часу, на 
якому був зупинений. 

 

 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ 
ТЕХНІЧНОГО ФОЛУ 

КОМАНДИ, ЯКА 
КОНТРОЛЮВАЛА М’ЯЧ  

Вкидання у тиловій зоні:  
ГОДИННИК КИДКА НЕ 

СКИДАЮТЬ, він буде провадити 
відлік далі з часу, на якому був 

зупинений.  
Вкидання у передовій зоні:  

ГОДИННИК КИДКА НЕ 
СКИДАЮТЬ, він буде провадити 

відлік далі з часу, на якому був 

зупинений. 

 
 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ТЕХНІЧНОГО 
ФОЛУ КОМАНДИ,  

ЯКА НЕ КОНТРОЛЮВАЛА М’ЯЧ  

Вкидання у тиловій зоні:  
24 СЕКУНДИ.  

Вкидання у передовій зоні:  
• НЕ СКИДАЮТЬ, якщо годинник кидка 

показує 14 секунд чи більше.  
• 14 СЕКУНД, якщо показує 13 секунд чи 

менше.  
 

 



ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ТЕХНІЧНОГО 
ФОЛУ, КОЛИ ЖОДНА З КОМАНД  

НЕ КОНТРОЛЮЄ М’ЯЧ ―  
СИТУАЦІЯ СПІРНОГО КИДКА  

Вкидання у тиловій зоні:  
24 СЕКУНДИ  

Вкидання у передовій зоні:  
14 СЕКУНД 

 

 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ БІЙКИ ( Ст. 
39), КОЛИ ВСІ РІВНІ ПОКАРАННЯ 

СКАСОВАНО, АБО ПІСЛЯ ОБОПІЛЬНОГО 
ФОЛУ  

Команда, яка контролювала м’яч або мала 

право на володіння м’ячем, коли розпочалася 
бійка або стався обопільний фол, має право 

на вкидання з місця, найближчого до того, де 
перебував м’яч, коли розпочалася бійка або 

стався обопільний фол.  
Команда має час, що залишився на дисплеї 

годинника кидка, коли гру було зупинений.  

 

 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ВИХОДУ 

М’ЯЧА ЗА МЕЖІ МАЙДАНЧИКА ― 

ЖОДНА З КОМАНД НЕ КОНТРОЛЮЄ 
М’ЯЧ ― СИТУАЦІЯ СПІРНОГО КИДКА  

Вкидання у тиловій зоні – нове 
володіння м’ячем командою, яка перед 

тим не контролювала м’яч:  
24 СЕКУНДИ  

Вкидання у передовій зоні – м’ячем і 
далі володіє команда, яка перед тим 

контролювала м’яч:  
11 СЕКУНД  

Підстава: Інтерпретації 29/50-12, 
Визначення, 29/50-13. 

 

 
[Помилка в 

оригіналі – має 
бути вказано 11 

секунд, а не 14 – 
Прим. 

перекладача] 
 

 



ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ВИХОДУ 
М’ЯЧА ЗА МЕЖІ МАЙДАНЧИКА.  

КОМАНДА А, ЩО ПЕРЕБУВАЛА  
У НАПАДІ, СПРИЧИНИЛА ВИХІД М’ЯЧА 

ЗА МЕЖІ МАЙДАНЧИКА. КОМАНДА В 
МАЄ ПРАВО НА ВКИДАННЯ.  

Вкидання у тиловій зоні:  
24 СЕКУНДИ  

Вкидання у передовій зоні:  

14 СЕКУНД  
 

  
 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ВИХОДУ М’ЯЧА 

ЗА МЕЖІ МАЙДАНЧИКА, СПРИЧИНЕНОГО 
КОМАНДОЮ В, ЩО ПЕРЕБУВАЛА  

У ЗАХИСТІ.  
КОМАНДА А МАЄ ПРАВО НА ВКИДАННЯ.  

Вкидання у тиловій зоні  
Вкидання у передовій зоні 

НЕ СКИДАТИ, годинник кидка буде провадити 
відлік далі з часу, на якому був зупинений. 

  

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ ТАЙМ-АУТУ,  

В ОСТАННІ 2:00 ЧИ МЕНШЕ  
Вкидання у тиловій зоні:  

• М’яч вийшов за межі майданчика:  
НЕ СКИДАТИ, годинник кидка буде провадити 

відлік далі з часу, на якому був зупинений.  
• Закинуто м’яч/фол/інше порушення:  

СКИНУТИ на 24 СЕКУНДИ.  
Вкидання у передовій зоні:  

• СКИНУТИ на 14 СЕКУНД, якщо годинник 
кидка показує 14 секунд чи більше.  

• НЕ СКИДАТИ, якщо годинник кидка показує 
13 секунд чи менше. 

 

 

 

ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ СИТУАЦІЇ 

СПІРНОГО КИДКА, ЖОДНА З КОМАНД  
НЕ ВОЛОДІЄ М’ЯЧЕМ  

Вкидання у тиловій зоні:  
24 СЕКУНДИ  

Вкидання у передовій зоні:  
14 СЕКУНД 

 
 

 



ГОДИННИК КИДКА ПІСЛЯ СИТУАЦІЇ 
СПІРНОГО КИДКА.  

М’ЯЧЕМ ВОЛОДІЛА КОМАНДА А.  
КОМАНДА А МАЄ ПРАВО НА 

ВКИДАННЯ.  
НЕ СКИДАТИ, годинник кидка буде 

провадити відлік далі з часу, на якому 
був зупинений.  

Вкидання КОМАНДИ В у тиловій 

зоні:  
24 СЕКУНДИ.  

Вкидання КОМАНДИ В у передовій 
зоні:  

14 СЕКУНД.  

 

 

 

 

 

 
7.4.5 Приклади, коли годинник кидка скидають на 24/14 секунд, коли 

лунає сигнал годинника кидка  

 
СИТУАЦІЇ, КОЛИ ЛУНАЄ СИГНАЛ ГОДИННИКА КИДКА 

 

М’яч у 
руці 

Сигнал 
лунає 

помилково 

М’яч у повітрі 

  

    

Входить у 

кошик 
(зарахований 

кидок з гри) 

Торкається 
кільця та 

відскакує 

Не 
торкається 

кільця, 
негайний 

контроль не 
встановлено 

Не 

торкається 
кільця та 

захист 

установлює 
негайний 

контроль 
  

Дія 
судді 

Свисток 

 

 

Не дає 

свистка 

 

Не дає 

свистка 

 

Не дає 

свистка 

 

Свисток 

 

 

Не дає 

свистка 

 

Рішення 

    
 

  

 

 
 

 
 



ГОДИННИК КИДКА: ПОЯСНЕННЯ СИТУАЦІЙ, КОЛИ ВИКОНАНО КИДОК З ГРИ 
К

И
Д

О
К

  

З
 Г

Р
И

 
1 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч входить у кошик — на дисплеї 
нема показань.  

М’яч зараховано.  

Вкидання команди В з-за лицьової 
лінії, нові 24 секунди.  

2 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч торкається кільця, але не 

входить у кошик — на дисплеї нема 
показань. 

Підбір команди В, нові 24 секунди.  
Підбір команди А, нові 14 секунд. 

3 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч не торкається кільця.  
Команда А й далі контролює м’яч. 

Відлік часу кидка триває далі.  

4 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч не торкається кільця.  

Команда В встановлює контроль над 
м’ячем. 

Новий період часу кидка 24 секунди 
для команди В.  

5 Гравці команди А передають м’яч 
один одному, або м’яч відбито 
гравцем будь-якої команди. М’яч 

торкається кільця — на дисплеї нема 
показань. 

Команда В встановлює контроль, нові 
24 секунди.  
Команда А й далі контролює м’яч, нові 

14 секунд.  
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6 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч торкається кільця, коли на 
годиннику кидка залишається більше 

14 секунд — на дисплеї нема 
показань.  

Команда А підбирає м’яч.  

Годинник кидка скидають на 14 
секунд, коли команда А підбирає м’яч.  

7 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч входить у кошик — на дисплеї 
нема показань.  

М’яч зараховано.  

Вкидання команди В з-за лицьової 
лінії, нові 24 секунди.  
 

8 Команда А виконала кидок з гри.  
Лунає сигнал годинника кидка.  

М’яч торкається щита.  
М’яч входить у кошик — на дисплеї 

нема показань.  

М’яч зараховано.  
Вкидання команди В з-за лицьової 

лінії, нові 24 секунди.  
 

9 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч торкається кільця — на дисплеї 
нема показань.  

М’яч входить у кошик.  

М’яч зараховано.  

Вкидання команди В з-за лицьової 
лінії, нові 24 секунди.  
 

10 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч торкається кільця — на дисплеї 

нема показань.  

Команда В встановлює контроль, нові 

24 секунди.  
Команда А встановлює контроль, нові 

14 секунд. 

11 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч не торкається кільця.  
Підбір команди А.  

Порушення правила часу кидка.  

Вкидання команди В, нові 24 секунди.  
 

12 Команда А виконала кидок з гри.  
Лунає сигнал годинника кидка.  

М’яч не торкається кільця.  
Команди ведуть боротьбу на 

підбиранні.  

Порушення правила часу кидка.  
Вкидання команди В, нові 24 секунди.  

 

13 Команда А виконала кидок з гри.  Порушення не відбувається.  



Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч не торкається кільця.  

Підбір і негайний контроль команди В.  

Нові 24 секунди для команди В.  

14 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч торкається кільця — на дисплеї 
нема показань.  

Після цього м’яча торкається гравець 
команди А або команди В, і м’яч 

виходить за межі майданчика.  

Вкидання команди В, нові 24 секунди.  

або  
Вкидання команди А, нові 14 секунд. 
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15 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч входить у кошик.  
Лунає сигнал годинника кидка.  

Сигнал годинника кидка лунає 
помилково.  
Сигнал не беруть до уваги, кидок 

зараховують.  
Вкидання команди В, нові 24 секунди.  

16 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч торкається кільця.  

Команда А / команда В встановлює 
контроль над м’ячем.  
Лунає сигнал годинника кидка. 

Сигнал годинника кидка лунає 
помилково.  

Сигнал не беруть до уваги, гра триває 
далі.  

17 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч торкається кільця.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
Суддя помилково дає свисток.  

Гру зупинено суддею.  
Жодна з команд не володіє м’ячем.  

Ситуація спірного кидка — володіння 
за чергою.  

Стрілка на користь команди А — 14 
секунд.  
Стрілка на користь команди В — 24 

секунди.  
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18 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч перебуває на висхідній 

траєкторії польоту в кошик і його 
торкається гравець команди А / 
команди В та м’яч не торкається 

кільця.  

Порушення правила часу кидка.  

Вкидання команди В з місця, 
найближчого до того, де перебував 

м’яч, коли сталося порушення, нові 24 
секунди.  

19 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч перебуває на низхідній 

траєкторії польоту в кошик і його 
торкається гравець команди А.  

Перешкода влученню, порушення — 

на дисплеї нема показань.  
Вкидання команди В з продовження 

лінії штрафних кидків, нові 24 
секунди.  

20 Команда А виконала кидок з гри.  
Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч перебуває на низхідній 

траєкторії польоту в кошик і його 
торкається гравець команди В.  

Перешкода влученню, порушення, 
м’яч зараховано — на дисплеї нема 
показань.  

Вкидання команди В з-за лицьової 
лінії, нові 24 секунди.  
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21 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч блокує гравець команди В без 
недодержання правил.  
Лунає сигнал годинника кидка.  

М’яч входить у кошик.  

М’яч зараховано.  

Вкидання команди В з-за лицьової 
лінії, нові 24 секунди.  

22 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч блокує гравець команди В без 
недодержання правил.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч не входить у кошик або не 

торкається кільця.  

Порушення правила часу кидка.  

Вкидання команди В з-за лицьової 
лінії, нові 24 секунди, якщо тільки 

команда В не встановила негайного та 
очевидного контролю над м’ячем.  

23 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч блокує гравець команди В без 

недодержання правил.  
Лунає сигнал годинника кидка.  

М’яч виходить за межі майданчика.  

Порушення правила часу кидка.  
Вкидання команди В з-за лицьової 

лінії, нові 24 секунди.  

24 Команда А виконала спробу кидка.  

М’яч блокує гравець команди В без 
недодержання правил.  
Команда В встановлює контроль над 

м’ячем.  
Лунає сигнал годинника кидка.  

Сигнал годинника кидка лунає 

помилково.  
Сигнал не беруть до уваги, гра триває 
далі.  

Нові 24 секунди для команди В.  

25 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч блокує гравець команди В без 

недодержання правил.  
В1 чинить фол проти гравця, який 
виконував кидок.  

Лунає сигнал годинника кидка.  

Сигнал годинника кидка лунає 
помилково.  

Гравець команди А, який виконував 
кидок, має право на штрафні кидки.  
Нема показань на дисплеї годинника 

кидка.  

26 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч блокує гравець команди В без 
недодержання правил.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
В1 чинить фол проти гравця, який 
виконував кидок.  

Порушення правила часу кидка.  

Фол В1 проти А1 не беруть до уваги, 
якщо тільки це не технічний, 

неспортивний або фол з 
дискваліфікацією.  
Вкидання команди В з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, нові 24 

секунди.  
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27 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч торкається кільця та після цього 

гравець команди В встановлює 
контроль над м’ячем і починає ведення.  
Сигнал годинника кидка лунає 

помилково, а суддя дає свисток. 

Суддя дає свисток помилково.  
Вкидання команди В з місця, 

найближчого до того, де перебував 
м’яч, коли гру було зупинено, з 
часом, що залишився у команди В на 

годиннику кидка.  

28 А4 виконує кидок згори.  

М’яч торкається кільця та повертається 
у тилову зону команди А.  

До того, як гравець будь-якої команди 
встановив контроль над м’ячем, лунає 
сигнал годинника кидка.  

Суддя не дає свистка.  

Сигнал годинника кидка лунає 

помилково та його не беруть до 
уваги. Годинник кидка скидають на  

14 секунд, якщо команда А 
встановлює контроль над м’ячем;  
24 секунди, якщо команда В 

встановлює контроль над м’ячем.  

29 Команда А вже контролювала м’яч 

протягом 20 секунд, коли А1 учинив 
технічний фол, після чого В1 учинив 

технічний фол.  

Це особлива ситуація.  

Покарання за обидва фоли 
скасовують.  

Вкидання команди А з місця, 
найближчого до того, де перебував 
м’яч, коли гру було зупинено, та 

тільки 4 секунди залишається у 
команди А на годиннику кидка.  

30 Команда А вже контролювала м’яч 
протягом 15 секунд, коли суддя 

зупинив гру  
• щоб витерти підлогу;  
• тому що ігровий годинник працював 

неналежним чином;  
• через те, що глядачі вийшли на 

майданчик.  

У всіх випадках гру продовжують 
вкиданням команди А та:  

24 секунди, якщо вкидання 
виконують у тиловій зоні команди А;  
14 секунд, якщо вкидання виконують 

у передовій зоні команди А;  
якщо тільки суперники не будуть 

поставлені у невигідне становище.  
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31 Команда А виконала кидок з гри.  

Лунає сигнал годинника кидка.  
М’яч не торкається кільця та негайно 
після цього зафіксовано спірний м’яч.  

Порушення правила часу кидка.  

Вкидання команди В з місця, 
найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, нові 24 

секунди.  

32 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч торкається кільця — нема 
показань на дисплеї годинника кидка, 

та негайно після цього зафіксовано 
спірний м’яч. 

Якщо команда А має право на 

вкидання внаслідок володіння за 
чергою — 14 секунд.  

Якщо команда В має право на 
вкидання внаслідок володіння за 
чергою — 24 секунди.  

33 Команда А виконала кидок з гри.  
М’яч торкається кільця — нема 

показань на дисплеї.  
Після цього команда А встановила 

контроль над м’ячем та негайно після 
цього зафіксовано спірний м’яч.  

Якщо команда А має право на 
вкидання внаслідок володіння за 

чергою — на годиннику кидка час, 
що залишився (менше ніж 14 

секунд).  
Якщо команда В має право на 
вкидання внаслідок володіння за 

чергою — 24 секунди.  

34 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч торкається кільця, команда В 
встановила контроль над м’ячем та 

негайно після цього зафіксовано 
спірний м’яч.  

Якщо команда А має право на 

вкидання внаслідок володіння за 
чергою — 24 секунди.  

Якщо команда В має право на 
вкидання внаслідок володіння за 
чергою — на годиннику кидка час, 

що залишився (менше ніж 24 
секунди).  
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35 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч перебуває в повітрі, коли 15 
секунд залишилося на годиннику 
кидка,  

В2 чинить фол проти А2 — це 2-й фол 
команди В.  

М’яч не входить у кошик.  

Вкидання команди А з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, і 15 секунд 
залишається на годиннику кидка.  

36 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч перебуває в повітрі, коли 10 
секунд залишилося на годиннику 

кидка,  
В2 чинить фол проти А2 — це 2-й фол 
команди В.  

М’яч не входить у кошик.  

Вкидання команди А з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, і 14 секунд на 

годиннику кидка.  

37 Команда А виконала кидок з гри.  

М’яч перебуває в повітрі, коли 10 
секунд залишилося на годиннику 

кидка,  
В2 чинить фол проти А2 — це 2-й фол 
команди В.  

М’яч входить у кошик або торкається 
кільця.  

Якщо м’яч входить у кошик, кидок 

зараховують.  
Вкидання команди А з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, і нові 14 секунд 
на годиннику кидка.  
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38 Команда А контролює м’яч у 
передовій зоні. Зафіксовано 

порушення правила про зайві кроки 
чи про неправильне ведення.  

Вкидання команди В з місця, 
найближчого до того, де сталося 

недодержання правил, і нові 24 
секунди на годиннику кидка.  

39 Команда А контролює м’яч у тиловій 

зоні. Зафіксовано порушення правила 
про зайві кроки чи про неправильне 

ведення. 

Вкидання команди В з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, і нові 14 секунд 

на годиннику кидка.  

40 Команда А виконує вкидання у 

передовій зоні. Зафіксовано 
порушення правила 5 секунд 
командою А.  

Вкидання команди В з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил, і нові 24 
секунди на годиннику кидка.  

41 Команда А виконує вкидання у 
тиловій зоні. Зафіксовано порушення 

правила 5 секунд командою А.  

Вкидання команди В з місця, 
найближчого до того, де сталося 

недодержання правил, і нові 14 секунд 
на годиннику кидка.  

42 Команда А виконує вкидання у 
передовій зоні та 16 секунд 

залишається на годиннику кидка.  
В1 у своїй тиловій зоні навмисно б’є 
по м’ячу ногою, чи відбиває його 

кулаком, або переносить руки через 
обмежувальну лінію та блокує 

передачу А1.  

Це порушення В1.  
Вкидання команди А з місця, 

найближчого до того, де сталося 
недодержання правил (у передовій 
зоні), і 16 секунд залишаються на 

годиннику кидка. 
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43 Команда А виконує вкидання у 

передовій зоні та 12 секунд 
залишається на годиннику кидка.  
В1 у своїй тиловій зоні навмисно б’є 

по м’ячу ногою, чи відбиває його 
кулаком, або переносить руки через 

обмежувальну лінію та блокує 
передачу А1.  

Це порушення В1.  

Вкидання команди А з місця, 
найближчого до того, де сталося 
недодержання правил (у передовій 

зоні), і годинник кидка скидають на 14 
секунд.  

44 Команда А виконує вкидання у своїй Це порушення В1.  



тиловій зоні та 19 секунд залишається 
на годиннику кидка.  

В1 у своїй передовій зоні навмисно б’є 
по м’ячу ногою, чи відбиває його 
кулаком, або переносить руки через 

обмежувальну лінію та блокує 
передачу А1.  

Вкидання команди А з місця, 
найближчого до того, де сталося 

недодержання правил (у тиловій зоні), 
і годинник кидка показує нові 24 
секунди.  

 
 

7.5 Під час гри  
 

7.5.1 Практичні настанови: 24 або 14 секунд  
 

Зміна командного контролю  
 

Для того, щоб командний контроль 

змінився, гравець захисту повинен 
установити контроль над м’ячем. Це 

відбувається, коли він тримає м’яч 
(однією або обома руками), веде його, 

або має живий м’яч у своєму 
розпорядженні. Отже, просте торкання 

м’яча захисником не розглядають як 
зміну командного контролю.  

 

 
 

Оператор годинника кидка повинен бути впевненим, що командний контроль 

змінився, перед тим як скинути та ввімкнути годинник кидка.  
 

Якщо захисник бере м’яч двома руками, це завжди зміна командного контролю, 
навіть у ситуації, коли м’яч сам прийшов у руки, як показано на рисунку.  

  
ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM805_EN  
 

7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  
 
0:11 ― призначено персональний фол.  

0:17 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Фол команди, яка контролювала м’яч. 3. Новий відлік 

годинника кидка.  
0:22 ―  
• Команда у білій формі чинить фол у нападі у своїй передовій зоні.  

• Команда у червоній формі має право на вкидання у своїй тиловій зоні, та 24 секунди 
показує годинник кидка.  

 
 

Командний контроль починається, коли гравець цієї команди контролює живий м’яч, 
тобто він тримає або веде його, або живий м’яч опиняється у розпорядженні його 

команди.  
 

Оператор годинника кидка повинен бути впевненим, що командний контроль 
змінився, перед тим як скинути та ввімкнути годинник кидка.  

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM805_EN


 
Якщо захисник бере м’яч двома руками (В) або затримує м’яч однією рукою (С), це 

завжди командний контроль, і годинник кидка треба скинути та ввімкнути 
(Інтерпретації, 14-3 b). Контроль не змінюється, якщо м’яч лише відбито захисником 

однією рукою. Відлік годинника кидка триває далі (Інтерпретації, 14-3 a).  
 
 

 

 

 

 

 
(А) Нема контролю над 

м’ячем 

(В) Контроль над м’ячем (С) Контроль над м’ячем 

 

Оскільки судді за столом сидять постійно на своєму місці біля майданчика, вони не 

завжди чітко бачать, що на ньому відбувається. Отже, надзвичайно важливо, щоб 
вони (всі судді за столом, а не тільки оператор годинника кидка) були готові чітко 

бачити та повідомляти про сигнали суддів.  

 
Сигнали та їх значення  

• Жест 3. Під час вкидання секундометрист і оператор годинника кидка вмикають 
свої годинники.  

• Жест 13. Усе гаразд.  
• Жест 14. Може означати, наприклад, що командний контроль змінився, або що 

м’яч торкнувся кільця.  
 

Жест 3  Жест 13  Жест 14 

УВІМКНУТИ  

ГОДИННИК 

ЗВ’ЯЗОК МІЖ 

СУДДЯМИ ТА 
СУДДЯМИ ЗА СТОЛОМ 

ПОКАЗАННЯ 

ГОДИННИКА КИДКА 
СКИНУТИ 

   
Відкрита долоня Великий палець угору Обертати долонею з 

розпрямленим 
указівним пальцем 

 
Фоли та порушення, крім останніх 2 хвилин  

 
Коли б не пролунав свисток, важливо, що оператор годинника кидка не перемикає 

годинник кидка негайно. Він має зачекати, поки демонстрація суддівських жестів 

закінчиться, перед тим як зробити будь-які зміни. Це допомагає уникнути помилок.  
 



• ЗУПИНИТИ годинник кидка — коли фол або порушення визначено суддями.  
• СКИНУТИ (якщо необхідно, та з відсутністю показань, якщо необхідно) — коли 

суддя закінчив демонстрацію жестів секретарському столу.  
 

Оператор годинника кидка повинен звернути увагу та запам’ятати або записати, 
скільки секунд залишилося на дисплеї, перед тим, як відбувається будь-яке 

скидання (свідоме скидання), так що він може швидко скасувати його, якщо 
необхідно.  

 
У разі порушень годинника кидка скидають (якщо це визначено правилами) тоді, 

коли судді закінчили спілкування з секретарським столом.  
 

Останні 2 хвилини чи менше у 4-й чверті або овертаймі (L2M)  

 
Оператор годинника кидка має зачекати рішення головного тренера після тайм-

ауту, щоб зрозуміти, чи хоче він перемістити місце вкидання з тилової у передову 
зону. Це вплине на зміну чи виправлення показань годинника кидка відповідно до 

правил.  
 

Після тайм-ауту вкидання виконують таким чином:  
 

Тилова зона  
 

• Після закинутого м’яча: 24 секунди на годиннику кидка.  
• Після фолу або порушення: 24 секунди на годиннику кидка.  

• Після виходу м’яча за межі майданчика: якщо та ж сама команда контролює м’яч, 
годинник кидка не скидають, він буде й далі провадити відлік з часу, на якому був 

зупинений.  

• Після виходу м’яча за межі майданчика: якщо нова команда контролює м’яч, 
годинник кидка скидають на 24 секунди.  

 
Передова зона  

 
• Після закинутого м’яча: 14 секунд на годиннику кидка.  

• Після фолу або порушення: 14 секунд на годиннику кидка.  
• Після виходу м’яча за межі майданчика: якщо та ж сама команда контролює м’яч, і 

13 секунд чи менше показує годинник кидка, гру продовжують з часу, на якому він 
був зупинений.  

• Після виходу м’яча за межі майданчика: якщо та ж сама команда контролює м’яч, і 
14 секунд чи більше показує годинник кидка, 14 секунд на годиннику кидка.  

 
Ситуації негайного відеоперегляду IRS  

 

Коли провадять перегляд IRS, оператор годинника кидка не скидає годинник доти, 
поки суддя не оголосить остаточне рішення.  

Дії, коли закинутий м’яч  
 

Гравці часто дивують нас несподіваними кидками (але-уп, добивання м’яча, кидки 
згори і т.п.). Будьте готові до будь-якої можливості, й до того, що м’яч не торкається 

кільця, або торкається тільки сітки. Також м’яч може застрягти між кільцем та щитом 
(це ситуація спірного кидка).  



 
Коли м’яч торкається кільця, за правилами годинник кидка скидають і на дисплеї 

нема показань, поки одна з команд не встановить контроль над м’ячем. Проте, деякі 
пристрої взагалі не можуть демонструвати дисплей без показань, а деякі вимикають 

показання дуже повільно.  
 

Якщо пристрій може демонструвати дисплей без показань, оператор годинника 

кидка застосовує правило повністю:  
 

• Скинути, і на дисплеї нема показань, коли м’яч торкається кільця суперників.  

• Скинути на 24 секунди й увімкнути, коли команда захисту встановила контроль 
над м’ячем.  

• Скинути на 14 секунд і увімкнути, коли контроль над м’ячем установила таж сама 
команда, яка виконувала кидок з гри.  
 

Якщо пристрій не може демонструвати дисплей без показань, оператор годинника 

кидка діє таким чином:  
 

• Скинути годинник кидка на 24 секунди, коли м’яч торкається кільця суперників.  

• Увімкнути годинник кидка, коли команда захисту встановила контроль над м’ячем.  
• Скинути годинник кидка на 14 секунд і увімкнути знову, коли контроль над м’ячем 

установила таж сама команда, яка виконувала кидок з гри.  
 

Важливо зауважити, що деякі конструкції годинника кидка не припиняють відлік, 

коли на дисплеї нема показань. Дуже важливо, щоб оператор годинника кидка 
з’ясував, чи це так, під час перевірки пристрою перед грою. Це дасть можливість 

уникнути ситуацій, коли, наприклад, сигнал годинника кидка пролунав під час 
виконання штрафних кидків (коли на дисплеї годинника кидка не повинно бути 

показань).  
 
ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM801_EN  
 

7.5.1 Практичні настанови: 24 або 14 секунд  
0:12 ― годинник кидка вимкнений з відсутністю показань.  

0:22 ― Демонстрація жестів:  
1. Один штрафний кидок. 2. Годинник кидка.  
0:27 ―  

• Під час виконання штрафних кидків годинник кидка вимкнено доти, поки одна з 
команд не встановить контролю над м’ячем.  

ВІДЕО 

library.fibairef.basketball/cdn/TOM804_EN  

 
7.5.1 Практичні настанови: 24 або 14 секунд  
0:08 ― годинник кидка повинен бути вимкнений з відсутністю показань.  

0:17 ― неправильні показання годинника кидка: годинник кидка повинен бути 
вимкнений з відсутністю показань.  

Демонстрація жестів:  
1. Один штрафний кидок. 2. Годинник кидка.  

0:22 ―  
• Годинник кидка показує 14 секунд під час виконання штрафних кидків.  
• На годиннику кидка не повинно бути показань.  

Неправильні показання годинника кидка ― а мають бути ― Правильні показання 
годинника кидка.  

https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM801_EN
https://library.fibairef.basketball/cdn/TOM804_EN


 
Якщо пристрій вимикає показання на дисплеї дуже повільно та спричиняє затримку 

дій, належних за правилами, тоді показання дисплея не слід вимикати. У такому разі 
слід застосовувати порядок дій, наведений вище, коли пристрій не може 

демонструвати дисплей без показань.  
 

7.5.2 Підсумковий огляд необхідних навичок 
 

Обов’язки оператора годинника кидка вимагають постійної концентрації на м’ячі, 
особливо при наближенні моменту, коли м’яч випустять під час кидка, і він за мить 

торкнеться кільця. З цієї причини дуже важливо не побоюватися того, що годинник 
кидка подасть сигнал у цій екстремальній ситуації.  

 

Відповідно до правил ФІБА сигнал годинника кидка не зупиняє ігровий годинник.  
 

• Ретельно перевірте пристрій під час контролю перед грою.  
• Ознайомтеся з його роботою під час контролю перед грою та під час перерви 

перед початком гри.  
• Ваші руки повинні бути весь час на панелі пристрою, поруч із кнопками / 

рукоятками пристрою, а не на столі. Це необхідно тому, що десяті частини секунди 
можуть означати різницю між кидком з гри, зарахованим чи ні, та грою, виграною чи 

програною.  
• Уся бригада суддів за столом має добре бачити пристрої годинника кидка.  

• Перед кожним скиданням запам’ятайте, скільки секунд залишилося, 
особливо у ситуаціях, коли залишилося 2 хвилини чи менше, та при 

перегляді IRS, для того, щоби швидко відновити час, якщо необхідно.  
• Залишайтеся зосередженим на м’ячі, особливо під час спроб кидка.  

• Відмінний оператор годинника кидка — це особа, яка може знайти золоту 

середину між здатністю реагувати швидко та самоконтролем, щоб забезпечити 
точність і своєчасність застосування правил.  

• Щоб уникнути помилок, краще утриматися від змін на дисплеї годинника 
кидка перед зміною командного контролю. Щоб уникнути плутанини, спочатку 

натисніть кнопку «Стоп», коли м’яч виходить за межі майданчика, чи суддя зупиняє 
гру, щоб захистити травмованого гравця.  

• Повідомте своїх колег суддів за столом про те, скільки секунд залишилося на 
годиннику кидка перед кожним вкиданням (наприклад, 6 секунд на кидок).  

• Повідомте своїх колег суддів за столом, промовляючи це голосно, коли 10 
секунд залишилося до кінця періоду кидка. Секундометрист тоді буде 

відраховувати останні п’ять секунд голосно (5, 4, 3… нуль).  
• Повідомте секундометристу, промовляючи це голосно, коли тренер 

просить заміну або тайм-аут для команди ліворуч від стола, наприклад: «Тайм-
аут, команда А / червоні», «Заміна, команда А / червоні». 

• Секундометрист повинен голосно повідомити, що залишаються останні 24 

секунди або останні 14 секунд у чверті.  
• У кінці кожної чверті, коли годинник кидка вимкнутий, оператор годинника кидка 

повідомляє своїх колег суддів за столом про те, що залишилися останні 10 секунд у 
чверті, та після цього голосно відраховує останні 5 секунд (5, 4, 3, 2, 1, нуль).  

• Секретар та оператор годинника кидка допомагають один одному встановити 
стрілку володіння за чергою на початку гри; вони обоє зосереджені на першому 

контролі без недодержання правил на майданчику.  



• Коли 24 (або 14) і кілька десятих секунди залишається до кінця гри, якщо ігровий 
годинник і годинник кидка пов’язані, то для того, щоб запустити їх одночасно, 

оператор годинника кидка може встановити свій пристрій у стартове положення 
таким чином, що коли відбудеться перше торкання без недодержання правил, 

секундометрист увімкне як свій пристрій, так і годинник кидка.  
• Допоможіть секундометристу помістити на належне місце покажчик командних 

фолів на вашій стороні стола.  
 

7.5.3 Помилки при керуванні годинником кидка  
 

Перше, що слід роз’яснити ― це те, що судді за столом можуть зупинити гру тільки у 

ситуаціях, визначених правилами. Помилка у застосуванні правила часу кидка не є 
однією з таких ситуацій, якщо тільки не дозволене застосування перегляду IRS.  
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7.4.3.3 Годинник кидка зупиняють і скидають на 24 секунди  

0:14 ― нема нового контролю м’яча.  
0:19 ― годинник кидка скинуто й увімкнено неправильно.  
0:24 ― нема нового контролю м’яча.  

0:36 ― Демонстрація жестів:  
1. Зупинити ігровий годинник. 2. Напрямок гри. 3. Новий відлік годинника кидка.  

0:41 ―  
• Команда у жовтій формі виконує спробу кидка, м’яч торкається кільця, але не входить у 
кошик.  

• Гравець команди у темній формі відбиває м’яч, проте, не встановлює нового контролю 
м’яча до того, як гравець команди у жовтій формі торкається м’яча, який після цього 

виходить за межі майданчика.  
• Оператор годинника кидка помилково вмикає годинник кидка.  

• Команді у темній формі слід надати вкидання, та 24 секунди має бути на годиннику 
кидка.  

 
Ось порядок дій для ситуації, якщо сталася помилка, наприклад, годинник 

кидка скинуто помилково.  
 

• Вимкніть дисплей годинника кидка (нема показань), або скиньте дисплей 

на 24 секунди й зупиніть годинник кидка, та увімкніть ручний секундомір. 
Це означає, що у більшості випадків судді це помітять, зупинять гру та підійдуть до 

секретарського стола.  
•  Важливо запам’ятати час, який був на ігровому годиннику, коли сталася 

помилка. Запишіть цей час на папері та увімкніть ручний секундомір, який 

зазвичай використовують для вимірювання часу тайм-аутів.  
•  Якщо судді не зупиняють гру швидко, зачекайте першої ситуації мертвого м’яча 

та приверніть їхню увагу.  
•  Якщо гру не перервано, на дисплеї не повинно бути показань, поки не буде 

встановлено наступний командний контроль (наприклад, після спроби кидка, 
коли м’яч торкається кільця та контроль встановлює будь-яка команда) і тоді 

відновлюється нормальна робота годинника кидка 
 

• Якщо сигнал годинника кидка лунає помилково, коли команда контролює 

м’яч, або жодна команда не контролює м’яч, сигнал не беруть до уваги та гра 
триває. Проте, якщо, на думку судді, команда, що контролює м’яч, була поставлена 
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у невигідне становище, гру зупиняють, показання годинника кидка виправляють, і 
володіння м’ячем надають цій команді.  
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7.4.3.1 Годинник кидка вмикають, або скидають і вмикають знову  

0:12 ― м’яча торкаються без недодержання правил, годинник кидка слід увімкнути.  
0:32 ― показання 0,8 на годиннику кидка неправильні.  

0:39 ― виправити мову:  
1. Командний контроль. 2 Годинник кидка ― належні показання.  
0:43 ―  

• Команда у білій формі закинула м’яч, після вкидання оператор годинника кидка 
помилково вмикає годинник кидка не з 24 секунд, як належить.  

• Під час переходу у напад годинник кидка ввімкнено з 14 секунд, і тільки 5 секунд 
спливло з моменту, коли гравець у синій формі вперше торкнувся м’яча після вкидання.  
• Через цю помилку команда у синій формі змушена була виконати кидок, коли тільки 14 

секунд спливло на ігровому годиннику. Отже, через помилку команда у синій формі 
поставлена у невигідне становище.  

• Судді мали зупинити гру та виправити показання годинника кидка не пізніше, як м’яч 
дійшов до передової зони.  
Неправильні показання годинника кидка - 12: мають бути ― Правильні показання 

годинника кидка - 18.  

 

7.6. У перервах гри та після гри  
 

7.6.1 Допомога партнерам:  
 

• Допоможіть секретареві заповнити протокол, якщо це необхідно.  
• Спостерігайте за гравцями та особами, яким дозволено сидіти на лаві команди, та 

повідомте суддів про будь-який інцидент.  

• Підпишіть протокол.  
 

 
РОЗДІЛ 8  

 
ПРОТОКОЛ СПІЛКУВАННЯ ДЛЯ СУДДІВ ЗА СТОЛОМ 

 
Установлений протокол та активне спілкування під час матчів – це сукупність 

обов’язкових правил, настанов або інструкцій, які послуговують тому, щоб досягти 
кращих дій та зменшити кількість помилок.  

 
Сьогодні, не тільки в роботі суддів за столом, але в суддівстві загалом, належні дії та 

швидкість у застосуванні різноманітних протоколів спілкування так само важливі, як 
і розуміння правил та інтерпретацій.  

 

Крім того, спілкування – це не тільки обмін інформацією, але, в нашому випадку, це 
також спільна перевірка наших дій. Як внутрішній контроль якості. Використання 

голосових повідомлень у роботі суддів за столом – це активний і керований спосіб, 
щоб разом зменшити кількість можливих помилок, або помітити їх і позитивно 

розв’язати ситуацію.  
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Взаємодія без правил може бути хаотичною, та, отже, призвести до помилок у 
прийнятті рішень.  

 
Судді за столом мають працювати як одна команда та спілкуватися протягом гри.  

 
Ось п’ять ключових дій для успішної роботи суддів за столом:  

 
• Спілкуйтеся.  

• Співпрацюйте.  
• Передбачайте (активний психологічний настрій).  

• Застосовуйте протокол спілкування.  
• Дійте відповідно до здорового глузду.  

 

Принцип активного спілкування під час гри має стосуватися також бригади суддів на 
майданчику. Це важливо не тільки під час наради перед грою між членами 

суддівської бригади загалом, а також і для спільної перевірки обладнання, що 
використовується.  

 
 
8.1 Нарада перед грою з суддями на майданчику  

 
Принцип активного спілкування під час гри охоплює не тільки бригаду суддів за 

столом - судді на майданчику мають відігравати провідну роль у цьому спілкуванні. 
Зрештою, це вони відповідають за прийняття остаточного рішення під час гри. Отже, 

рекомендовано провести дві наради перед грою: не тільки нараду перед грою за 
участі всієї бригади суддів, як на майданчику, так і за столом, а також спільну 

перевірку обладнання, що використовується.  
 

Перша нарада відбувається за 75-70 хвилин до початку гри.  

• Судді, технічний делегат і судді за столом обговорюють і узгоджують усі протоколи 
спілкування; також обмірковують можливі практичні ситуації.  

• Вони узгоджують часовий розклад для цих змагань або гри.  
• Судді, технічний делегат і судді за столом діляться недавнім досвідом, ситуаціями з 

попередніх матчів: цей зворотний зв’язок допомагає краще розв’язати подібні 
ситуації в майбутньому.  



 
Друга нарада відбувається за 65-60 хвилин до початку гри, і тільки якщо цього 

вимагав старший суддя під час першої наради 
 

• Судді за столом, технічний делегат і судді на майданчику збираються біля 
суддівського стола, щоб докладно обговорити різноманітні протоколи перевірки 

(див. нижче), щоб переконатися, що обладнання працює належним чином, і що 
судді за столом обізнані з керуванням обладнанням на будь-якій арені змагань. 

Особливу увагу приділяють умінню суддів за столом працювати з функціональними 
можливостями обладнання у найшвидший можливий спосіб протягом гри, та що 

вони можуть діяти, не звертаючись по допомогу до третіх осіб.  
• Цю нараду проводять у перший день роботи на змаганнях суддів за столом, або 

перед одним матчем, якщо судді за столом не обізнані з обладнанням.  

• Протоколи перевірки описані нижче.  
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3.5 Обов’язки перед грою  

0:05 ― перевірка обладнання перед грою.  
0:11 ― перевірка дії табло рахунку.  

1:31 ― перевірка дії ігрового годинника та годинника кидка.  
3:13 ― перевірка роботи стрілки володіння за чергою.  
• Судді за столом під наглядом суддів на майданчику демонструють свою обізнаність в 

управлінні табло рахунку, ігровим годинником і годинником кидка.  

 

 
8.1.1 Протоколи перевірки для секретаря та помічника секретаря (DSS)  

 
Протоколи перевірки для секретаря та помічника секретаря при застосуванні DSS. 

Ці дії виконують разом з технічним делегатом та/або з суддями на майданчику.  
 

ПЕРЕВІРКА ДІЇ DSS  
 

Установіть у DSS рахунок 10―14.  
• Додайте 2 очка команді А.  

• Відніміть 3 очка у команди В.  

• Додайте кожній команді 1 командний фол.  
• Зменшить на 1 командний фол команди А.  

• Перевірити пристрій для друку.  
 

(Прийняти до увазі, що під час перевірки програми DSS перед грою буває, що якщо 
видаляти данні, потім може глючити програму). 

 
ПЕРЕВІРКА ДІЇ ТАБЛО РАХУНКУ  

 
Установіть на табло рахунок 70―75.  

• Додайте 2 очка команді А.  
• Відніміть 3 очка у команди В.  

• Збільшить кількість фолів гравців на 2.  
• Відкоригуйте персональні очки гравця команди А, відкоригуйте персональній фоли 

гравця команди В.  
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• Збільшить кількість командних фолів на 1; фоли гравців треба додати спочатку.  
• Збільшить кількість тайм-аутів команд на 2, а потім зменшить на 1.  

• Збільшить і зменшить номери чвертей.  
 

 
8.1.2 Протокол перевірки для оператора годинника кидка  

 
Оператор годинника кидка і судді на майданчику повинні:  

• Визначити ситуації, коли на годиннику кидка нема показань/14 секунд/24 
секунди.  

• Визначити ігрові ситуації, коли годинник кидка слід скинути на 14 секунд/24 
секунди. 

• Визначити, коли при вкиданні, коли м’яч передають на майданчик, при торканні 

однією рукою починається командний контроль. 
 

ПЕРЕВІРКА ДІЇ ГОДИННИКА КИДКА  
 

• Увімкніть годинник кидка і дочекайтеся, коли пролунає сигнал – на обох 
годинниках кидка. 

• Увімкніть відлік останніх 5 секунд і переконайтеся, що годинник кидка демонструє 
1/10 частини секунди.  

• Перевірте, чи звуковий сигнал синхронізований з відповідним світловим сигналом.  
• Установіть на годиннику кидка 24 секунди, увімкніть і зупиніть на 18 секунд.  

• Додайте 5 секунд, увімкніть і зупиніть на 15 секунд.  
• Зменшить час на годиннику кидка на 6 секунд, увімкніть і зупиніть на 10 секунд.  

• Увімкніть годинник кидка, зупиніть на 18 секунд, поверніться на 24 секунди, 
повторіть і скиньте на 14 секунд.  

• Установіть на годиннику кидка 4,3 секунди та увімкніть годинник кидка.  

• Перевірте синхронізацію між ігровим годинником і годинником кидка (вона не 
завжди правильна).  

 
 

8.1.3 Протокол перевірки для секундометриста  
 

• Перевірте, як секундометрист працює з ігровим годинником.  
• Установіть на ігровому годиннику 10 хвилин, увімкніть ігровий годинник, зупиніть 

його через 5 секунд і скиньте показання на 10 хвилин.  
• Установіть на ігровому годиннику 10,2 секунди, увімкніть, дочекайтеся звукового 

сигналу і переконайтеся, що червоний світловий сигнал працює на обох щитах.  
• Установіть на ігровому годиннику 5:42, увімкніть, зупиніть його та установіть:  

• Додайте 20 секунд та увімкніть ігровий годинник. 
• Зменшить час на 15 секунд та увімкніть ігровий годинник.  

 

 
8.2 ПРИКЛАДИ ПРОТОКОЛІВ СПІЛКУВАННЯ  

 
Нижче наведено різноманітні приклади діалогів, які під час гри відбуваються між 

суддями за столом. Приклади на рисунках подано англійською мовою, яка є 
офіційною мовою спілкування між суддями за столом на змаганнях ФІБА.  

 
 



8.2.1 Приклади діалогів між секретарем та іншими членами бригади  
 

ПОЧАТОК ГРИ  
 

Перед самим початком гри секретар має пересвідчитися, що на майданчику 

перебувають ті гравці, які визначені у стартові п’ятірки.  
Цей діалог підтримує оператор годинника кидка та помічник секретаря. 

Секретар вказує суддям в полі жест про готовність початку гри.  
 

 
Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 
Оператор 

годинника кидка 

Команда А: 

4, 6, 10, 25, 55 

Стартова 5 А 
ОК 

Стартова 5 В 
ОК 

Гаразд. 

ХОРОШОЇ ГРИ! 
 

Команда В: 

15, 30, 45, 5, 10 

 

 
ЗМІНА НАПРЯМКУ СТРІЛКИ ВОЛОДІННЯ ЗА ЧЕРГОЮ  
 

Щоразу, коли відбувається ситуація спірного кидка, внаслідок якої змінюється 
напрямок стрілки володіння за чергою, секретар має пересвідчитися, що процедури 

стосовно зміни напрямку володіння виконані правильно.  
У діалогу беруть участь судді за столом. 

 



Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар    Секундометрист 
Оператор 

годинника кидка 

М’яч команді А 

Наступне 

володіння 
команді В 

Гаразд, 
чекайте 

нового 
контролю  

Ігровий годинник 

2:15 

Та ж команда 

зберігає контроль,   
годинник кидка 15 

 
 

КОЛИ ПРИЗНАЧЕНО ФОЛ  
 

Щоразу, коли призначено фол, помічник секретаря оголошує номер гравця, який 
учинив фол, далі секретар оголошує кількість фолів цього гравця. Помічник 

секретаря підтверджує кількість командних фолів.  
 

 

Помічник 

секретаря 
Секретар Комісар   Секундометрист 

Оператор 

годинника 
кидка 

Командні фоли 
команди В  

2-й фол, 15, 
команда В  

Команда А, 2 
штрафних  

  

 
 

КОЛИ ПРИЗНАЧЕНО ФОЛ У ПРОЦЕСІ КИДКА  
 

Відбувається такий самий діалог, як і у разі звичайного фолу, з додатковою 
інформацією – був кидок влучним чи ні, яку надає оператор годинника кидка.  

 



 
Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 
Оператор 

годинника кидка 

Командні фоли 
команди В 

2-й фол, 15, 
команда В 

42:38 

Команда А, 2 
штрафних 

42:38 OK 

Фол 15 команда В Кидок невдалий  

 

 
КОЛИ ЗАКИНУТО М’ЯЧ  

 
Щоразу, коли закинуто м’яч, помічник секретаря оголошує номер гравця, який 

закинув м’яч, і кількість набраних очок.  
Секретар підтверджує рахунок гри. 

 

 
Помічник 

секретаря 
Секретар Комісар Секундометрист 

Оператор 

годинника кидка 

3 очка, команда А, 8 42-38 OK   

 

 
 

 
 

 



КОЛИ НЕВДОВЗІ МАЮТЬ РОЗПОЧАТИСЯ ОСТАННІ ДВІ ХВИЛИНИ ГРИ  
 

За хвилину до того, коли розпочнуться останні дві хвилини, помічник секретаря 
попереджає всю бригаду, що наближається особливий момент останніх двох хвилин.  

 

 

Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 

Оператор 

годинника 
кидка 

1 хвилина до 
зупинки ігрового 
годинника після 

закинутого м’яча 
 OK 

Останні 2 хвилини, 

зупинити ігровий 
годинник після 

закинутого м’яча 

 
30 секунд до 

зупинки ігрового 
годинника після 

закинутого м’яча 

 

 
8.2.2 Приклади діалогів між оператором годинника кидка та іншими 

членами бригади.  
 

КОЛИ НЕОБХІДНО ЗМІНИТИ ПОКАЗАННЯ ГОДИННИКА КИДКА  
 

Завжди, коли відбувається ситуація, що потребує зміни показань годинника кидка, 
спілкування розпочинає оператор годинника кидка. Секундометрист оголошує час, 

що залишився на ігровому годиннику.  
При необхідності оператор годинника кидка вказує суддям в полі жест про 

готовність продовження гри.  

 
 

У СИТУАЦІЇ ОСТАННІХ 24 СЕКУНД ГРИ АБО НАПРИКІНЦІ ВІДЛІКУ 
ГОДИННИКА КИДКА  

 
У ситуації останніх 24 секунд гри або наприкінці відліку годинника кидка помічник 

секретаря усно відраховує час, який залишився на годиннику кидка. Оператор 
годинника кидка підтверджує зміну показань або продовження відліку.  

 



 

Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 
Оператор 
годинника 

кидка 

Останні 24 

секунди  
Останні 14 секунд  

 Увага!  

Гаразд  

П’ять, чотири, три, 
два, один 

Продовжуємо  

 
 

КОЛИ НА ІГРОВОМУ ГОДИННИКУ ЗАЛИШАЄТЬСЯ МЕНШЕ 24 СЕКУНД  
 

Завжди, коли на ігровому годиннику залишається менше 24 секунд, секундометрист 
або оператор годинника кидка повідомляє про це інших членів бригади, а годинник 

кидка вимикають з відсутністю показань.  
Завжди, коли команда встановлює контроль, або відновлює контроль над живим 

м’ячем будь-де на майданчику, та менше 24 секунд показує ігровий годинник, 
годинник кидка вимикають з відсутністю показань на дисплеї.  

Після того як м’яч торкнувся кільця кошика суперників і команда, яка перебуває у 

нападі, відновлює контроль над живим м’ячем будь-де на майданчику, та менше 24 
секунд, і більше 14 секунд показує ігровий годинник, команда має 14 секунд на 

годиннику кидка. Якщо ігровий годинник показує 14 секунд чи менше, годинник 
кидка вимикають з відсутністю показань на дисплеї.  

Підстава: Інтерпретації, 29/50-52 Визначення.  
Оператор годинника кидка активно відстежує останні секунди відліку годинника 

кидка.  
Див. також 7.4.3.5 

 



 

Помічник 

секретаря 
Секретар Комісар Секундометрист 

Оператор 
годинника 

кидка 

Останні 20 секунд, 
команда А 

 
Годинник 

кидка вручну 
 

Десять, дев’ять, 
вісім, … один  

 

 
8.2.3 Приклади діалогів між секундометристом та іншими членами бригади.  

 
КОЛИ ПОЧИНАЄТЬСЯ ГРА  

 
Секундометрист оголошує, що увімкнув ігровий годинник, після чого оператор 

годинника кидка оголошує, що увімкнув годинник кидка. Одночасно секретар 
установлює стрілку володіння за чергою на користь відповідної команди. Завершує 

спілкування секретар.  

При необхідності секундометрист вказує суддям в полі жест про готовність 
продовження гри.  

 

 

Помічник 

секретаря 
Секретар Комісар Секундометрист 

Оператор 
годинника 

кидка 



 

Стрілка на 

користь 
команди А  

Гаразд 
Вмикаю ігровий 

годинник  

Контроль 
команди В, 

вмикаю 
годинник 

кидка 

 
 

КОЛИ НАДАНО ТАЙМ-АУТ  
 

Член бригади, який сидить найближче до команди, яка просить тайм-аут, оголошує 
про це голосно. Секундометрист повідомляє про можливість надання і починає відлік 

1 хвилини. Секретар оголошує кількість тайм-аутів, які залишилися у цієї команди.  
Секундометрист голосно оголошує, коли залишилося 10 секунд до кінця тайм-ауту. 

Секундометрист завершує спілкування, вказуючи на продовження гри.  
При необхідності секундометрист вказує суддям в полі жест про готовність 

продовження гри.  
 

 

Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 
Оператор 
годинника 

кидка 

Тайм-аут 

Команда В 

Команда В 

2-й тайм-аут  

 

Зупинити ігровий 
годинник, гаразд 

Тайм-аут  
Команда В  

 
Відлік 1 хвилини  

10 секунд до 
кінця тайм-ауту 

Тайм-аут 

закінчився  

Готові 

 
 

КОЛИ ВИКОНУЮТЬ ЗАМІНУ  

 
Член бригади, який сидить найближче до команди, яка просить заміну, оголошує 

про це голосно. Секундометрист повідомляє про можливість заміни. Секретар 



оголошує номер гравця, який виходить з гри, та гравця, який виходить на 
майданчик.  

Оператор годинника кидка повідомляє про стан годинника кидка. Секретар 
завершує спілкування, коли пересвідчився, що в кожній команді 5 гравців, та вказує 

суддям в полі жест про готовність продовження гри.  
 

 

 

Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 

Оператор 

годинника 
кидка 

Заміна,  

команда В 

10, команда В, 
замінено,  

25, команда В, у 
грі  

5 гравців 
команди В та 

5 гравців 

команди А, 
готові 

поновити гру  

Ігровий годинник 
зупинено, гаразд. 

Заміна 

Вмикає  
 годинник кидка  

[Виправлено 

помилку в 
оригіналі: заміну 

може бути надано 
й тоді, коли на ГК 
є показання, тому 

відлік не 
обов’язково 

новий – Прим. 
перекладача] 

 

 

 
КОЛИ РОЗПОЧИНАЮТЬСЯ ОСТАННІ ДВІ ХВИЛИНИ ГРИ  

 
Помічник секретаря оголошує, що починаються останні 2 хвилини гри, а 

секундометрист підтверджує показання ігрового годинника, та інформує всю 
бригаду суддів за столом, що починаються останні 2 хвилини гри, з особливими 

правилами.  
 



 

Помічник 
секретаря 

Секретар Комісар Секундометрист 
Оператор 
годинника 

кидка 

Починаються 
останні 2 

хвилини 

 

 
Ігровий годинник 
зупинено, 1:58 

 
Гаразд, 1:57, 

продовжуємо 

Ігровий годинник 

увімкнено, 1:57 

 

 
8.3 Часовий розклад перед грою для суддів за столом  

 
Судді за столом мають пам’ятати цей розклад, який використовують, щоб 

розпочинати наради, для поточних дій або для протоколів спілкування.  
Тут наведено приклад часового розкладу перед грою, який для конкретного 

змагання може бути змінений місцевим організаторами або ФІБА.  
 

ЧАСОВИЙ РОЗКЛАД ПЕРЕД ГРОЮ ДЛЯ СУДДІВ ЗА СТОЛОМ 

-90:00 Прибуття на спортивну арену 

-75:00/ 

-70:00 

Нарада суддів на майданчику, суддів за столом і 

технічного делегата у роздягальні 

-65:00/ 
-60:00 

Нарада суддів на майданчику, суддів за столом і 
технічного делегата на майданчику 

-40:00 Отримання технічних заявок команд  

-20:00 Судді виходять на майданчик  

-10:00 Головні тренери кожної команди підтверджують 

прізвища та номери своїх гравців і стартові 5 

-8:00* Початок презентації команд  
    *час визначають місцеві організатори 

-3:00 Секундометрист подає сигнал – 3 хвилини  

-1:30 Секундометрист подає сигнал – 1:30 хвилини  

  0:00 Початок гри  

 
 

 
 

 

 



ДОПОМІЖНІ МАТЕРІАЛИ  
 

Основна баскетбольна суддівська термінологія – версія 2.1 
 

Щоб допомогти усім причетним особам 
спілкуватися однією баскетбольною 

суддівською мовою, суддівський комітет ФІБА 
опублікував настанови Основна баскетбольна 

суддівська термінологія. Він містить глосарій 

термінів та абревіатур, які вживають у 
сучасному баскетбольному суддівстві.  

 
Цей документ можна прочитати англійською 

мовою та завантажити на FIBA iRef Library 
App, або безпосередньо за цим посиланням:  

 
 

 
 

 
 

ДОДАТКОВИЙ МАТЕРІАЛ  

https://library.fibairef.basketball/doc/Z05xejI2YmIrMzJVNnY2a09hYTNZdz09  

 

 
 

Настанови користувачеві системи електронного протоколу  
 

 

Документ Настанови користувачеві системи 

електронного протоколу зараз перебуває у 
процесі оновлення ФІБА. Тому розділ, що 

стосується цього документу, видалений, а з 
оновленим текстом можна ознайомитися на 

fibageneva.sharepoint.com  
 

ДОДАТКОВИЙ МАТЕРІАЛ 

 
 

 

 
 

https://library.fibairef.basketball/doc/Z05xejI2YmIrMzJVNnY2a09hYTNZdz09


 
ДОДАТОК 

 
СИСТЕМА УПРАВЛІННЯ ЧАСОМ ЗА ДОПОМОГОЮ СВИСТКА  

 

 
 

Система управління часом за допомогою свистка працює завдяки радіопередавачу, 
який поміщений у футляр, що його суддя носить на поясі. Також у футлярі є 

мікрофонний адаптер, який працює разом з мікрофоном, що сприймає звук з усіх 
напрямків, та який закріплений на шнурку трохи нижче свистка.  

 
Коли суддя дає свисток, пристрій у футлярі на поясі розпізнає частоту свистка та 

посилає радіосигнал на приймач базової станції, що поєднаний з контролером табло, 
та який зупиняє ігровий годинник зі швидкістю світла. Секундометрист також може 

зупинити ігровий годинник у ручний спосіб натиском червоної кнопки «Стоп» на 
консолі системи управління часом за допомогою свистка.  

 
Система управління часом за допомогою свистка не тільки зупиняє ігровий 

годинник; вона дає можливість секундометристу (і судді) увімкнути ігровий 

годинник у ручний спосіб. Кожен футляр на поясі має кнопку «Пуск», отже, ігровий 
годинник можна увімкнути з майданчика, якщо це необхідно.  

 
Таким чином, ефективне управління ігровим годинником розподілене між суддями та 

секундометристом. Вимірювання часу тайм-аутів і перерв у грі залишається 
виключно обов’язком секундометриста.  

 
Процедура, коли застосовують систему управління часом за допомогою свистка:  

 
Хто вмикає ігровий годинник?  

 
• Початок кожної чверті. На початку кожної чверті ігровий годинник вмикає суддя 

та секундометрист. Секундометрист натискає на консолі зелену кнопку «Пуск», щоб 
увімкнути ігровий годинник.  

• Вкидання. Суддя, який виконує вкидання, натискає на футлярі, що на поясі, 

кнопку «Пуск», а секундометрист натискає зелену кнопку «Пуск» на консолі.  
• Штрафні кидки. Суддя натискає на футлярі, що на поясі, кнопку «Пуск», а 

секундометрист натискає зелену кнопку «Пуск» на консолі. 
• Останні дві хвилини. В останні 2 хвилини четвертої чверті та в останні 2 

хвилини кожного овертайму суддя, який виконує вкидання, натискає на футлярі, що 
на поясі, кнопку «Пуск», а секундометрист натискає зелену кнопку «Пуск» на 

консолі.  
 

 



Хто зупиняє ігровий годинник?  
 

• Під час гри: Кожен свисток судді автоматично зупиняє ігровий годинник. Коли 
ігровий годинник зупинений, на консолі загорається червоний світлодіод. 

Секундометрист натискає червону кнопку «Стоп» на консолі одночасно зі свистком 
судді (щоб упевнитися, що ігровий годинник зупинений правильно).  

• Порушення правила часу кидка: Якщо відбувається порушення правила часу 
кидка, коли команда контролює м’яч, секундометрист натискає червону кнопку 

«Стоп» на консолі, коли лунає сигнал годинника кидка.  
 

• Останні дві хвилини: В останні 2 

хвилини четвертої чверті та в останні 2 
хвилини кожного овертайму 

секундометрист натискає червону кнопку 
«Стоп» на консолі, якщо закинуто м’яч з 

гри. (Це тому, що судді не дають свисток, 
коли закинутий м’яч з гри).  

• Закинуто м’яч з гри, після якого 
надають тайм-аут: Якщо закинуто м’яч з 

гри у кошик команди, яка просить тайм-
аут, секундометрист натискає червону 

кнопку «Стоп» на консолі.  
  

 

 

Нове завантаження консолі  
 

Через кожні 4-5 свистків суддів 
секундометрист має перезавантажити 

консоль. Він робить це, коли ігровий 
годинник зупинений (на консолі горить 

червоний світлодіод). Щоб виконати це, 
секундометрист натискає червону кнопку 

«Стоп» на консолі.  

Важливо зауважити, що у разі, коли 
ігровий годинник не увімкнувся з будь-якої 

причини (помилка / затримка / та/або 
несправність), секундометрист повинен 

натиснути зелену кнопку «Пуск» на 
консолі.  

  

 

Аналогічно, у разі, коли ігровий годинник не зупинився з будь-якої причини, 
секундометрист повинен натиснути червону кнопку «Стоп» на консолі. 

 
Також важливо, щоб секундометрист звертав увагу на мигтіння світлодіодів, 

пов’язаних з радіопередавачами. Якщо світлодіод передавача мигтить, це означає, 
що передавач на поясі судді не працює належним чином, або зараз вийде з ладу. 

Важливо порадити відповідному судді так швидко, як можливо, за наступної 
можливости мертвого м’яча, що передавач слід замінити.  

 
КІНЕЦЬ ДОКУМЕНТА  


