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1.1 ОСНОВНА БАСКЕТБОЛЬНА СУДДІВСЬКА ТЕРМІНОЛОГІЯ 

[стор.4] – нумерація сторінок за англ. оригіналом
	Термін 
	абр. 
	Пояснення 

	Кут 45° 

45° (Forty five degrees) 
	45°
	Стосується доцільного кута, під яким перебуває суддя щодо ігрової події, особливо у позиції передового (L) і веденого (T) судді, та в деяких випадках також центрального (C) судді. Судді у позиції L і T зазвичай перебувають обличчям до кошика та зберігають кут огляду у 45°, щоб охопити поглядом стільки гравців, скільки можливо. Основна позиція центрального судді — спиною до бічної лінії, проте центральний суддя зазвичай змінює позицію на приблизно 45°, коли починається ведення на слабкій стороні. 

	Процес кидка 

Act of Shooting
	AOS
	Кидок з гри або штрафний кидок: 

• Починається, коли гравець, на думку судді, розпочинає рух м’ячем, спрямований угору, у напрямку кошика суперників. 

• Закінчується, коли м’яч залишив руку (-и) гравця, або якщо зроблено зовсім нову спробу кидка, та, у разі, якщо гравець, який виконує кидок, перебуває в повітрі, обидві його ноги приземляються на підлогу. 

Процес кидка у безперервному русі під час ведення до кошика або під час інших кидків у русі: 

• Починається, коли м’яч перебуває у руці (-ках) гравця після закінчення ведення або після того, як гравець ловить м’яч, перебуваючи у повітрі, та гравець, на думку судді, починає рух для кидка, перед тим як випустити м’яч із рук у спробі кидка з гри. 

• Закінчується, коли м’яч залишив руку (-и) гравця, або якщо зроблено зовсім нову спробу кидка, та, у разі, якщо гравець, який виконує кидок, перебуває в повітрі, обидві його ноги приземляються на підлогу. 

	Зона подій 
Action Area
	AA
	У зоні подій можуть перебувати гравці з м’ячем або без м’яча. Знання різноманітних ігрових ситуацій (пік-енд-рол, заслін, гра на позиції центрового, підбирання) допоможе суддям визначити зону подій на початку ситуації, або коли події виходять за межі цієї зони, та зона відповідальности судді стає ширшою. 

	Активне налаштування на гру 

Active Mindset
	AMI 
	Судити гру — означає бути готовим. Хороші судді постійно аналізують рухи та дії гравців, щоб бути в змозі бачити недодержання правил. Постійно очікуйте момент, щоб визначити недодержання правил. 

	Активний суддя 

Active Referee
	AR 
	Це суддя, який передає м’яч гравцеві для виконання штрафних кидків, або для вкидання, або виконує спірний кидок на початку гри. 

	Володіння за чергою 
Alternating Possession 

	AP 
	Володіння за чергою — це спосіб зробити м’яч живим вкиданням його у гру замість розіграшу спірного кидка. 

	Стрілка володіння за чергою 
Alternating Possession Arrow
	APA
	Команду, яка має право на володіння за чергою, позначають стрілкою володіння за чергою, що спрямована в бік кошика суперників. Напрямок стрілки змінюють одразу після того, як закінчується вкидання внаслідок володіння за чергою. 

	[стор.5]

	Кут огляду 

Angle(s)
	—
	Стосується кута огляду судді, тобто намагання зберігати напрямок зору такого, що суддя може дивитися у проміжок між гравцями, щоб найкраще бачити простір потенційного контакту.

	Завчасний свисток 

Anticipate (call)
	AC
	Описує ситуацію, коли суддя передбачає, що певна подія відбудеться, і дає свисток до того, як насправді  побачить і оцінить подію. Зазвичай це стосується випадку, коли суддя робить помилку, тому що подія, яку він передбачав, насправді не відбулася. 

	Передбачення гри 
Anticipate (play)
	APL 
	Описує ситуацію, коли суддя може прочитати гру та передбачити наступні події, щоб завчасно змінити своє положення і кут огляду та охопити поглядом подальшу гру. 

	Помічник секретаря 

Assistant Scorer
	ASC
	Помічник секретаря керує табло рахунку й допомагає секретареві. У разі будь-якої розбіжности між показниками на табло й записами у протоколі, та при неможливості встановити причину цієї розбіжности, правильними вважають записи, зазначені у протоколі, відповідно до яких повинні бути виправлені показання на табло.

	У розпорядженні (м’яч) 
At the Disposal (Ball)
	BATD
	Коли суддя передає м’яч гравцеві для вкидання або для виконання штрафного кидка, або кладе його на підлогу у розпорядження гравця. 

	Офіційні жести 

Authorised Signals
	—
	Судді демонструють ці жести для офіційного спілкування з гравцями або з лавами команд, як визначено Офіційними Правилами баскетболу ФІБА. 

	Щит 

Backboard 
	BB
	Дерев’яний або скляний прямокутник, до якого прикріплено кільце. Офіційний розмір 1,8 м у ширину та 1,05 м у висоту. Кільце розміщено посередині на відстані 15 см від нижнього краю щита. 

	Тилова зона 

Backcourt
	BC
	Тилова зона команди складається з її власного кошика, лицьової частини щита й тієї частини ігрового майданчика, що обмежена лицьовою лінією за власним кошиком команди, бічними лініями й центральною лінією. 


	М’яч, повернений у тилову зону 

Backcourt Violation
	BCV
	Гравець команди нападу, який контролює живий м’яч у передовій зоні, змусив м’яч повернутися у тилову зону, де м’яча першим торкається  він сам або його партнер по команді. 

	Сторона м’яча 

Ball Side
	BS
	Визначення стосується положення м’яча. Якщо розділити ігровий майданчик уявною лінією від кошика до кошика, сторона ігрового майданчика, де перебуває м’яч, називається стороною м’яча.

	[стор.6]


	Перешкода м’ячу 

Basket Interference
	BI
	Перешкода м’ячу відбувається, коли: 

• Після кидка з гри або останнього штрафного кидка гравець торкається кошика або щита в той момент, коли м’яч перебуває в контакті з кільцем. 

• Після штрафного кидка, за яким мають виконувати наступний штрафний (-і) кидок (-и), гравець торкається м’яча, кошика або щита тоді, коли м’яч ще зберігає можливість увійти в кошик. 

• Гравець просовує руку в кошик знизу й торкається м’яча. 

• Захисник торкається м’яча або кошика, коли м’яч перебуває в кошику, й це заважає м’ячу пройти крізь кошик. 

• Гравець спричиняє вібрацію кошика або захоплює кошик таким чином, що, на думку судді, це перешкодило м’ячу увійти в кошик, або змусило м’яч увійти в кошик. 

• Гравець захоплює кошик і грає м’ячем. 

	Контроль над лавою команди 

Bench Control 
	—
	Судді впевнені, що гравці і тренери, які сидять на лаві команди, не порушують правил чесної гри. 

	Блокування 

Blocking
	BL
	Блокування — це персональний контакт з недодержанням правил, що перешкоджає переміщенню суперника з м’ячем або без м’яча.

	Командні фоли: покарання 

Bonus
	— 
	Коли гравцеві, проти якого вчинено фол, надають два штрафні кидки, і команда суперників досягла ліміту чотирьох командних фолів у чверті. 

	Обмежувальні лінії  

Boundary Lines
	— 
	Ігровий майданчик повинен бути відокремлений обмежувальними лініями, що складаються з лицьових та бічних ліній. Ці лінії не є частиною ігрового майданчика.

	Сигнал звуковий
Buzzer 
	—
	Звуковий сигнал від секретарського стола, який подають, щоб повідомити про заміни, тайм-аути, дискваліфікацію та кінець чверті, або для того, щоб повідомити суддів про необхідність консультації, якщо виникло непорозуміння у застосуванні правил. 

	Скасовання влучення 

Cancel the Score (basket)
	—
	Сигнал судді, що закинутий м’яч не зараховано, наприклад, коли гравець під час кидка чинить зіткнення, і контакт стався до того, як м’яч залишив руки гравця — суддя скасовує влучення та демонструє секретарському столу жест, що м’яч не зараховано. 

	Капітан 

Captain
	CAP
	Капітан (КАП) — це гравець, який призначений головним тренером як представник своєї команди на ігровому майданчику. Він може звертатися у ввічливій формі до суддів під час гри, щоб отримати необхідну інформацію, але тільки тоді, коли м’яч мертвий та ігровий годинник зупинений. 

	[стор.7]

	Центральний суддя 

Centre (Referee)
	C
	Центральний суддя (C) (при суддівстві у три особи) — це суддя, який займає позицію на протилежній стороні передової зони від передового судді (зазвичай на протилежній стороні від м’яча) на продовженні лінії штрафних кидків. Залежно від місця перебування м’яча 
центральний суддя може займати позицію на будь-якій стороні передової зони. 

	Центральна лінія 

Centre Line
	—
	Лінія, що ділить ігровий майданчик на дві частини. 

	Затримка 

Charge (Charging) 
	CH
	Затримка — це персональний контакт із суперником з недодержанням правил, що заважає свободі його пересування. Цей контакт (затримка) може відбуватися з будь-якою частиною тіла. 

	Клоуз даун 

Close Down
	CD
	Позиція передового судді (L), коли він змушений розпочати рух до того як почалася необхідна ротація суддів. 

	Зручний кут огляду
Closed Angle
	CA
	Зручна або пряма лінія видности на зону подій у первинній або вторинній зоні відповідальности судді. 

	Комісар 

Commissioner 
	COM
	Комісар сідає між секретарем і секундометристом. Його обов’язками під час гри в першу чергу є спостерігати за роботою суддів за столом і надавати допомогу старшому судді й судді (-ям) у належному проведенні гри. 

	Послідовність 
Consistency
	—
	Суддя, який розглядає ігрові ситуації, та його критерії їх оцінки є однаковими протягом усієї гри, є послідовним у своїх рішеннях. 

	Контактний фол 
Contact Foul 
	—
	Персональний фол унаслідок того, що гравець торкається іншого гравця з недодержанням правил і ставить його у невигідне становище. 

	Контроль над м’ячем 

Control of the Ball
	COB
	Команда контролює м’яч, коли м’яч уперше опиняється під контролем гравця цієї команди на майданчику, або суддя передав м’яч у розпорядження гравця цієї команди для вкидання. Контроль триває, поки не буде виконано спробу кидка, не спливе час для кидка, суддя не дасть свисток, або контроль не встановить гравець команди суперників. Гравець контролює м’яч, коли він тримає живий м’яч у руках або веде його, або коли м’яч перебуває у його розпорядженні для вкидання або штрафного кидка. 

	Помилки, які можна виправити 

Correctable Errors 
	CE
	Судді можуть виправити помилку, якщо правило було проігноровано через неуважність, тільки в таких ситуаціях: 

• Надано незаслужений (-і) штрафний (-і) кидок (-и). 

• Не надано заслуженого (-их) штрафного (-их) кидка (-ів). 

• Помилково зараховано або скасовано очки. 

• Надано дозвіл виконувати штрафний (-і) кидок (-и) неналежному гравцеві. 

	Зони відповідальности суддів 
Coverage 
	CG
	Двоє або троє суддів охоплюють поглядом гру; належний розподіл зон відповідальности означає, що судді мають у полі зору між собою всіх гравців, як з м’ячем, так і на відстані від м’яча. 

	[стор.8]

	Старший суддя 

Crew Chief
	CC
	Старший суддя — це, як правило, старший за віком і найбільш досвідчений з двох або трьох суддів. Обов’язки старшого судді такі ж, як і в інших суддів, за винятком: 
1. Розпочинає гру та кожну чверть. 
2. Перевіряє та затверджує все обладнання, яке використовують у грі. 
3. Має право приймати рішення з будь-яких питань, що спеціально не обумовлені цими Правилами. 

	Крос степ 

Cross Step
	CS 
	Коли гравець починає рух в одному напрямку, а суддя, відповідальний за ситуацію, починає рух у протилежному напрямку. Така зміна напрямку може відбутися на позиції передового (L), веденого (T) і центрального (C) судді. 

	Принцип циліндра 
Cylinder (Principle) 
	CP
	Принцип циліндра визначений як простір усередині уявного циліндра, що його займає гравець на підлозі. Кожний гравець має право зайняти на ігровому майданчику будь-яку позицію та простір над нею (тобто має право вистрибнути вертикально вгору в цьому просторі, не втрачаючи своєї позиції). 

	Мертвий м’яч 

Dead Ball 
	DB
	М’яч стає мертвим, коли: 
1. Будь-який м’яч закинуто з гри або зі штрафного кидка. 
2. Суддя дає свисток тоді, коли м’яч живий. 
3. Очевидно, що м’яч не увійде в кошик при штрафному кидку, за яким слідують: 
3.1 Інший (-ші) штрафний (-ні) кидок (-ки). 
3.2 Подальше покарання (штрафний (-ні) кидок (-ки) та/або володіння м’ячем). 
4. Лунає сигнал ігрового годинника про кінець чверті. 5. Лунає сигнал годинника кидка, коли команда контролює м’яч. 

	Мертвий м’яч (дії суддів) 

Dead Ball Officiating 
	DBO
	Стосується дій суддів, які відбуваються після того, як суддя дав свисток, і м’яч зараз знову стане живим. Судді у період мертвого м’яча повинні передбачати подальші події. Пасивний суддя (або обоє) під час періоду мертвого м’яча мають бути готовими стати активними. 

	Дискваліфікація 

Disqualification 
	DQ
	Фол з дискваліфікацією — це будь-яка кричуща неспортивна брутальна дія гравця або осіб, що перебувають на лаві команди.

	Подвійне ведення 

Double Dribble 
	DD
	Ведення відбувається з порушенням правил, коли гравець перериває своє ведення тим, що торкається м’яча двома руками, або затримує м’яч в одній руці та продовжує ведення далі. 

	Обопільний фол 

Double Foul 
	DOF
	Обопільний фол — це ситуація, в якій 2 гравців, які є суперниками, чинять один проти одного персональні  або неспортивні фоли, або фоли з дискваліфікацією приблизно одночасно. 

Щоб розглядати 2 фоли як обопільний фол, необхідні такі умови: 

• Обидва фоли — це фоли гравців. 

• Обидва фоли мають у собі фізичний контакт. 

• Обидва фоли — це фоли між двома суперниками, які чинять фоли один проти одного. 

• Обидва фоли — це як 2 персональні фоли, так і будь-яке сполучення неспортивних або фолів з дискваліфікацією.
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	Подвійний свисток 

Double Whistle 
	DW
	Двоє суддів дають свисток одночасно. 

	Ведення 

Dribble 
	DR
	Ведення — це рух живого м’яча, до чого його змушує гравець, який контролює цей м’яч, і кидає, відбиває, котить або б’є ним об підлогу.

	Перекриття зон відповідальности 

Dual Coverage 
	DUCE 
	Зони відповідальности та дії двох суддів взаємно перекриваються у тій самій області подій на майданчику. 

	Позиція судді попереду гри 
Edge of the Play
	EPL
	На позиції передового судді (L) дуже важливо змінювати свою позицію відповідно до переміщення м’яча та бути на лінії крайнього гравця, щоб тримати гравців у полі зору та бачити ситуацію без перешкод. Перебуваючи попереду гри, суддя зазвичай може бачити більше гравців і краще передбачати наступну ігрову ситуацію. Ця стаття пов’язана з терміном Кут огляду 45°. 

	Порушення правила 8 секунд 

Eight (8) Seconds Violation 
	8S
	Коли команда установлює контроль над живим м’ячем у тиловій зоні, ця команда протягом 8 секунд повинна перевести м’яч через центральну лінію у свою передову зону. 


	Вилучення з дискваліфікацією 
Ejection 
	— 
	Коли суддя вимагає від гравця залишити ігровий майданчик через фол з дискваліфікацією або через другий технічний або неспортивний фол одного гравця. 

	Надмірне розмахування ліктями 
Elbowing 
	ELW
	Будь-який удар або контакт ліктем, що має наслідком фол. Також — дія з надмірним розмахуванням ліктями гравцем нападу з м’ячем (без контакту). 

	Кінець гри 

End Of the Game 
	EOG
	Кінець гри. 

	Кінець чверті 

End Of the Quarter 
	EOQ
	Кінець чверті. 

	Розширена зона відповідальности 
Extended Coverage 
	EXCE
	На найвищому рівні суддівства суддя має бути спроможним розширити свою зону відповідальности на дві різні ігрові ситуації одночасно. 

	Обманний рух у баскетболі 
Fake (Basketball)
	— 
	Зазвичай це прийом у нападі, коли нападник робить обманний рух в одному напрямку, щоб примусити рухатися туди захисника, а потім намагається пройти захисника в іншому напрямку. 

	Імітація 
Fake (Refereeing) 
Flop (Refereeing) 
	FK 
FL 
	Імітація — це будь-яка дія гравця з метою удавати, що на ньому чинять фол, або з метою демонструвати показні перебільшені рухи, щоб справити враження, що на ньому чинять фол, і таким чином отримати незаслужену перевагу. Приклади імітації: падіння на спину, падіння на підлогу, рух головою назад і т.п., удаючи, що суперник чинить контакт, коли контакт насправді не відбувся, або відбувся незначний контакт. 

	Безпідставний свисток 
Fantasy Call (Phantom Call) 
	FAC 
	Ситуація, коли суддя визначає фол, а насправді не відбулося навіть контакту з гравцем (проблема з самодисципліною, або «Я не бачив — я не даю свистка»). Це не те ж саме, що незначний контакт, який визначають як фол (нерозуміння критеріїв). 
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	Швидкий прорив 

Fast Break 
	FB
	Швидка зміна напрямку руху м’яча, як тільки команда захисту здобуває володіння м'ячем через перехоплення, підбір, порушення або влучний кидок і швидко атакує через інший кінець майданчика, сподіваючись отримати кількісну або позиційну перевагу над іншою командою та виконати кидок з високою імовірністю влучення. 

	Почуття гри 

Feel for the Game
	—
	Здатність суддів відчувати, що відбувається на майданчику: чи стає напруга гри високою; чи є темп швидким; чи відбувається забагато контактів і т.п.? Суддя з хорошим почуттям гри має найкращі можливості тримати гру під контролем. 

	Бійка 

Fighting 
	FGT
	Бійка — це фізична протидія один одному 2 чи більше суперників (гравців та/або осіб, що перебувають на лаві команди). 

	

	П’ять фолів 

Five (5) Fouls 
	5F
	Гравець, який учинив 5 фолів, персональних та/або технічних, має бути поінформованим про це суддею й негайно залишити гру. Він має бути заміненим протягом 30 секунд. 

	Порушення правила 5 секунд 

Five (5) Seconds Violation 
	5S
	Гравець, який має у своєму розпорядженні м’яч для вкидання або штрафного кидка, не повинен витрачати більше 5 секунд для того, щоб випустити м’яч із рук. Також гравець під щільною опікою повинен передати, зробити кидок або повести м’яч протягом 5 секунд. В іншому разі це порушення. До гравця під щільною опікою, який веде м’яч, відлік 5 секунд не застосовують. 

	Брутальний фол 

Flagrant Foul 
	FF
	Може бути персональним або технічним фолом. Це завжди неспортивна дія, та вона може бути, а може й не бути навмисною. Персональний фол містить у собі брутальний жорсткий контакт, як удар кулаком або ліктем, ногою, коліном, або переміщення під гравця, який перебуває в повітрі, або присідання, виставлення стегна таким чином, який може призвести до серйозної травми суперника. Якщо це неконтактний фол, він містить у собі надмірні, а іноді постійні вульгарні та/або образливі дії.

	Імітація 

Flop (Refereeing) 
	FL
	Будь-яка імітація, удавані або перебільшені дії гравця з м’ячем та без нього, наприклад, падіння на спину, падіння на підлогу, несподіваний рух головою тощо, імітація контакту з боку суперника у неприродний спосіб за відсутности контакту або за наявности лише незначного контакту.

	Гра ногою 

Foot (Kick) Violation 
	FVI
	Гравець не може бігти з м’ячем, навмисно бити по ньому або блокувати будь-якою частиною ноги чи бити по ньому кулаком. 
Проте, випадкове торкання м’яча ногою чи випадкове торкання м’ячем будь-якою частиною ноги не є порушенням. 

	Фол 

Foul 
	—
	Фол — це недодержання правил, що полягає у неправильному персональному контакті з суперником та/або неспортивній поведінці. 

	Обмежена зона 
Foul Lane 
	—
	Обмеженими зонами є виділені на ігровому майданчику прямокутні простори, відокремлені лицьовими лініями, продовженими лініями штрафних кидків і лініями, що починаються від лицьових ліній. Також називають «фарбою». 

	Фол не в процесі кидка 

Foul not in the Act of shooting 
	FNAOS
	Захисник чинить проти гравця контакт з недодержанням правил, але не в процесі кидка (також існує термін «фол на підлозі»). 

	Фол у процесі кидка 

Fouled in the Act of Shooting (AOS) 
	FAOS
	Захисник чинить проти гравця контакт з недодержанням правил у процесі кидка або під час продовженого руху. 
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	Продовження лінії штрафних кидків 

Free Throw Line Extended 
	FTEX
	Ця уявна лінія — продовження лінії штрафних кидків поперек ігрового майданчика. Більшість тренерів використовують її для настанов гравцям при грі у захисті. Коли м’яч перебуває вище або нижче продовження лінії штрафних кидків, настанови гравцям різняться. Її також використовують як орієнтир для розміщення гравців у нападі. Продовження лінії штрафних кидків також є умовним поділом навпіл зони ігрового майданчика, де проходить гра. 

	Штрафний кидок 

Free Throw 
	—
	Штрафний кидок — це можливість, яку надають гравцеві, щоб набрати 1 очко кидком без перешкод з позиції за лінією штрафних кидків і всередині півкола.

	Свобода переміщення гравця 
Freedom of Movement 
	FOM
	Першорядний термін у правилах, що визначає можливість для гравця переміщатися з одного місця на майданчику до іншого без перешкоди з недодержанням правил. Якщо контакт, спричинений гравцем, будь-яким чином обмежує свободу пересування суперника, такий контакт є фолом. 

	Суддя у слабкій позиції залишається на місці 

Freeze


	—
	У випадку одночасних свистків суддя, який відчуває, що перебуває у більш слабкій позиції щодо ігрової ситуації (зазвичай це суддя на більшій відстані від епізоду) залишається на короткий час нерухомим, щоб дати можливість партнерові переміститися до місця події та почати діяти стосовно ситуації. 

	Передова зона 

Frontcourt 
	FC
	Передова зона команди складається з кошика суперників, лицьової частини щита й тієї частини ігрового майданчика, що обмежена лицьовою лінією за кошиком суперників, бічними лініями та внутрішнім краєм центральної лінії, найближчим до кошика суперників.

	Контроль гри 

Game Control 
	GC
	Вважають, що суддя контролює гру, коли перебіг гри є належним та відповідним до правил, а також жорстко, але справедливо забезпечено дотримання спортивної поведінки. Це не те ж саме, що управління грою. 

	Перебіг гри 
Game Flow 
	GF 
	Швидкість або темп, з яким іде гра. Швидкість визначається двома командами-суперниками, і суддям слід намагатися зробити все можливе, щоб не уповільнювати перебіг гри. 

	Гейм сервер 

Game Saver 
	GS
	Важливе та правильне рішення, що його прийняв суддя без огляду на свою позицію або зону відповідальности наприкінці гри, принципово необхідне, щоб захистити справедливість гри (дослівно «врятував гру»), та коли інакші дії можуть створити ситуацію, за якої команда, яка заслуговує на перемогу, втрачає її. 

	Суддя надає допомогу 

Giving Help
	GH 
	Суддя, який пропонує допомогу за межами своєї зони відповідальности та приймає правильне рішення після того як партнер погоджується на прийняття рішення у своїй зоні відповідальности. 

	Закинутий м’яч 

Goal (field goal) 
	FG
	М’яч закинутий, коли живий м’яч входить у кошик згори й залишається в ньому або повністю проходить крізь нього. М’яч вважають таким, що перебуває всередині кошика, навіть тоді, коли мала його частина перебуває всередині кошика та нижче рівня кільця. 
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	Термін 
	абр. 
	Пояснення 

	Перешкода влученню 

Goaltending 
	GT
	Перешкода влученню під час кидка з гри відбувається, коли гравець торкається м’яча, що перебуває повністю вище рівня кільця, та: 

• М’яч перебуває на низхідній траєкторії польоту в кошик, або 

• Після того, як м’яч торкнувся щита. 

	Затримка руками 
Hand Checking 
	HC
	Затримка руками або використання кисти (-ей) або витягнутих рук (-и) з порушенням правил відбувається, коли захисник перебуває в захисній позиції, та його кисть (-і) або рука (-и) торкаються й залишаються в контакті з суперником з м’ячем або без м’яча з метою перешкодити його пересуванню.

	Спірний м’яч 

Held Ball 
	HB
	Спірний м’яч відбувається, коли один чи більше гравців команд-суперників тримають м’яч однією чи обома руками так міцно, що жоден гравець не може встановити контролю над м’ячем без надмірно грубих дій. 

	Слабка сторона 
Help Side
	HSB
	Половина передової зони, протилежна тій, на якій перебуває м’яч (відносно уявної лінії від кільця через верхню точку півкола зони штрафних кидків до центрального кола). 

	Затримка 
Holding
	HOL
	Затримка — це персональний контакт із суперником з недодержанням правил, що заважає свободі його пересування. Цей контакт (затримка) може відбуватися з будь-якою частиною тіла.

	Захоплення 
Hooking 
	HOK
	Захоплення чи заплітання руки або ліктя навкруг захисника з метою отримати незаслужену перевагу.

	Неправильне 

ведення м’яча  

Illegal Dribble
	IDR
	Гравець з м’ячем чинить порушення, якщо проносить м’яч або чинить подвійне ведення. 

	Неправильне використання рук

Illegal Use of Hands
	IUH
	Неправильне використання рук з метою перешкодити  пересуванню суперника. Зазвичай цей фол чинять проти гравця, який веде м’яч, намагаючись захопити руки суперника у спробі відбити м’яч. 

	Імідж судді 
Image of the Referee 
	IOR
	Як суддю сприймають інші. Наприклад, якщо суддя має неохайний вигляд, враження, як він справляє, може спонукати гравців і тренерів очікувати, що він судять недбало. Імідж кращих суддів: «Сильний, рішучий, контактний».

	Індивідуальна суддівська техніка 
Individual Officiating Techniques
	IOT
	Індивідуальні технічні аспекти суддівства, тобто як судити гру з використанням необхідних навичок, таких як правильна відстань, перебування на місці, коли необхідно, суддівство захисних дій, активне мислення, вміння залишатися у грі, переміщення, щоб підтримувати відкритий кут огляду, тощо.

	Недодержання правил 

Infraction 
	—
	У прямому сенсі будь-яке недодержання — це дія, що суперечить правилам, наприклад, фоли (технічні або контактні) та порушення. Проте, зазвичай, недодержання стосується тільки порушень (наприклад, три секунди, зайві кроки тощо). 

	Інсайд-аут (кут огляду) 

Inside-Out (Angle)
	IN-O
	Зазвичай це стосується передового судді (L), який може не перебувати попереду гри, а натомість спостерігати за грою інсайд-аут, тобто, з не зовсім зручної позиції, замість того, щоб зберігати кут огляду 45 градусів з якомога більшою кількістю гравців у полі зору. 
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	Система негайного відеоперегляду 

Instant Replay System 
	IRS
	Використання системи негайного відеоперегляду можливе у визначених ігрових ситуаціях. Перегляд IRS провадять судді. Якщо спірний епізод з можливим недодержанням правил і рішенням суддів є предметом перегляду IRS, то попереднє рішення повинне бути продемонстроване суддями на ігровому майданчику. Рішення судді (-ів) може бути змінене тільки якщо перегляд IRS надає суддям чіткі й незаперечні візуальні докази для такої зміни. 

	Інтерпретації Правил 

Interpretation of the Rules
	—
	Хороше суддівство вимагає, щоб суддя не застосовував правила достеменно (наприклад, контакт не дозволений), а, скоріше, у кожній ситуації приймав рішення відповідно до її впливу на гру, тобто інтерпретував правила відповідно до їх духу та намірів. 

	Перерва у грі 

Interval (of Play) 
	IOP
	Тривалість перерви до початку гри, час якого зазначений у розкладі, складає 20 хвилин. 

Тривалість перерв між першою та другою (перша половина), третьою та четвертою чвертями (друга половина) та перед кожним овертаймом складає 2 хвилини. 

Тривалість перерви між половинами гри — 15 хвилин. Протягом перерви у грі всіх членів команди, які мають право грати, вважають гравцями. 

	«Штирхання» руками 

Jab (hand checking)
	JAB
	Постійні торкання або «штирхання» суперника з м’ячем чи без нього є фолом, тому що можуть призвести до грубої гри. 

	Суддівство 

Judgement
	—
	Здатність судді бачити кожну ситуацію як вона є та приймати рішення на основі того, чи впливає вона на гру, та діяти відповідно. 

	Спірний кидок 

Jump Ball (Situation) 
	JB
	Спірний кидок відбувається, коли суддя на початку першої чверті підкидає м’яч у центральному колі між будь-якими 2 гравцями-суперниками. Може також стосуватися ситуації спірного кидка. 

	Останній кидок 

Last Shot 
	LS
	Це ситуація, коли команда отримує новий контроль над м’ячем, а ігровий годинник показує 24 секунди чи менше. Це означає, що, можливо, чверть закінчиться володінням м’ячем цієї команди. 

	Останні 2 хвилини гри 

Last 2 minutes of the game 
	L2M
	Стосується останніх 2 хвилин четвертої чверті або овертайму. 

	Передовий суддя 

Lead (Referee) L
	L
	Передовий суддя (L) (як при суддівстві у дві, так і у три особи) — це суддя, який перебуває попереду гри. Зоною його відповідальности є гра уздовж лицьової лінії та сторона майданчика, де розвивається напад. 

	Правильна позиція при опіці 
Legal Guarding Position 
	LGP
	Захисник займає правильну вихідну позицію при опіці, коли: 

• Він перебуває обличчям до свого суперника, та 

• Обидві його ноги перебувають на підлозі.

	Розташування гравців під час штрафних кидків 

Line Up 
	—
	Протягом виконання штрафних кидків гравці займають місця для боротьби за підбір м’яча по обидві сторони обмеженої зони. 

	[стор. 14]

	Живий м’яч 

Live Ball 
	LB
	М’яч стає живим, коли: 
1. Під час спірного кидка м’яч залишає руку (-и) старшого судді, коли він його підкидає. 
2. Перед штрафним кидком м’яч опиняється у розпорядженні гравця, який виконує штрафний кидок. 3. Під час вкидання м’яч опиняється у розпорядженні гравця, який виконує вкидання. 

	М’яч не під контролем 

Loose Ball 
	LOB
	Це ситуація, коли живий м’яч не перебуває під контролем жодного з гравців, а котиться або підстрибує по ігровому майданчику, а гравці обох команд намагаються встановити контроль. Це стосується також і ситуацій підбирання. Командний контроль не змінюється, поки контроль не встановить протилежна команда. Це означає, наприклад, що порушення правила часу кидка може статися, коли м’яч не перебуває під контролем. 


	Термін 
	абр. 
	Пояснення 

	Несправжній кидок 

Manufactured (Shot) 
	MS
	Ситуація, коли гравець не перебуває у процесі кидка, а проти нього чинять контакт з недодержанням правил, і після цього контакту гравець робить рух кидка, сподіваючись, що йому нададуть право на штрафні кидки. 

	Незначний контакт 

Marginal Contact 
	MC
	Хоча баскетбол — безконтактна гра, гравцям практично неможливо пересуватися по ігровому майданчику без контакту з іншими гравцями. Якщо контакт вочевидь впливає на гру, призначають фол. Інші контакти, які не впливають на гру, вважають незначними, та їх не беруть до уваги. 

	Механіка суддівства 

Mechanics 
	MEC
	Технічні аспекти суддівства, тобто як судді рухаються, які мають зони відповідальности, жести, призначення штрафних кидків, ситуацій спірного кидка, вкидання тощо. 

	Медіа тайм-аут 

Media Time-Out(s) 
	MTO
	Організація, що проводить змагання, може самостійно вирішувати, чи будуть використані медіа тайм-аути, та якщо будуть, то якої тривалости (60, 75, 90 чи 100 секунд). 

	Суддя не дає свистка 

No-Call 
	NC
	Деякі з найкращих рішень судді можуть полягати в тому, щоб утриматися від свистка, коли він вважає, що можливий фол або порушення не порушують духу та намірів правил. 

	Неактивний суддя 

Non-Active Referee
	NAR
	Суддя, який не виконує штрафні кидки або вкидання, або не підкидає м’яч під час спірного кидка на початку гри. 

	Очевидний момент гри 

Obvious Play 
	OP
	Моменти гри, які чітко видні більшості учасників, включно з суддями, тренерами, гравцями та глядачами. Судді мають у таких ситуаціях приймати рішення, правильні у 100% випадків, і тут нема місця помилкам. 

	На відстані від м’яча 

Off the Ball 
	OFB
	Ситуації, з якими в усіх аспектах гри не пов’язаний гравець з м’ячем та гравці поблизу нього. 

	Сторона нападу 

Offensive End
	—
	Сторона ігрового майданчика, на якій розвивається напад і спроби кидка з гри (передова зона команди). 

	Офіційні Інтерпретації Правил баскетболу 

Official Basketball Rules Interpretations 
	OBRI
	Документ, який публікує ФІБА, та який містить у собі усі офіційні інтерпретації, визначені ФІБА. 

	[стор. 15]

	Відкритий кут огляду 
Open Angle 
	OA
	Відкритий огляд дії у зоні первинної або вторинної відповідальности судді. Ніколи не втрачайте відкритого огляду. 

	Протилежна сторона 

Opposite Side 
	OPS
	Сторона ігрового майданчика, дальша від секретарського стола. 

	За межами ігрового майданчика 

Out-of-Bounds 
	OOB
	Це простір за межами ігрового майданчика, що охоплює його та має у собі обмежувальні лінії. 

	Правильна позиція 

передового судді

Outside-In (Angle)
	O-IN
	Найкраща позиція для передового судді (L), який розташовується під кутом огляду у 45°, щоб охопити поглядом стільки гравців, скільки можливо. 

	Затримка м’яча у руці 
Palming (the ball) 
	PLM
	Те ж, що пронесення м’яча. 

	Передача 

Pass
	—
	Спосіб передавати м’яч, кидаючи його від одного гравця нападу до іншого. 

	Передача убік від кидка 

Pass-Off 
	POFF
	Ситуація, в якій гравець розпочав процес кидка з гри, AOS, і визначено фол, і гравець перериває рух кидка та виконує передачу партнерові. Це розглядають як персональний фол, а не як фол під час кидка. 

	Свисток без поспіху 
Patienced Whistle 
	PW
	Коли суддя у змозі прослідкувати ігровий момент повністю (початок — середина — кінець) перед тим, як дати свисток. 

	Периферійний зір 

Peripheral Vision 
	PV
	Дивлячись прямо уперед, бачити широко в обидві сторони. 

	Персональний фол 

Personal Foul 
	PF
	Персональний фол — це фол гравця внаслідок його контакту з суперником з недодержанням правил, без огляду на те, чи є м’яч живим або мертвим. 

	Термін 
	абр. 
	Пояснення 

	Ілюзорний свисток 

Phantom Call (Fantasy Call) 
	FAC
	Ситуація, коли суддя призначає фол, а насправді не було навіть контакту під час гри (проблеми з самодисципліною або «Я не бачу — я не даю свисток»). Це не те ж саме, що Незначний контакт, який неправильно визначено як фол (проблема з визначенням критеріїв). 

	Заслін 
Pick
	SC
	Заслін у нападі. 

	Опірна нога 

Pivot Foot 
	PF
	Коли гравець, що тримає живий м’яч на ігровому майданчику, але не веде його, йому дозволено крокувати один чи кілька разів у будь-якому напрямку тією ж самою ногою, у той час як інша нога, що називається опірною, зберігає свою точку контакту з підлогою. 

	Гравець 

Player
	—
	Протягом ігрового часу член команди є гравцем, якщо він перебуває на ігровому майданчику й має право грати. 

	Обговорення перед грою 

Pre-Game Conference 
	PGC
	Перед початком важливої гри суддям необхідно зібратися разом, познайомитися та обговорити технічні аспекти суддівства та приготування до гри. 

	Обов’язки перед грою 

Pre-Game Routines 
	—
	Це обов’язки, які виконують судді перед фактичним початком гри — перевірити протокол, переконатися в  готовності секундометриста для цього рівня змагань тощо. 

	Суддя запобігає проблемам 

Preventative Officiating
	PRO
	Стосується дій судді, який запобігає проблемам, що випливають унаслідок спілкування з гравцями та/або тренерами. Вони можуть постати, коли м’яч живий (гра центрових чи на периметрі), також і коли м’яч мертвий.

	[стор. 16]

	Первинна зона відповідальности 

Primary (Coverage)
	PCE
	Зона, у якій суддя завжди має забезпечувати відповідальність і дії. 

	Відштовхування Push-Off
	PO
	Гравець нападу відштовхує захисника, щоб запобігти його спробам зіграти або намагатися зіграти у м’яч, або щоб створити собі додатковий простір. 

	Поштовх 
Pushing 
	PU
	Поштовх — це персональний контакт з недодержанням правил із будь-якою частиною тіла, при якому гравець примусово посуває або намагається посунути суперника з м’ячем або без м’яча. 

	Поспішний свисток 
Quick Whistle 
	QW
	Коли суддя не в змозі оцінити ігровий момент повністю перед тим як дати свисток. Іноді поспішний свисток призводить до необґрунтованого призначення фолів чи порушень. 

	Підбір 

Rebound 
	RB
	Після невдалого кидка йде боротьба між двома командами за володіння м’ячем, тобто підбирання (м’яч відскакує від кільця або щита). Отже, зробити підбір означає заволодіти м’ячем після невдалого кидка. 

	Прямокутник 

Rectangle 
	RC
	Стосується передової зони, яка розділена на 6 частин з метою визначити зони відповідальности суддів. 

	Суддя (скорочено) 

Ref 
	—
	Скорочення для referee. 

	Суддя 

Referee 
	REF
	Термін використовують для позначення двох або трьох суддів, які обслуговують гру. 

	Судді 

Referees 
	—
	Суддями повинні бути: старший суддя та 1 або 2 судді. Їм допомагають судді за столом і комісар, якщо він присутній.

	Суддя-інструктор 

Referee Instructor

	RI
	Суддя-інструктор — це особа, яка має великий досвід у вивченні та навчанні баскетболу та суддівству. ФІБА навчає та сертифікує суддів-інструкторів. 

	Суддівство дій у захисті 

Refereeing Defence
	RD
	Найголовнішим у суддівстві дій на м’ячі — зосередити увагу на недодержаннях правил, що їх чинить захисник. Одночасно слід тримати у полі зору нападника з м’ячем. 

	Звичайний свисток 
Regular call 
	RC 
	Звичайний свисток судді у його зоні відповідальности (без надання допомоги). 

	Кільце 

Ring 
	—
	Металева окружність кошика, крізь яку має пройти м’яч, щоб було зафіксовано влучення. 

	Ротація 
Rotation 
	ROT
	Стосується ситуації, коли рух або місце, де перебуває м’яч, вимагає від передового судді (L) ініціювати зміну позиції, або ротацію, на сторону м’яча у передовій зоні. Сигнал для передового судді розпочати ротацію — коли м’яч переходить на середину або слабку сторону і залишається там. Унаслідок зміни позиції передового судді змінюють свої позиції: центральний суддя (C) стає веденим (T), а ведений суддя стає центральним. 

	Суддівство в обмеженій зоні 
Scan (the Paint) 
	SPA
	Коли передовий суддя (L) змінює позицію на лицьовій лінії, він повинен тримати у полі зору обмежену зону, щоб запобігти недодержанням правил на відстані від м’яча, або, якщо там нема гравців, взяти під увагу дальшу зону подій. 

	Рахунок або Закинути м’яч 

Score 
	FG
	Закинути м’яч з гри або штрафного кидка. Це також загальна кількість очок команд, наприклад, рахунок гри — 50–47. 

	Секретар 

Scorer 
	SR
	Секретар веде записи у протоколі відповідно до правил баскетболу. 

	[стор. 17]

	Протокол 

Scoresheet 
	SS
	Це офіційний запис відомостей про гру, який ведуть протягом гри. У протокол записують командний підсумок очок та окремі очки та фоли гравців.

	Заслін 

Screening 
	SC
	Заслін — це спроба затримати або перешкодити суперникові без м’яча зайняти бажану позицію на ігровому майданчику.

	Вторинна зона відповідальности 

Secondary (Coverage) 
	SCE 
	Зона відповідальности та дій, яку суддя здатен охопити, якщо впевнений, що забезпечує охоплення первинної зони відповідальности. 

	Самооцінка 

Self-Evaluation 
	SEF
	Процес оцінки власної діяльности. 

	«Продати» свисток 
Selling the Call 
	STC
	Зробіть акцент на своєму рішенні за допомогою більш гучного свистка, рішучих голосових пояснень і більш демонстративних жестів. Це слід робити лише тоді, коли різниця між наявністю та відсутністю недодержання правил мала, отже, треба наполягти на сприйнятті ситуації. 

	Півкругла зона без фолу зіткнення 
Semi-Circle (No-Charge)
	NCSC
	Півкруглі зони без фолу зіткнення нанесені на ігровий майданчик для того, щоб визначити особливий простір для інтерпретації ситуацій зіткнення/блокування під кошиком. Півкруглі лінії, що обмежують зони без фолу зіткнення, є частиною цих зон.

	Кидок 

Shot
	—
	Спроба закинути м’яч. 

	Оператор годинника кидка 

Shot Clock Operator 
	SCO
	Оператор годинника кидка управляє годинником кидка відповідно до правил баскетболу. 




	Термін 
	абр. 
	Пояснення 

	Порушення правила часу кидка 

Shot Clock Violation 
	SCV
	Коли команда установлює контроль над живим м’ячем на ігровому майданчику, ця команда має виконати спробу кидка з гри протягом 24/14 секунд. Невиконання цієї вимоги є порушенням. 

	Бічні лінії 

Sidelines
	—
	Обмежувальні лінії, що обмежують сторони ігрового майданчика. 

	Жести 

Signals
	—
	Офіційний спосіб спілкування, як визначено правилами, за допомогою яких судді пояснюють свої рішення гравцям та секретарському столу. 

	Жести (спілкування між суддями) 

Signals (communication among the crew)
	—
	Непомітні жести, показані одним суддею іншому, щоб допомогти підтримати належний хід гри та взаємодію — наприклад, запитати іншого суддю, чи він бачив, хто останнім торкнувся м’яча перед тим, як він вийшов за межі ігрового майданчика. Кожна бригада суддів може мати власний спосіб внутрішнього спілкування. 

	Особливі ситуації 

Special Situations 
	SPS
	У той самий період зупинки годинника після того як зафіксовано недодержання правил, можуть виникнути особливі ситуації, коли відбувається додаткове (-і) недодержання правил.

	Дух і наміри правил 

Spirit and Intent of the Rules
	—
	Правила написані не для того, щоб їх розуміли буквально, а скоріше для того, щоб утримати гравців від здобуття переваги у незаконний спосіб. Отже, не кожний контакт є фолом — а тільки той, яким ініціатор контакту ставить гравця у невигідне становище. Отже, кожну ситуацію слід судити залежно від ефекту, який вона справляє на гру, а не окремо від неї. Гнучка інтерпретація правил — ось що необхідно, щоб судити гру за духом і намірами правил. 

	Стартова п’ятірка 

Starting Five 
	SF
	Не пізніше ніж за 10 хвилин до початку гри кожен головний тренер позначає у протоколі п’ятеро (5) гравців, які мають почати гру. 

	[стор. 18]

	Залишайся у грі 
Stay with the Play 
	SWP
	Має зв'язок з IOT (Індивідуальна суддівська техніка), тобто суддя не може заплющувати очі та втрачати концентрацію, поки ігровий епізод не закінчиться. 

	Сильна сторона (суддівство у три особи) 
Strong Side (Refereeing/3PO)
	SSR
	Сторона ігрового майданчика, де перебувають передовий (L) і ведений (T) суддя (суддівство у три особи). 

	Можливість заміни 

Substitution Opportunity 
	SUBO
	Можливість заміни з’являється, коли: 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим, ігровий годинник зупинений, і суддя закінчив процедуру показу жестів секретарському столу. 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим після влучного останнього штрафного кидка. 
• Для команди, у кошик якої закинуто м’яч з гри: коли м’яч закинуто, а ігровий годинник показує 2:00 хвилини чи менше в четвертій чверті та в будь-якому овертаймі. 

Можливість заміни закінчується, коли м’яч опиняється у розпорядженні гравця для вкидання або для виконання першого штрафного кидка. 

	Запасний 

Substitution / Substitute 
	SUB
	Протягом ігрового часу член команди є запасним, якщо він не перебуває на ігровому майданчику, але має право грати. 

	Зміна позицій (суддів) 

Switching (referees) 
	SW
	Зміна позицій (ролей) передового (L), веденого (T) та центрального (C) судді після завершення спілкування стосовно фолу з секретарським столом. Зазвичай зміна позицій передбачає, що суддя, який давав свисток, переходить на нову позицію на ігровому майданчику. 

	Сторона стола 
Table side 
	TS
	Сторона ігрового майданчика, найближча до секретарського стола. 

	Судді за столом 

Table Officials 
	TBO
	Суддями за столом повинні бути: секретар, помічник секретаря, секундометрист і оператор годинника кидка. 

	Добивання 

Tap
	—
	Добивання з гри відбувається, коли м’яч однією або двома руками спрямовують у кошик суперників.

	Команда / Член команди 

Team / Team Member 
	TM
	Кожна команда складається з: 
• Не більше ніж 12 членів команди, які мають право грати, включно з капітаном. 
• Головного тренера. 
• Не більше 8 осіб, що супроводжують команду, які можуть сидіти на лаві команди та виконувати спеціальні обов’язки, наприклад, керівник, лікар, масажист, статистик, перекладач та ін. 


	Термін 
	абр. 
	Пояснення 

	Зони лав команди 

Team Bench Areas 
	TBA
	Зони лав команди розмічають за межами ігрового майданчика 2 лініями. У кожній зоні лави команди має бути 16 місць для головного тренера, помічників тренера, запасних, вилучених гравців та осіб, які супроводжують команду. Будь-які інші особи мають перебувати на відстані не менше, ніж 2 м за лавою команди.

	[стор. 19]

	Командний контроль м’яча 

Team Control (Ball) 
	TC
	Командний контроль починається, коли гравець цієї команди контролює живий м’яч, тобто він тримає або веде його, або живий м’яч опиняється у його розпорядженні. 

Командний контроль триває, коли: 

1. Гравець цієї команди контролює живий м’яч. 

2. Гравці однієї команди передають м’яч один одному. Командний контроль закінчується, коли: 

1. Суперник встановлює контроль над м’ячем. 

2. М’яч стає мертвим. 

3. М’яч залишив руку (-и) гравця, який виконує кидок з гри або штрафний кидок. 

	Фол, коли команда контролює м’яч. 

Team Control Foul 
	TCF
	Фол, учинений гравцем, команда якого контролювала живий м’яч. 

	Командний фол 

Team Foul(s) 
	TFO
	Командний фол — це персональний, технічний, неспортивний або фол з дискваліфікацією, вчинений гравцем. Команда підлягає покаранню за командні фоли після того як вона вчинила 4 командних фоли у чверті. 

	Командна робота 

Teamwork
	—
	Бездоганна робота суддівської бригади, щоб забезпечити належний контроль зон відповідальности та управління грою. 

	Технічний фол 

Technical Foul 
	TF
	Фол, яким карають гравця, тренера, запасного або особу, яка супроводжує команду, за неспортивну поведінку, не пов’язану з контактом із суперником. 

	Темп 

Tempo
	—
	Швидкість, з якою грають гру: чи обидві команди стрімко переміщуються по майданчику зі швидкими проривами та великою кількістю помилок; або грають урівноважено, щоб повністю використати час на годиннику кидка, і т.п. 

	Суддівство у три особи 

Three (3) Person Officiating 
	3PO
	Концепція суддівства, за якої гру обслуговують троє суддів — старший суддя, суддя 1 і суддя 2, та всі судді протягом гри діють на позиціях передового (L), веденого (T) та центрального (C) судді. 

	Три секунди 

Three (3) seconds 
	3S
	Гравець не може залишатися в обмеженій зоні суперників більше 3 секунд поспіль, коли його команда контролює живий м’яч у передовій зоні, та ігровий годинник увімкнений. 

	Вкидання 

Throw-in 
	T-IN
	Вкидання відбувається тоді, коли гравець, який перебуває за межами ігрового майданчика, передає м’яч на ігровий майданчик. 

	Час і відстань 

Time & Distance (Basketball) 
	T&D
	При опіці гравця, який не контролює м’яч, враховують чинники часу й відстані. Захисник не може займати позиції так близько та/або так швидко на шляху суперника, який рухається, що у останнього не залишиться достатньо часу або відстані, щоб зупинитися чи змінити напрямок свого руху. 

Ця відстань прямо пропорційна швидкості руху суперника, але в жодному разі не менша 1 звичайного кроку. 

	Тайм-аут (судді) 

Time-Out (Referees)
	RTO
	Судді можуть призначити офіційний тайм-аут, коли гравець травмований, або якщо вони бажають проконсультуватися один з одним, з гравцем, секретарським столом, з лавою команди. 

	[стор. 20]


	Тайм-аут 

Time-Out (Team) 
	TO
	Тайм-аут — це перерва у грі на одну хвилину, протягом якої тренер може звернутися до своєї команди. Кожній команді може бути надано 2 тайм-аути протягом першої половини гри, 3 тайм-аути протягом другої половини гри, 1 тайм-аут у кожному овертаймі. 


	Тайм-аут, можливість 

Time-Out Opportunity 
	TOO
	Можливість надання тайм-ауту з’являється, коли: 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим, ігровий годинник зупинений, і суддя закінчив процедуру демонстрації жестів секретарському столу. 
• Для обох команд: м’яч стає мертвим після влучного останнього або єдиного штрафного кидка. 
• Для команди, у кошик якої закинуто м’яч з гри: коли закинуто м’яч. 
• Можливість надання тайм-ауту закінчується, коли м’яч опиняється у розпорядженні гравця для вкидання або для виконання першого штрафного кидка. 

	Секундометрист 

Timer 
	TR
	Секундометрист повинен: 
• Вести відлік ігрового часу, тайм-аутів і перерв у грі. 

• Демонструвати кількість фолів, що отримані кожним гравцем, піднімаючи покажчик з цифрою, що відповідає кількості фолів цього гравця. 
• Помістити покажчик командних фолів на край секретарського стола, найближчий до лави команди, що підлягає покаранню за командні фоли, у момент, коли м’яч стає живим після четвертого командного фолу у чверті. 

• Виконувати заміни. 

	Ведений суддя 

Trail (Referee) 
	T
	При суддівстві у дві особи один суддя завжди перебуває попереду гри нижче кінця ігрового майданчика, а інший суддя залишається трохи позаду гри, щоб узяти гравців у «коробочку». Саме ведений суддя (T) завжди відповідає за перешкоду влученню та перешкоду кидку та за визначення того, чи увійшов м’яч у кошик. 

	Зайві кроки з м’ячем 

Travelling Violation 
	TV
	Відбуваються, коли гравець з м’ячем піднімає або зміщує опірну ногу з місця на ігровому майданчику до того, як випустити м’яч із рук, щоб розпочати ведення, або робить зайві кроки після того як узяв м’яч у руки, щоб зупинитися, виконати передачу або кидок. Неможливо зробити зайві кроки під час ведення м’яча. Під час ведення кількість кроків, які може зробити гравець, коли м’яч не перебуває у контакті з рукою, не обмежена. 

	Потрійний свисток 

Triple Whistle 
	3W
	Коли троє суддів одночасно дають свисток з приводу одного моменту гри. 

	Втрата м’яча 

Turnover 
	TOR
	Коли команда, що перебуває у нападі, втрачає володіння м’ячем з причини іншої, ніж невдалий або влучний кидок; тобто через перехоплення, порушення або фол у нападі. 

	Суддівство у дві особи 

Two (2) Person Officiating 
	2PO
	Концепція суддівства, за якої гру обслуговують двоє суддів. Суддями є старший суддя та суддя, та вони протягом гри діють на позиціях передового (L) та веденого (T) судді. 

	Суддя (не старший) 

Umpire 
	U (U1, U2)
	При суддівстві у дві особи одного суддю визначено як старшого суддю, а другого як суддю. Цей суддя зазвичай є молодшим та менш досвідченим з двох суддів. Обов’язки та повноваження цього судді такі ж, як і старшого судді, за винятками, згаданими у статті Старший суддя цього документу. При суддівстві у три особи гру обслуговують троє суддів — старший суддя, суддя 1 і суддя 2. 

	[стор. 21]

	Неспортивна поведінка 

Unsportsmanlike Conduct (Behaviour) 
	UC
	Виявляти неспортивну поведінку — означає діяти у спосіб, непритаманний порядній, моральній, шанованій особі. Вона полягає у таких діях, як неповага, хитрість, обман, наприклад, висловлювання принизливих або критичних зауважень щодо дій судді чи опонента; вульгарність — наприклад, використання нецензурних висловів, спрямованих чи ні на когось конкретно. Покаранням за неспортивну поведінку гравця, тренера, 

члена команди, або особи, яка супроводжує команду, є технічний фол. 


	Неспортивний фол 

Unsportsmanlike Foul 
	UF
	Контакт з недодержанням правил, що відповідає викладеним нижче критеріям, розглядають як неспортивний фол. 

• Контакт, який не є законною спробою зіграти безпосередньо в м’яч відповідно до духу та цілей цих правил. (С1 — критерій 1) 
• Надмірний, жорсткий контакт, спричинений гравцем, який намагався зіграти в м’яч або безпосередньо проти суперника. (С2 — критерій 2) 
• Не є необхідним контактом у намаганні зупинити просування команди нападу під час швидкого переходу у напад. Це положення застосовують тільки до того, як нападник почав процес кидка. (С3 — критерій 3)
• Контакт з недодержанням правил, спричинений захисником ззаду чи збоку проти суперника, який просувається у напрямку кошика суперників, і нема інших гравців між гравцем, який просувається, м’ячем і кошиком. Це положення застосовують тільки до того, як нападник почав процес кидка. (С4 — критерій 4)
• Контакт захисника з суперником на майданчику, коли ігровий годинник показує 2:00 чи менше у четвертій чверті чи в будь-якому овертаймі, коли м’яч перебуває за межами обмежувальних ліній для вкидання та все ще в руках судді чи в розпорядженні гравця, який виконує вкидання. (С5 — критерій 5). 

	Оператор відео 

Video Operator 
	VO
	Оператор відео фіксує рішення суддів на змаганнях FIBA. Його основною функцією є фіксація даних про рішення суддів за допомогою комп'ютера та інших пристроїв для подальшого аналізу зображень та статистичних даних про дії, визначені суддями. 

	Порушення 

Violation
	—
	Порушення — це недодержання правил. 

Покарання: м’яч надають суперникам для вкидання з місця, найближчого до того, де сталося недодержання правил, крім простору безпосередньо за щитом, якщо іншого не обумовлено правилами. 

	Попередження 

Warning 
	WAR
	Стосується ситуації, коли судді визначають, що головний тренер або гравець мають бути попереджені за неналежну поведінку: зазвичай, за неспортивну поведінку, затримку гри, імітацію. 

	Протерти кошик (жарг.) 

Wiping the Basket 
	—
	Скасувати закинутий м’яч (зазвичай вживають у Північній Америці). 

	Робочий простір 

Working Area 
	WA
	Простір, у якому у будь-якій позиції зазвичай діє суддя. 


